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Inledning

VARFOR LEKER VI? Varfor spelar vi? Anledningarna, drivkraf-
terna, kan sjilvfallet vara flera. Men visst dr det s, att bade lek
och spel ar ett satt att férhalla sig till verkligheten. Kanske spe-
lar vi for drémmen om storvinsten, att kunna képa dromhuset pa
den spanska sydkusten, arbeta mindre eller kanske rent utav slu-
ta jobba och leva livets glada dagar. Trisslotten i planboken héller
drémmen vid liv - &nnu en tid. Och 4r det inte f6r drémmen om en
annan och battre framtid, ett annat liv, s kan lek och spel erbjuda
en flykt fran vardagen. Livets bekymmer och problem gléms bort
for en stund. Men fér somliga tar drommen om storkovan 6ver och
spelberoendet infinner sig; spelandet ger starka kickar fér stun-
den, men baksidan kan vara nattsvart. Speldjavulen har tagit 6ver.

I leken kan vi bli ndgon annan - indianer och cowboys, »mam-
ma, pappa, barn« — da vi testar olika roller och att vara vuxna. Och
sa finns datorspelen, som gor det mojligt att nistan helt och hal-
let lamna den vanliga tillvaron fér den virtuella varlden, den som
kan vara bade farlig och valdsam - men eggande. D4 4r natten den
bista stunden, livet runt omkring har stannat av och uppgiendet
i en annan varld blir lattare. Morgondagen med dess plikter och
forvantningar ar avlidgsen, men nira.

I datorspelen finns ocksa tavlingsmomentet, som &r viktigt ock-
sa 1 manga andra spel och i vissa lekar, och som naturligtvis ar ett
viktigt incitament for manga. Detta oavsett om spelet bygger pa
turen eller pa en kombination av tur och skicklighet, om man spe-
lar mot sig sjalv eller mot en eller flera motstandare. An mer nir-
varande ar tavlingsmomentet inom sport och idrott, dar dessutom



publiken &r en given medaktér, ndgot som var temat fér Fataburen
vid senaste millennieskiftet — Idrottens sjl.

Nar Fataburen for drygt tjugo ar sedan hade ett temanummer pa
temat lek och spel, Leka for livet, var datorspel en relativt ny fore-
teelse, med barn och ungdomar som framsta utévare. Den artikel
som da, 1992, handlade om datorspel, var symtomatiskt nog for-
fattad av ett par personer vid Institutionen fér data- och system-
vetenskap vid Stockholms universitet. I dag har datorspelandet
vandrat bade nedat och uppét i aldrarna. De som var unga spelare
da, 4r i dag vuxna — och manga av dem har fortsatt att spela. Och
nya har kommit till. Men fortfarande dr datorspelandet en kultur-
yttring som i férsta hand férknippas med de unga.

Datorspelen och darmed ocksa spelandet har férandrats mycket.
Onlinespelen har tagit 6ver allt mer och manga spel finns darfor
inte langre i fysisk form. Det skapar stora utmaningar fér de kul-
turarvsinstitutioner som vill bevara spelen. Men datorspel har bli-
vit en etablerad kulturform som behéver uppmirksammas av bade
museer och kulturforskare. Vi behéver storre kunskaper inte bara
om spelen i sig utan dven om anvindningen och skapandet av spel.
Hur gar processen till fran idé till fardig produkt och vad betyder
spelen fér minniskor i Sverige i dag?

Lek har daremot linge intresserat forskare inom bade humani-
ora och samhallsvetenskap. Lek har pa ett helt annat sitt dn spel
uppfattats som en viktig del i lirandet och utvecklingen, och fram-
for allt ar det barns lek som studerats. En populér och spridd lek
ar blindbock, som lekts under drhundraden pa manga hall i olika
sociala miljoer.

I Nordiska museets Lekstuga tas lekens pedagogiska mojligheter
till vara. Dar lar sig barnen om manniskors liv och villkor forr i
tiden, da flickors och pojkars, mins och kvinnors liv kunde te sig
mycket olika. Nar den verksamhet som direkt vander sig till barn
startade pa museet i bérjan av 1970-talet stod leken i sig betyd-
ligt mer i fokus. P4 Skansen har lekar av olika slag linge varit en
del av programutbudet. Folkliga lekar och danser sags pa Hazelius
tid som uttryck for folksjilen och de var ett sitt att illustrera, att
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framstalla »folklivet«. Men ocksd pa Skansen har det byggts upp
verksamheter med aktiviteter kopplade till miljon och tiden dir
barn genom olika arbetsuppgifter kan forflytta sig bakat i tiden,
till livet forr.

Ocksa i sa kallade reenactments leks det med tanken pa en annan
sorts verklighet, i en annan tid. Vid dessa tillfillen forsoker delta-
garna att sa detaljrikt som mojligt dterskapa en foérfluten tidsperi-
od, till exempel vikingatiden. Man har som mal att rekonstruera
den materiella kulturen, men ocksa det immateriella kulturarvet,
som till stora delar ar okant for oss i dag.

I reenactment tydliggérs ett av lekens sirdrag: att inbegripa och
att utesluta. Kladda i tidstrogna klader, med speciell mat och dryck
etcetera ar det alldeles uppenbart vilka som dr med och vilka som
inte ar det. Leken skapar grinser. Ocksa den tidsliga och rumsliga
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aspekten hos leken ir tydlig hér; den dger rum vid en viss tidpunkt
och pa en viss plats — och som sagt med vissa deltagare. Leken ger
ocksa mojlighet for deltagarna att gora sidant som star i skarp
kontrast till vardagens arbete och plikter, som till exempel att slass
med svird eller att laga mat 6ver 6ppen eld.

Lek och leksaker ir identitetsskapande, leken &r en inskolning till
vuxenvirlden. Och att konsskillnader och socioekonomiska olik-
heter ar tydliga i barns lek blev uppenbart i Nordiska museets doku-
mentationsprojekt Barn tar plats, dar barn fran olika omraden inter-
vjuades och ocksd nigra av deras leksaker forvarvades till museet.

I dag har barn tillgang till produkter och medier som riktar sig till
vuxna, och barn och vuxna delar aktiviteter som shopping eller da-
torspelande. Barn har i dag méjlighet att ta till sig vuxenkulturen
samtidigt som de fortfarande erbjuds den sarskilda barngenre som
riktar sig enbart till dem.

I vuxenvirlden ir leken ofta féorbunden med ritualer av olika
slag, det vill saga beteenden som uppfattas som bade laddade och
betydelsebiarande. Leken sker d& girna under forkladnad, som till
exempel vid méhippor, dd den vedertagna koénsordningen stlls
pa anda. I andra sammanhang kan det vara den sociala ordningen
som upphavs, som att den fattige blir rik och vice versa.

Att som barn eller tonaring kl4 ut sig till 1atsasbrud eller latsas-
brudgum har ocksa det gt rum vid olika helgdagar, som pingst och
midsommar, pa flera hdllilandet. I de flesta uppteckningarna dr tra-
ditionerna kopplade till olika upptdg, dir de viktigaste inslagen ar
kringgang med brudflje, besék hos grannarnaibyn med tiggerioch
som avslutning musik och dans och fortiring av det som tiggts ihop.

En for de flesta siaregen och bortglémd lek ar att som barn i skydd
av morkret stjila rovor pa grannens aker. Pdkommen stod man dar
med rumpan bar, dven om tilltaget inte alltid sags som alltfér all-
varligt. Den bara kvinnorumpan har annars blivit en klassisk bild
for manga utovare av boulespelet petank. Varfor far vi veta har,
liksom att Nordiska museets huvudbyggnad pa Djurgarden kanske
inte hade funnits utan spel och dobbel.

Dan Waldetoft






Att lagga pussel till-
sammans ar stimule-
rande fér gammal och
ung. Foto: Karl-Erik
Granath, ® Nordiska

museet.

Spel till nytta och ngje

Frén brade till datorspel

KARIN DERN &r intendent med ansvar fér barn- och ungdoms-
kultur vid Nordiska museet.

Spelkultur av i dag

Alla unga spelar i dag. Om vi inte dokumenterar spelkulturen nu gar
den forlorad. For att forstd de unga i dag dr det angeldget att sitta in
atgérder for bevarande nu. Alternativet vore att glomma en hel kultur-
yttring som delas av manga.

Detta dr nigra av slutorden i diskussionen efter seminariet Game
over/Play again som hélls pa Kungliga biblioteket i november 2013
med deltagare fran arkiv, museer, hégskolor och andra som pa
olika satt ar knutna till dataspelsbranschen. Seminariet handlade
om datorspel som en viktig del av kulturarvet och nagot som bor
bevaras for framtiden. Vilken bild kommer man i framtiden att ha
av dagens spelkultur? Vad siger den om den tid vi lever i?
Ungdomars spelintresse och den snabba utvecklingen pa omra-
det gor det angelaget att lyfta fram spelen i ett kulturhistoriskt
perspektiv. Vad férenar ildre tiders spel med nutida spelkulturer?
Vilka beréringspunkter finns med aldre spel? Drivkrafterna bakom
spelintresset ir sikert ofta desamma, dven om den digitala utveck-
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lingen leder till alltmer sofistikerade spel med komplexa utma-
ningar och mdjligheter till interaktivt skapande i fantasieggande
virtuella miljser.

Tillgangen pa spel har 6kat markant genom de senaste arens di-
gitala utveckling. Numera finns det knappast nigra begransningar
fér nar och med vem man kan spela. Det ar méjligt att utmana
okanda personer i frigesport i valda amnen medan man vantar pa
bussen eller samarbeta i dventyrsspel med deltagare fran fjarran
linder nir som helst under dygnet. Att se manniskor resa eller ut-
ritta arenden samtidigt som de spelar pa sin mobiltelefon eller surf-
platta har blivit sa vanligt att vi inte lingre reagerar pa fenomenet.
Varje dag utkommer nya applikationer fér spel. Férvantningarna
byggs upp genom diskussioner i sociala medier innan spelen ens
finns att kopa. Att vara initierad och lyckas bra ger bekraftelse och
starker sjalvfortroendet. Parallellt med spelindustrins snabba ut-
veckling har det sedan lange funnits en oro fér hilsoriskerna med
att standigt vara uppkopplad. Ménga ligger ned mycket tid pa sitt
spelande och inte sillan gir det ut 6ver skolarbete och familjeliv.

Lekfull utmaning

Om man fragar nagon varfér han eller hon spelar far man antagli-
gen som svar att det ar ett roligt tidsférdriv. Det 4r spannande att
tavla mot sig sjalv och andra. Spel raknas som néje och underhall-
ning, ofta i samspel med andra minniskor. De sociala aspekterna
har alltid funnits. Att spela underlittar kommunikationen i situa-
tioner da man vill skapa nya vinskapsband.

Gemensamt for alla spel ar att de brukar innehilla tavlingsmo-
ment dar det galler att med tur eller skicklighet vinna mot en eller
flera motstandare. Utmaningarna kan vara av olika art, tankemas-
siga eller fysiska. Vid de senare prévas snabb reaktionsférmaga och
precision, vilket ocksa galler i manga datorspel dir det giller att
vara forst med att skjuta ned sina motstdndare. Det finns ocksa
spel dar man tivlar med sig sjilv, som nir man lagger patiens eller
spelar datorspel som gar ut pa problemlésning eller att testa sitt
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Ungdomar vid spakarna
pé arkadspelet Virtua
Fighter i utstallningen
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En besokare valjer bland
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Nintendos spelkonsol
Wii. Foton: Karin Dern.
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ordférrad. Deltagarna spelar i tur och ordning efter de specifika
regler som giller for varje spel. De flesta spel styrs av en kombina-
tion av slump och skicklighet.

Spel ar en sorts lek med olika typer av utmaningar som utkam-
pas i symbolisk form, ofta med inspiration fran verkligheten. Det
kan handla om en kamp pa liv och déd, en resa i okdnda virldar
eller att snabbt hitta pa finurliga svar och ordvindningar, for att ta

nagra exempel. Det giller att folja givna regler och att klara av att
l6sa en rad problem som uppstar lings vigen. Spelen aterskapar
situationer pa en abstrakt niva dir verkligheten representeras av
symboler i form av till exempel spelpjiser, spelplan eller kort. Vissa
spel avgors enbart av slumpen, som lottdragningar och tarnings-
kast dar den som har hogst poang vinner. Andra kriver siffersinne,
strategiskt tainkande och gott minne. Har giller det ocksd att vara
forutseende och att kunna gissa sig till motspelarens intentioner.
Spel som utvecklar abstrakt tinkande och bygger upp kunskaper
om varlden har lange haft hégre anseende 4n de som enbart avgors
av slumpen.

En stor grupp av spel kraver god koordinationsférméga, snabb-
het och skicklighet i att kasta, sla eller hantera ett redskap. Att
6vning ger fardighet dr nigot som giller i de flesta spel som inte
enbart handlar om tur. Samspelet mellan 6ga och hand eller fot
ar viktigt i bollspel, kdglor och kula, diar den kroppsliga férmagan
satts pa prov. En del spel som frén bérjan var pa lek har senare ut-
vecklats till tavlingsidrott.

For en del manniskor har spelandet framst varit ett sitt att tjdna
pengar. Drémmen om att vinna en storvinst som léser de ekono-
miska problemen har funnits i alla tider. Vare sig det handlar om
tarningsspel, vadslagning, stryktipset eller natpoker idr malsatt-
ningen att med tur och talamod skapa sig en férmégenhet och i
forlangningen ett battre liv.
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Fyra man spelar
kort och dricker
ol i skenet av en

fotogenlampa. Foto-
graf okand, Nordiska

museets arkiv.

Forbud mot spel

Bade kyrka och stat har haft en moraliserande syn pa spel och har
pa olika sitt forsokt att kontrollera verksamheten. Vissa spel har
haft daligt anseende genom kopplingen till kriminalitet, drycken-
skap och prostitution. Pa 1700-talet var kortspel ett utbrett néje
och det var manga som hoppades pa vinst nar de spelade farao och
andra hasardspel i kaffehus och salonger. Spel om pengar var van-
ligt och hade tidvis sa negativa effekter pa samhallet att lagar och
forbud mot spel och dobbel inférdes. Redan i de medeltida land-
skapslagarna fanns restriktioner gillande spel. Att gripas av spel-
djavulen kunde innebiara att man spelade bort allt man 4gde och
svek vanner och familj.

Den morka sidan i spelens historia debatteras dven i dag inom
media och hilsovard. Problem med spelberoende och spelmissbruk
jamfors av vissa med beroendet av alkohol och likemedel. Folkhal-
soinstitutet tar upp fragan pa sin hemsida. Dir finns information
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om orsaker och symtom pa spelberoende och allménna rdd om hur
man kan minska det.

En annan sida av spelandet, som diskuterades redan nir video-
spelen kom fér mer 4n 30 ar sedan, dr om det leder till brutalise-
ring och minskad empati hos den unga generationen. En ansenlig
mangd spel har starka inslag av vald i kriminella eller krigsliknande
miljéer och en sexistisk jargong med en foérlegad kvinnosyn. Trots
en del forskning pd omradet rader fortfarande oenighet om sam-
bandet mellan det virtuella vildet och brottslighet i samhillet.
Man kan dock fraga sig vilka konsekvenserna blir av att s mycket
tid och kraft laggs ned pa spelandet och vad det kan betyda for
sambhillsutvecklingen pa sikt.

Tur och otur

Férhoppningen om att lyckan vander, att det gar att paverka édet
och att otur vinds till tur, gir som en réd trdd genom spelandets
historia. Manniskan har alltid varit nyfiken pa vad som ska ske i
framtiden. Ursprungligen handlade manga spel om att férutsiga
hindelser och kanske ocksa att paverka rddande férhallanden i po-
sitiv riktning. Tarok och andra typer av spakort har linge anvints
vid kirleksbekymmer och ekonomiska problem fér att fa reda pa
om det kanske finns en ljusning langre fram. Att det finns ett visst
matt av osdkerhet om vad nasta slag eller kast for med sig skapar
spanning i alla spel. Slumpens inverkan bidrar ocksa till kinslan av
jamlikhet och att allt 4 méjligt. Aven en nybérjare har chans att
vinna. Otur kan nar som helst bytas till tur. Man brukar ocksa saga
att otur i spel betyder tur i kirlek och vice versa.

Spel i Nordiska museet

Négra av Nordiska museets spel visas fér nirvarande i bland annat
utstillningarna om leksaker och boende, dar spel forekommer som
en del av interiérerna. Under arens lopp har spelkort, barnspel och
sallskapsspel visats i specialutstallningar under kortare perioder,
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Tarokkort med motiv fran fablernas

varld. Leken ar stamplad i Stockholm
1766 av kortfabrikér Sven Blomberg.
Tryckt med trastockar av Andreas Bene-
dictus Gobl i Miinchen. NM.0045744.

Foto: Birgit Branvall, © Nordiska museet.




men det dr nu ett par decennier sedan museet hade en stérre ut-
stallning om spel. En sokning i féremalsdatabasen ger drygt fyra
tusen traffar.

Insamlingen av féremal var intensiv under de férsta aren av
Nordiska museets historia. Spel- och leksakssamlingen byggdes
upp i snabb takt med hjalp av gavor fran privatpersoner, inkép vid
auktioner och via ombud runt om i landet. De férsta spelen skrevs
in i museets huvudliggare redan pa 1870-talet. Spelpenningar och
marker av ben eller parlemor, spelschatull, dldre spelkort och spel-
bord ir nagra exempel. De ar vil framst férknippade med vuxna
mins och kvinnors eller méjligen ungdomars spelande, dven om
man vet att en del barn i slottsmiljé redan i tidig alder fick tri-
ning i exempelvis schack, eftersom det ansags frimja intelligen-
sen. Manga leksaker och spel som férvirvades tidigt till museet dr
fran vilbargade hem och har sparats i flera generationer for att de
ansetts vackra eller markvardiga pa grund av hog alder eller slikt-
anknytning. De vackraste spelen var inte bara nigot man hade for
noéjes skull utan de var ocksa en prydnad fér hemmet, nagot att visa
upp for vanner och bekanta niar man samlades for att roa sig. An i
dag ar spel uppskattade gavor och ligger hégt upp pa énskelistorna
till jul, vare sig det giller datorspel eller klassiska sillskapsspel.

Enklare, hemmatillverkade spel var svarare att fa tag pd. Museet
insdg snart att man for att spegla alla samhallsskikt behévde sam-
la in vardagligare ting. I samband med att en leksaksutstillning
6ppnade 1907 bad man darfér allménheten att bidra med leksaker
och spel som tillverkats »ute i bygderna«. Skuggspel och hemma-
tillverkade leksaker som visade barns fantasi och uppfinningsrike-
dom var ocksa av intresse. Fran sekelskiftet 1900 och framat lades
allt stérre fokus vid barnkultur och skildringen av barns levnads-
forhallanden och uppvixt. Ungefar vid samma tid gjorde muse-
ets medarbetare Nils Keyland en insats for dokumentationen av
landsbygdens lek- och spelkulturer genom sin insamling av enkla,
hemgjorda traleksaker fran Varmland och Dalarna. Ibland var de
nytillverkade vid insamlingstillfillet utifran sagesmannens kun-
skaper och minnen om spelens regler och tillimpning.
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En kortlek kan anvandas till
mer an spel. Oljemalning
pa duk, ev. av Pehr Hille-

strom. NM.0252035
Foto: Mats Landin,

© Nordiska museet

Kortspel

En betydande del av Nordiska museets spelsamling utgérs av olika
typer av spelkort, bade av utlandsk tillverkning och fran svenska
fabrikanter. De omfattar ungefar en fjirdedel av hela samlingen.
Merparten ar fran 180o0-talet men det finns nagra tidigare ex-
empel, bland annat en taroklek med djurmotiv fran 1766. Spel-
intresset var pa topp under 1700-talet, da kortspel av olika slag
blev mycket populira i Sverige. I tidig spellitteratur, som Lyckans
talisman eller konsten att spela schack, kort och briide och Konsten att
spela kort, boll, térnings- och bridspel omnamns till exempel spelen
wira, whist, trakarl, casino, pharao och mariage bland ménga and-
ra. I det forst namnda haftet varnas: »Ingenting forderfvar menn-
iskorna sa latt och till den grad, som Hazardspelen: Halsa, férmo-
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genhet, seder, forstand, hig for arbete, huslig lycka allt gar forlorat
vid Pharaobordet, eller ock utbytes allt detta emot bofstreck.«
Cambio, dven kallat kille, spelades flitigt i Sverige fran 1780-ta-
let fram till 1930-talet och har gett upphov till uttryck som linge
anviants i vardagligt tal. Det kan spelas av manga deltagare pa en
gang som byter kort med varandra, alltefter kortens virde. Leken
bestér av tva ginger 21 kort av olika vérde, varav 9 figurkort och
12 nummerkort. Trumfkorten med hogst varde forestaller en fagel
kallad »cucu«, husar, svin/sugga, cavall och virdshus och de med
lagre virde blompottan, kransen och blaren. Dessutom finns jo-
kern Arlequin. Utover klassiska spelkort med fyrsvit, cambio och
tarok finns 4ven en stor samling med familjespel, som 16jliga famil-
jerna, fragor och svar, trafikméarken, svampspel och liknande.

Spakort med verser

Kontakter med forskare och specialintresserade besgkare ger ibland
tillfalle till nirmare studium av enskilda féremal. Dessa moten
ger ofta fordjupad kunskap inte bara om spelregler, utseende och
funktion utan dven om kulturella och samhilleliga aspekter kring
lekar och spel. Ett sidant besok for en tid sedan giller en samling
spelkort frdn 1834 med handskrivna verser av den pa sin tid be-
rémde férfattaren och poeten Karl August Nicander.
Litteraturvetaren Ljubica MioZevi¢ har analyserat Nicanders till-
fallesdiktning med utgidngspunkt i kortleken och det sociala sam-
manhang i vilket den ingar. Spelkorten med roande och personligt
formulerade verser ger en bild av sillskapslivet pa ett lantgods vid
1800-talets bérjan, dar kortspel av olika slag var ett dterkomman-
de kvallsnéje vid sidan av musik och héglasning. Nicander vista-
des, delvis av ekonomiska skil, under en lingre tid i sin vin Hugo
Hamiltons hem pa Boo i Nirke, dir han ocksa umgicks flitigt med
slaktingar och vanner till vardparet. Korten med handskrivna ver-
ser var en avskedsgéva till en av vinnens sliktingar, som tillfalligt-
vis bodde pa landet for att undkomma en pagaende koleraepidemi
i hemstaden Géteborg. Kortleken bestar av 36 kort i valorer fran
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Tidsfordriv med kortspel, lasning och handarbete. Familjen Dardel i Saint Blaise,
Schweiz. Akvarell av Fritz von Dardel. Foto: Ann-Marie Eriksson, Nordiska museet.



6 till ess varav samtliga har sma verser eller prosastycken skrivna
i lekfull ton. Hjartsymbolerna handlar naturligtvis om kirlek och
giftermal medan ruter berdr rikedom och spader tar upp sorg och
ledsamheter. P4 baksidan av hjirter ess star:

Denna

Hemlighetsfulla Bok,

hvari alla djupa Prophetior

aro forborgade

tillegnas Fru Christine Smedberg
af

En Magus i Spddomskonste[n],
den der spar lika vl

i kort, som han

propheterar om

Askan.

Mysticism och spadomskonst var pa modet och kanske ndgot man
agnade sig at med glimten i 6gat snarare an verklig 6destro. Enligt
Miocevi¢ framgar det av dagboksanteckningar och brev att Nican-
der férvintades bidra till underhallningen genom att skriva verser
till fodelsedagar och hogtider. Det framgar ocksa att familjemed-
lemmarna ofta spelade kort eller lade patiens d4ven om han sjilv
inte sd girna deltog i spelen, utan foredrog att dikta och sjunga.

Sallskaps- och familjespel

Sallskapsspelen plockas fram nar vanner och familj umgas och har
roligt tillsammans. Tavlingen gir ut pa att visa att man ar snabb-
tinkt och allminbildad. Aven om slumpen spelar en viss roll for
spelets gang handlar det ocksd om att kunna improvisera och hitta
pé finurliga svar. Konversationsspel, fragor och svar och pedago-
giska spel dar man ska para ihop bokstiver med bilder ar nagra
exempel. Tidiga spel av denna typ handlar ofta om att tavla i kun-
skaper om historia och geografi. Fragespelen fangar upp trender
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ETT ROLIGT TARNINGSSPEL
SOM LAR DIG HUR EN

SNART KANSKE GURS “PA RIKTIGI?
EN TILLFURLITLIG MAN

VISAR DIG SAMTIDIGT VAD /
VLA SARKVARDIGA RINGB
0CH FJALLMASSIV HETER. SEN
BLIR DET DUBBELT INTRESSANT,

ATT TITTA PA MANEN I KIKAREN:

for alla aldrar frén 8 ar

Tarningsspel om hur en manresa skulle kunna ga till. Spelet ar gjort av

Bertil /A\\rm;\mi. som skrivit

Aristospel 1963

NM.026¢

562

och illustrerat

|

bockerna om Barna Hedenhos

7+. Foto: Nordiska museet




DE LOJLIGA
FAMILIERNA

De lojliga familjerna och Svarte Petter, kvartettspel med karikatyrer av vuxna,
Aristospel omkr. 1940. NM.0327425+. Foto: Nordiska museet.

Th. Skamtsamt sallskapsspel med hoppande grodor av Lothar Weggendorfer.
Chelius forlag, Svanbécks Boktryckeri 1895. NM.0270276. Foto: Bertil Hglund,
© Nordiska museet.

Kistebrev med gésspelet, 1800-tal. Foto: Hans Koegel, © Nordiska museet.
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som finns i tiden, om musik, film, uppticktsresor, framstiende
personligheter och annat som ménniskor girna pratar om.

Ormspel och gdsspel, dir spelpjaserna férflyttar sig lings en
slingrande bana med hjilp av tirningskast, har funnits linge men
vann sérskilt stor popularitet under 1800-talet, di nya varianter
utkom med allmanbildande eller humoristiska inslag. Lings vigen
stélls spelaren inf6r bade motgangar och framgéngar, precis som i
verkliga livet. Senare kom spelplaner som handlar om resor eller
att bygga upp en férmogenhet.

En del spel som tidigare spelats av vuxna eller ungdomar kom
i borjan av 19o0-talet i nya varianter avsedda fér barn. Leksaks-
fabriken i Gemla tillverkade fortunaspel, krocket, roulette, pussel
och andra spel av tri forutom dockskipsmobler och gunghistar.
Den pedagogiska sidan hos spelen betonades allt mer. Barnens ut-
veckling kunde paverkas i positiv riktning genom att de tidigt lirde
sig att memorera bilder och kinna igen grundliggande former ge-
nom klossar och pussel. Motiven himtades ofta frin verklighetens
natur och kultur. Svensk leksaksindustri fick en blomstringsperiod
vid 1900-talets mitt da de europeiska foretagen inte hade kommit
igang riktigt efter kriget och efterfrigan pa spel for barn steg i takt
med att levnadsstandarden héjdes. I Nordiska museets samlingar
finns atskilliga exempel pa folkkira sillskapsspel och pussel till-
verkade av Alga, Aristo, Brio, Kiarnan, Stiga och Obergs, nagra av
de mest vilkinda svenska producenterna fran de senaste hundra
aren. Nya utgévor av klassiska spel produceras an i dag, iven om
datorspelen naturligtvis tagit 6ver en stor del av marknaden.

Strategiska spel

Schack- och bradspel 4r en féremalsgrupp som ocksa ar relativt val
representerad i Nordiska museet. Alla dr inte kompletta utan en
del utgors enbart av 16sa spelpjaser eller brickor. Ett av de ildsta
spelen i samlingarna &r ett spelschatull fran 1600-talet med en
kombination av bride, kvarn och schack eller dam. Denna typ av
spel var da pa modet och manga av dem ir tillverkade i dyrbara
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traslag med konstnarligt utformade inldggningar av elfenben och
parlemor. Kvarn, som gar ut pa att ligga tre spelbrickor i rad och
som funnits i tusentals ar, har stor spridning och férekommer i
manga olika varianter. Aven bradspel har stor geografisk spridning
och har férekommit inom flera samhillsskikt. Under 1800-talet

var det sarskilt omtyckt bland prister och studenter. Spelens po-
pularitet gar i vagor. Brade ar besliktat med det engelska backgam-
mon, som fitt en renissans under senare ir. Med hjilp av tarning-
ar forflyttas spelbrickor motsols pa en spelplan med konformade
markeringar.

Schack ar i grunden ett krigsspel dar det giller att bygga upp en
strategi for att 6verlista och forgéra motstindaren. Det spelades
fran borjan framst i slottsmiljé och bland militirer men spreds till
en vidare krets under 1800-talet da den forsta schackféreningen
bildades. Spelet har alltid haft hoég status genom att det kriver
bade ett logiskt tinkande och férméga att tanka i nya banor. Nu-
mera mots deltagare i schackféreningar i turneringar 6ver hela
vérlden. Schack ir ett av de tydligaste exemplen pa hur kulturella
och sprékliga barridrer kan évervinnas i spel.

Tillsammans med bl.a. Arne Johansson, som ir ordférande i
Schackets kulturhistoriska sallskap, fick jag fér ndgot ar sedan an-
ledning att titta nirmare pa nigra av museets schack- och bradspel.
Genomgangen av ett tiotal spel frdn tre d&rhundraden visade stor
bredd, bade hantverks- och storleksmaissigt. Nagra ir slitna och vil
anvanda, kanske har de slipats med pa resor och pa flyttlass. Flera
av spelen har kunglig anknytning, exempelvis en omging med tun-
na schackpjaser i miniatyr, som kung Adolf Fredrik sjilv svarvat
och skankt till sin hustru drottning Lovisa Ulrika 1743. I museets
samlingar finns ocksa ett litet schackbriade av lader som tillhort
henne. Det 4r mirkt »Drottningholm No 3« och har réda och vita
rutor. Arne Johansson papekade att det finns ett portritt pa Grips-
holm med en schackspelande pojke vid ett rédvitrutigt schackbri-
de, som mycket vil skulle kunna vara detta. Portrittet forestaller
Badin, en pojke fran Vistindien som vixte upp med kungabarnen
och som larde sig att spela schack. Ett annat schackspel med ovan-
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ligt stora pjaser har tillhort Oscar II och senare Gustav V. Pjaserna
ar individuellt utformade med olika ansiktsuttryck och forestaller
verkliga personer fran fransk-tyska kriget. De ar ett par decimeter
héga och skurna med stor detaljrikedom av I.P. Ostergren 1870, da
kriget fortfarande pagick.

Dokumentation och insamling

Insamlingen och kartlaggningen av spel och lekar som inleddes vid
forra sekelskiftet har fortsatt genom aren och museet forfogar nu
6ver en unik samling med folkliga spel fran Sveriges alla landskap
och dven fran vara grannlinder. Redan 1930 sinde museet ut en
fragelista pa temat leksaker och spel. Beskrivningarna handlar i
stor utstrickning om spel som var vanliga pa landsbygden i slutet
av 1800-talet och kring sekelskiftet eftersom sagesmannen ofta
var dldre min och kvinnor som mindes sin barndom.

Kiglor ar ett spel som var populirt éver hela landet och som det
finns livfulla skildringar av i fragelistsvaren. Uppgiftslimnarna
berittar ofta om spel och lekar frin sin barndom, vilket betyder
att det ofta handlar om férhillanden relativt langt tillbaka i ti-
den. Albert Lindqvist minns vid slutet av 1940-talet hur man pa
1870-talet spelade kigelspel i Kilsmo i Narke. Han berattar att spe-
let férekom hos herrskap och bland allmogen. Barn och ungdom
fordrev tiden pa varkvillarna genom att »man fillde upp kigglorna
pa landsvigen der vigen lag jemn eller pa annan jemn plats. ... Det
var brukspojkarne och smeddrangarne som roade sig med kaggel-
spel. Kiagglorna kallades 'Kung’ och ’bénderna’... Man spelade i all-
minhet for att roa sig och foérdriva tiden men aven for att spela
om pengar eller annat.« Kéglorna tillverkade de sjalva. I en annan
uppteckning fran Uppland berittas: »Enligt vad far talade om sa
hade de kagelspel i varje by och dven torp och gard.« Det finns olika
varianter av spelet. En gar ut pa att svinga en hingande trikula
mot nio kidglor som star i en fyrkant med »kungen« i mitten. En
annan dr de langa kigelbanorna av tra diar man stoter kulan framat
mot kiglorna och som var vanliga vid virdshus och i tradgardar.
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Bland 1800-talets studenter och ordenssillskap forekom kagel-
spelet som ett sitt att umgas under littsamma former. Med tiden
har spelet férandrats och tagit nya former. Bowling, som kom till
Sverige forst pa 190o0-talet, skiljer sig fran kigelspelet genom an-
tal kaglor och uppstillning. P4 senare &r har bowlinghallarna blivit
samlingsplatser dar man kan ta en 6l efter jobbet och en stunds
avkopplande spel med vinner eller arbetskamrater. De dr numera
ocksa populara platser fér barnkalas. P4 2000-talet roar sig barn
garna framfor en teveskirm med bowling eller andra virtuella
idrottsspel som till exempel tennis och slalom.
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Th. Bowlinghall, troligen
1960-tal. Foto: KW
Gullers, © Nordiska

museet.






Senare fragelistor har handlat om kortspel, att hoppa hage,
skolbarnslekar och spel med stickor, eller plockepinn som det
ocksa kallas. En omfattande insamling skedde under krigsaren
pa 1940-talet dd museet bland annat samarbetade med skolan.
Barn runt om i landet bidrog med egentillverkade spel, leksaker
och teckningar som visade hur man lekte och spelade pa fritiden.
Under 1970- och 1980-talen gjordes hemundersékningar med en
bred insamling av vardagliga ting. Museet férvirvade bland annat
en pojkrumsinredning med tidstypiska spel och leksaker vid sidan
av mobler, bocker och klader. Foér nigra ar sedan gjordes den jam-
forande undersokningen Barn tar plats. (Se Karin Gunthers artikel
pa annat stélle i denna bok.)

Spelkultur vard att bevara?

Vid seminariet Game over/Play again diskuterades hur de senaste
arens spelutveckling ska dokumenteras och bevaras foér framtida
forskning. Det finns bade tekniska och juridiska problem med att
samla in och bevara spel. Enorma resurser kriavs dessutom for att
halla igang spelen eftersom tekniken stindigt férandras och ut-
vecklas. Under senare ar har onlinespelen tagit 6ver allt mer, vilket
innebir att spelen inte lingre finns i fysisk form. Det &r en stor
utmaning att forsoka bevara och dokumentera samtida spelkultur
och allt som hor till med festivaler, tavlingar, turneringar och dis-
kussioner i sociala medier och bloggar. Utékade kunskaper behévs
inte bara om spelen i sig utan dven om anvindningen och skapan-
det av spel. Hur gar processen till fran idé till fardig produkt och
vad betyder spelen fér manniskor i dagens Sverige?

Vad som hittills samlats in av datorspel och attityder och tankar
kring dessa ar dnnu sa linge ett begrinsat urval. Kungliga biblio-
teket, som var initiativtagare till seminariet, har som uppdrag att
samla in datorspel med svensk anknytning. I deras samlingar finns
for narvarande ca 5700 objekt. Det ar formodligen en droppe i ha-
vetjamfort med allt som finns pa marknaden. De samlar enbart spel
pa sa kallade fasta barare, vilket innebar att onlinespel och appar
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Indiespelet Minecraft
som skapades 2011

av svensken Markus
»Notch« Persson nddde
snabbt ut till en varlds-
publik. Foto: ® Mojang.

for mobiltelefoner inte omfattas. Museer som stiller ut och samlar
pa datorspel ar exempelvis Datamuseet 1T-ceum i Linképing och
Tekniska museet i Stockholm. Hésten 2013 éppnade datorspels-
utstillningen Game On 2.0 pa Tekniska museet med éver hundra
olika spel som besokarna fick prova. Parallellt med utstillningen
gjordes en insamling av enskilda personers erfarenheter och upp-
levelser av datorspel. I Nordiska museets samlingar finns ett tret-
tiotal datorspel, bland annat en Commodore 64 med tillhérande
spelkassetter fran mitten av 1980-talet. Datorn kopplades till en
vanlig teveskarm och blev en stor férsiljningsframging. Diarmed
inleddes den snabba utvecklingen med datorspel fé6r hemmabruk.
Enstaka spel har senare samlats in men en mera djupgiende doku-
mentation av spelkulturen har inte gjorts under senare ar. Séder-
torns hogskola bedriver forskning, som dels handlar om spelandet
som aktivitet relaterat till samhalle och ekonomi, spelen i sig och
designinriktad forskning om hur man arbetar med idéer. Dir finns
aven spelbibliotek och spellaboratorium.
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Framtidsperspektiv

Vid spelseminariet pa KB beridttade Martin Lindell fran spelféreta-
get DICE att den svenska spelbranschen vuxit fran fem bolag med
mindre 4n tio anstillda &r 1994 till att ar 2012 sysselsitta nira
2000 anstillda i 145 bolag och att det utkommer hundratals spel
varje dag. Férutom de etablerade storbolagen finns aven sjilvstin-
diga spelutvecklare som skapar indiespel. Spelet Minecraft som
skapades av Markus »Notch« Persson ar ett exempel pa hur ett si-
dant snabbt kan na ut till en varldspublik. Han har for 6vrigt en
egen blogg dar han pa ett personligt sitt berattar om tankar kring
spel och egna livserfarenheter. En annan av féredragshallarna,
Ann-Sofie Sydow fran Game Assembly, papekade att spel ar ett av
de mest anvinda underhallningsmedierna i virlden. 2010 spelade
81 % av svenskarna mellan 15 och 60 ar datorspel. Efterfragan pa
spel har gett upphov till nya yrkesgrupper och forskningsomraden.
Ungdomar soéker sig till utbildningar i hopp om att i framtiden
kunna arbeta inom dataspelsbranschen som producenter, spelkon-
struktorer, designer, programmerare, grafiker och ljudtekniker.

Datorspelen bygger pa ildre speltraditioner men himtar ocksa
inspiration fran berittelser, konst och musik, vilket blivit allt vikti-
gare for helhetsupplevelsen. I boken The Art of Video Games (2012)
berittar flera spelutvecklare om hur de tidigt kom att fascineras av
de obegriansade mojligheter datorspelen ger. Vid sidan av att som
traditionella spel stimulera kreativt tinkande och reaktionsférma-
ga, betonas hir sarskilt upptiackargliddjen och de identitetsskapan-
de sidorna. En ny dimension tycks vara att spelen ar interaktiva
med méjligheter att skapa egna rollfigurer och att paverka hindel-
seférloppet, vilket ger en kinsla av inflytande och delaktighet. En
kvinnlig spelutvecklare ger en sammanfattning av vad spelen bety-
der for manga i dag: »Games are a way to tell a story, a way to share
your point of view. They are as much art as any form of traditional
media — writing, painting, music, or movies. All of those things are
about sharing your story with the world. When you look at a game,
at the incredibly rich amount of love that everyone has poured into
the game, you realize they’re sharing a story with you.«
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Hemdatorn
Commodore 64

med spelkassetter
och fijarrkontroll
kunde kopplas ihop
med teven. Dar-

med startade den
snabba utvecklingen
av datorspel for
hemmabruk, 1980-tal.
NM.0321617+ -
NM.0321639. Foto:
Séren Hallgren,

© Nordiska museet.

For att aterknyta till fragan om vad som férenar éldre tiders spel-
kultur med samtidens ser vi att samma grundlidggande drivkrafter
aterkommer, om an i ny skepnad. En positiv sida hos spelen ir att
de ger intellektuell stimulans och nya erfarenheter, delaktighet i
en gemenskap och en kansla av makt och inflytande. Vinstintres-
set har naturligtvis ocksa alltid varit en viktig drivkraft, nu kanske
mer dn nagonsin. Spel kan erbjuda verklighetsflykt genom att man
glommer bort bekymmer och problem for en stund.

Det som ar annorlunda i dag 4r dels den 6kade tillgdngen pa spel
och dels utvecklingen mot allt mer avancerade spelmiljoer med
spannande hindelseférlopp som kan jamféras med en berittelse
eller film. Att deltagarna ar medskapande ger en ny dimension at
spelen. Det sociala samspelet och kommunikationen mellan delta-
garna underlittas genom den snabba digitala tekniken. Grianserna
i tid och rum tycks vara mindre viktiga. Uppenbarligen betyder
spelen mycket for allt fler, bade yrkesmaissigt och i vanliga livet.
Minniskors férhéllande till denna nya spelvirld vore vird att un-
dersoka narmare.

37







Ett mycket spritt

tema i lek ar att man-
niskor utmanar kons-

ordningar. Har syns
urlgdomar i Lima,
Dalarna, varav ndgra
flickor valt att kla
sig i manliga klader
och mustasch. Foto:
Hans Per Persson,
Nordiska museet.

Upp- och nedvinda varldar

Lek, karneval och bus

JONAS ENGMAN ar fildr i etnologi och chef for Nordiska museets arkiv.

MANNISKOR ALSKAR ATT leka. Vi leker som barn, som vuxna
och som gamla. Vi leker i de flesta situationer i livet. Vi gor det
med hela kroppen, med spraket och med gester. Att leka r att leva.
Kanske ar det darfér som lek inte ar helt enkelt att definiera, nagot
som avspeglas inte bara i vetenskapliga diskussioner inom pedago-
gik, psykologi och etnologi utan ocksa i sprakbruket.

Ordet lek har flera betydelser i spraket och r ibland samman-
kopplat med dans, plétslig rorelse, idrott, spel och skamt i storsta
allminhet. Det finns ocksd idldre beréringar med fornsvenskans
»lek«, dir ordet betyder hoppa, att réra sig och att dansa. Har finns
en parallell till det férkristna samhallets holmgangar, vilket disku-
terats av den danske folkloristen Bengt Holbaek. Han menade att
denna envig var en lek som skapade ett sdruniversum, med tillspet-
sade juridiska regler och normer just pa grund av att den som vann
holmgangen ansdgs vara den som hade ritten pa sin sida.

Harutover kan man lagga lekens sprakliga lankar till fiskars fort-
plantning. Ordet aterfinns i ofta anvinda ord som véderlek och
kortlek. Riskerna fér sammanblandningar och definitionsmassiga
problem é&r alltsd manga. I dag ger vi nog fér det mesta lek inne-
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Lek med samhallets ordning &r inte forbehallet barn - tvartom. Bilden tv. kan

vara tagen i samband med julfirande, kanske pé ett lerdomshem pé 19z

eller i en familj. Fotograf okand, Nordiska museets arkiv.

rmalm i Stockholm ar 1930 - utmanas kor
och etniska anspelningar. Foto: ¢

3, Nordiska museet.




Bilden ovan innehéller rika associationer till resandets varld, till kénsordning,
filmens varld och till 8ldrande. Foto: Gustaf QOlsson, Nordiska museet.

Bilden th. forestaller fyra unga kvinnor pé en av de férsta mohipporna ndgon
gang kring 1900 och i Sala-trakten. Foto: TA. Grellstrand, Nordiska museet.
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bérden handlingar som utférs i néjessyfte och girna av och med
barn.

Lek och ritual

Forskningen kring lek inom samhallsvetenskaper och humanistis-
ka amnen som etnologi har som regel lagt stort fokus pa att leken
tillhor barnens sfar. Har vill jag lyfta blicken fran barnens lek till
leken som en del av vuxenvirlden, nirmare bestimt som en del av
vara ritualer.

Termen ritual ar mycket bred och far allmant betraktas som en
samlingsterm fér alla méjliga ritualiserade beteenden som har det
gemensamt att de av minniskor uppfattas som sirskilt laddade
och betydelsebirande. En barande idé ar att manniskor aktivt i ord
och handling markerar en ritual eller rituell hindelse. P4 det viset
har ritualer en grans som kan vara tidsmissig (temporal), rumslig
(spatial) och social (»vi«). Denna grins kan enkelt uttryckas genom
att vi siger »nu dansar vi hirl« eller »vi ses pA midsommar hem-
ma hos oss!«. Med andra ord ir det ingen slump att ritualer utfors
pa sarskilda platser, vid sarskilda tidpunkter och med speciellt in-
bjudna. Med denna utgingspunkt far man syn pa grundliggande
principer for hur arets hégtider organiseras, men ocksa hur mer
spontana och tillfilliga ritualer kommer till: det férvintas ske vid
en viss tidpunkt, pa en viss plats och med vissa manniskor. Till
och med ritualiserade politiska protester byggs upp genom att
manniskor synkroniseras i tid och rum.

Aven lekens organisation - som jag hir foredrar att betrakta som
en aspekt av samhilleliga ritualer - praglas av att tid, rum och ut-
valda personer forenas. Leken har en tidslig, rumslig och social av-
griansning, men den skapar iven granser mellan dem som arileken
och de som &r utanfor: »vi leker, men ni far inte vara med«. Leken
bygger pa att grinser skapas mellan nu och da, hir och dir samt
vi och dem.

For antropologen Gregory Bateson var detta en utgdngspunkt
nar han formulerade en ofta anvind lekdefinition, namligen att
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leken bygger pa lekramar och att den bygger pa en dverenskom-
melse hos de lekande att de skall leka. Innanfor lekramen giller
helt andra regler in utanfér ramen och deltagarna kan siga och
gora saker i leken som annars inte ar mojliga.

Det ar, for att tala med Bateson, annorlunda att siga »jag alskar
dig« eller »jag hatar dig« i en lek dn utanfor den. Det ar ocksd moj-
ligt for barn att bli bAde mamma och pappa i en lek som harmar fa-
miljelivet, tjuv och polis som leker med det goda och onda, eller att
leka kirlekslekar som sanning och konsekvens eller ryska posten.
I kiarlekslekarna kan det vara slumpen som gér om man kysser na-
gon »pa lek«, men samtidigt harmar leken uppvaktning i verkliga
livet. I en uppteckning frdn 1939 beskriver en kvinna fran Stock-
holm leken ryska posten pa féljande satt:

Den démde gar ut i ett annat rum och knackar pa dérren.

* Vem iar det?

 Ryska posten.

» Vem till?

» Inga (ex).

+ Hur ménga lacksigill finns det?

e Sex (ex).

e Svarta eller réda?

« Svaras roda, skall Inga ge den domde sex kyssar; svaras svarta,
skall han ha sex é6rfilar. (EU 19360 Stockholms folkminnen.)

Plotsligt blir det i leken méjligt att kyssas — till och med sex ganger
— men ocksd majligt att ge érfilar. Men lekens kyssar och orfilar har
inga konsekvenser utanfor leken, dven om ryska postens konse-
kvenser kan vara bade generande och smértsamma.

Lek och karneval

Ett av ritualens manga ansikten ar karnevalen, en religios proces-
sion som kan férknippas med katolska traditioner. Karnevalen
innebir religiést att manniskor festar en sista gang fore den 40 da-
gar langa fastan som slutar med pasken. Sjilva karnevalstigen ar
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I leken gestaltas bade dagsaktuella och existentiella fragor. Bilden ar tagen i det i
bérjan av 1960-talet vaxande Stockholm, narmare bestamt i fororten Bandhagen.
Barnen har med hjalp av pappror klatt ut sig till robotar, kanske som en kommen-
tar till den nyligen inledda rymdaldern. Foto: Tore Johnson, © Nordiska museet.




mer férknippade med stider &n med landsbygd i Europa. I Norden
férsvann de i och med reformationen, men levde kvar i landsbyg-
dens fastlagsupptig, som kunde vara nog sa karnevalsbetonade.

Ett aterkommande tema i Europa savil som i Norden ar maske-
ring och utkladning. Det var inte ovanligt att manniskor kladde sig
i djurskepnad, ett drag som vi i dag aterfinner inte bara i moder-
na karnevalstag, utan dven i jul- och midsommarfirande. Da leker
vi att vi dr ravar och grodor genom att hiarma djurens beteende.
Viaxlingen mellan att upptrada som djur och som méanniska skapar
en lek med kulturellt och socialt grundliggande kategorier som
minniska och djur. Detta skapar ofta en lek med den sociala ord-
ningen: tiggaren blir kung, den fule utnamns till den skonaste.

I var egen tid finns andra exempel pa att kulturella kategorise-
ringar skiftas i ritualer. I mohippor, som kan beskrivas som del
av ett paraply av rituella hiandelser kopplade till bréllop, finns det
drag av symboliska kénsbyten. Unga kvinnor klar sig i manliga att-
ribut: en pdmalad mustasch, plommonstop, kanske frack. Pa bilder
fran forra sekelskiftet — ungefar nar méhipporna bérjade upptrada
- syns samma maskering med kvinnor som klar sig till man. Kate-
goribyten av detta slag finns inte bara i ritualer, utan man finner
dem som ett klassiskt inslag i alla former av komik, i sagor saval
som i mytologiska berattelser.

Ett annat utmirkande drag har den sovjetiske och ryske litte-
raturteoretikern Mikhail Bakhtin uppmirksammat i sina arbeten
om karnevalens symbolvirld: det faktum att karnevalens symbol-
iska och rituella sprak praglades av hyperboler, det vill saga grotes-
ka overdrifter.

Nar jag under 199o-talet studerade Socialdemokraternas forsta
majdemonstrationer i Stockholm 6verraskades jag av att det fanns
sd pass mycket som var tillspetsat, ironiskt och skamtsamt, ock-
s4 lekfullt. Mitt i en politiskt hogtidlig ritual kunde det dyka upp
clowner, bibliska figurer, déden tillsammans med groteska hyper-
boler. Typiskt nog var det da frigan om det socialdemokratiska
ungdomsférbundet SSU, men dven det socialdemokratiska kvinno-
forbundet upptriadde pa detta karnevaliska sitt i maskering.
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Sarskilt fastnade jag for ett scenario i en procession dir en ung
man forestallde den lidande Jesus pa sin Golgatavandring, upp-
hangd pa ett kors, med térnekrona och teaterblod rinnande pa den
vita sarken. Omedelbart bakom honom féljde liemannen, i en ge-
stalt som narmast forde tanken till den bergmanska filmvirlden.
Men hir var det inte frdga om att aterge den bibliska berittelsen
i sig, utan denna allegoriska Kristusbild gestaltade behovet av att
inte nedmontera den offentliga sektorn och vilfirden. Den lidande
Jesus representerade den blédande offentliga sektorn som under
1990-talet var féremal for stora besparingar. Liemannen var do-
den som skordade frukterna av neddragningarna. Lidandet var,
kan man saga, av bibliska matt. Med hjilp av sidana rituella bilder
paminns vi genom en 6verdrift — hyperbol — om lidande, ett tema
som naturligtvis ar starkt férknippat med fastans symboliska li-
dande, ett lidande som férbereds med festligheter, komik och lek
med kulturella kategorier.

Ett annat exempel pa hur karnevalens ironiska och ofta utma-
nande rituella sprak utmanar oss ar vid halloween. DA upptrader
barn maskerade med dédsmasker och pa mer eller mindre charme-
rande sitt ber de oss att ge godis — annars kommer de att stilla till
bus. Inte si fd vuxna reagerar 6ver att det ir barn som maskerar sig
till gengangare och déda. Men det ir det som &r poingen: genom
den sociala kategori som mest av alla i var kultur skall férknippas
med 16fte om langt liv och hilsa, utmanas samhillets kategorise-
ringar. Doden ar i det narmaste osynlig i vart samhalle, men dyker
upp i samband med de lekfulla upptdgen under halloween och till
och med under pasken, nar paskkirringarna blir en representation
av djavulen och ondskan.

I det férindustriella samhillet fanns vissa paralleller till detta
beteende, till exempel i samband med den sista dagen fore fastan -
fettisdagen. I traditionsuppteckningar sigs att pa fettisdagen kun-
de man fa pahalsning av de fattiga i socknen, girna utklidda, som
pa detta sitt tiggde till sig mat. Att det just var denna dag var ingen
slump, eftersom de som hade mojlighet &t flisk och annan lyxmat
innan fastetiden inleddes. I dag forknippas semlan med fettisdag-
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Bilden p& barnen i
rulltrappan ar tagen 2012
i Stockholms tunnelbana.

Barnen firar halloween,
en av vara nyare hogtider.
Plotsligt dyker Doden,
haxor och dédsvasen
upp i vardagsmiljoerna
och p&minner oss om
existensens andlighet.
Foto: Peter Segemark,

© Nordiska museet.

en, vilket den ocksa fatt namn av, &ven om vi numera tenderar att
ata detta bakverk fran jul och lang tid under varen. [ bondesam-
hallet var semlan i det ndrmaste okdnd och férst med 19o00-talets
okade vilstand blev den allmint spridd. Men semlan gér skal for
bendmningen hyperbol: den svillande gradden, sockret, den opro-
portionerligt stora bullen &r latt att betrakta som en éverdrift som
gransar till det groteska. I var tid ar det dessutom ironiskt att vi
ater dessa hyperboler nir vi samtidigt vet att de kan dventyra var
halsa. Men om semlan kopplas samman med ett klassiskt karne-
valiskt symbolsprak blir den mer begriplig: karnevalen vander upp
och ned pa virlden, utmanar samhillets ordning och vér varlds-
bild. Precis som i lekens virld harmar karnevalen samhallets ord-
ning, men kastar ocksa om den, utmanar den och skrattar it den.

-‘ m " l‘
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Spel i vardagen. Wordfeud pa bussen. Foto: Charlotte Hagstrom.



Datorspel som vardagslek

En kultur i utveckling

JESSICA ENEVOLD ar lektor i kulturvetenskap vid Lunds universitet. Hon forskar
och undervisar om digital och analog popularkultur, mobilitet och genusfragor.
CHARLOTTE HAGSTROM ar docent i etnologi vid Lunds universitet dar hon un-
dervisar i etnolog, tillampad kulturanalys och arkivvetenskap. Hennes forsknings-
intressen rér bland annat personnamn och identitet, livscykelritualer och spel.

VI BEFINNER 0SS pa pendeltaget till Malmé. Det ar rusningstid
och mycket folk. Runt omkring oss trings manniskor som laser,
pratar, lyssnar pa musik, stirrar ut i luften, pillar pa sina telefoner.
Vi har inte lyckats fa nagon sittplats utan star intrangda i mitt-
gangen. Mannen till hoger stirrar pa sin telefon och ser fundersam
ut. Vi sneglar pd hans skdrm och ser ett valbekant rutménster:
spelplanen fér Wordfeud. Nar vi vander pa huvudet och tittar pa
flickorna som sitter vid fonstret ser vi att dven en av dem spelar
Wordfeud. En bit bort vinklar en kvinna i var alder telefonen s3 att
vi kan se ocksa hennes skarm. Dar dr dnnu en Wordfeudspelare.
Allt fler manniskor dgnar allt mer av vardagen &t att spela digi-
tala spel — pa datorer, spelkonsoler, surfplattor, telefoner. Utveck-
lingen har gatt fort fran det att ett fatal ungdomar stod i spelhal-
lar och spelade arkadspel som Pong, Pac Man och Space Invaders
till dagens allestides narvarande mobilspelande av Quizkampen,
Wordfeud och Angry Birds.
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De spel som far mest uppmarksamhet i media dr dock de spel
som ibland kallas fér First Person Shooter, det vill siga ett spel dar
spelaren styr en sa kallad avatar som ska ta sig fram pa en bana och
for att komma i mal maste skjuta ner ett antal objekt eller andra
motstandare. En annan genre som uppmairksammas ir si kallade
Massive Online Role Playing Games, spel som spelas av ménga spe-
lare samtidigt och som utspelar sig i virldar som man kan logga
in i dygnet runt. Uppmarksamheten 4r ofta av negativt slag och
handlar om att innehallet 4r alltfér valdsamt eller att spelarna ag-
nar alltfor mycket tid at spelet. Debatten 4r vanligen polariserad:
det ar antingen daligt eller jattebra med datorspel. Den ar ocksa
huvudsakligen fokuserad pa unga spelare och da sarskilt pa pojkar.
Att datorspel ofta anses vara sléseri med tid beror pa att det har
fatt en sarstallning i férhallande till kategorin lek. Spel 4r betyd-
ligt mer ideologitungt. Lek riknas ofta som ndgonting utvecklande
och nyttigt medan spel ofta tolkas som frivolt och onyttigt.

Men detta ar en begrinsad syn pa datorspel och spelare. For att
nyansera bilden inledde vi 2008 en studie dar vi inriktade oss pa
den som verkade vara den mest icke-typiska spelaren av dem alla:
mamman. I projektet hade vi féresatsen att inte géra ndgon férut-
bestaimd uppdelning mellan nyttigt och onyttigt spelande. Vi gjor-
de inte heller nagon atskillnad mellan spel pa datorer, telefoner
eller tv-spelskonsoler. For att utréna hur en mammas vardagliga
datorspelande kunde se ut anvinde vi oss av intervjuer, enkiter,
dagbaocker och en mediestudie. Vi konstaterade att nir mamman
forekom i férbindelse med spel i populdrkulturen var det frimst
som en av tva urtyper som vi bendmner »stottaren« respektive
»6vervakaren«. Den férra bistar sina datorspelande barn, exempel-
vis genom att kéra dem och deras datorer till LAN eller genom att
tillhandahélla bullar och varm choklad nir de mitt i natten koar
utanfor en affar i vantan pa att en ny version av ett spel ska slip-
pas. Den senares uppgift ar att begrinsa barnens speltid och se till
att de inte spelar »olampliga« spel.

Nir mamman sjalv férekommer som spelare tenderar hon att
beskrivas som en alltfér hiangiven sddan. Denna typ har vi kallat
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Foto:

Allt fler kvinnor
spelar datorspel.

Jonas Hedberg

for »missbrukaren«, eftersom det i den populirkulturella spel-

diskursen ofta forekommer mammor som spelar s mycket att de
féorsummar barn och hem. De skéter inte hushéllet, glémmer ge
hunden mat och limnar barnen utan tillsyn. Motsvarande utsagor
om pappor ar valdigt fa. Mammarollen 6vertrumfar saledes identi-
teten som spelare. Hari ligger en av knickfragorna: flickor, kvinnor
och mammor identifierar sig sillan sjilva som spelare och darfor
ar de timligen osynliga. Att man spelar datorspel ar inte det forsta
som kommer upp vid en middagskonversation eller i métet med
nya manniskor. Men sjalvklart finns det massor av kvinnor som
spelar. Den svenska datorspelsbranschens egen statistik visar pa
en nastan jamn férdelning mellan kénen.

Vart projekt syftade ocksa till att ta ett matt pa jamlikhet i fa-
miljer genom att se pa spelande som fritidsaktivitet. Spelande tar
tid. Far alla spela lika mycket och pa samma villkor? Vi fragade oss
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Turf ar ett GPS-baserat spel
som kraver att spelaren

forflyttar sig utomhus mellan
olika platser. Andrimon AB.

om det férekom konflikter kring spelandet. I studien medverkade
mammor i olika dldrar och med olika yrkesbakgrund. Gemensamt
for dem var att de anpassade sitt spelande efter familjens behov.
Vissa mammor talade om sitt spelande i termer av att de gjorde det
samtidigt med ndgot annat, till exempel medan de vantade pa att
pastan skulle koka klart, medan andra beskrev det som att det var
en aktivitet de agnade sig at lite i smyg. Aven om vi fick intrycket
att samtliga medverkande i studien tycktes anse att de hade ritt
att dgna sig at spelandet och sag det som en hobby, verkade denna
atfoljas av en viss grad av déligt samvete. De féref6ll ha anammat
den syn som den populirkulturella diskursen ger uttryck for, det

54



vill sdga att mammor i férsta hand ska dgna sig &t hem och barn.

Under de ar vi arbetade med projektet hande mycket som bidrog
till att forandra datorspelandets stallning i samhillet. En férind-
ring har till exempel varit inférandet av datorspel i virden. Det ar
inte bara habiliteringen som drar nytta av spels motiveringspoten-
tial utan dven aldreomsorgen har tagit till sig de mojligheter som
rorelseavlisande datorspel mojliggjort. Sa kan till exempel bowling
och tennis spelas med endast en latt handrérelse. Teknik- och pro-
gramutvecklingen har siledes bade andrat spelardemografin och
spelrummets beskaffenhet. Fler manniskor leker i dag tillsammans
pa fler platser. Med Wii-konsolen fick vi spel som Guitar Hero och
Wii Fit. Andra konsoltillverkare foljde efter och utvidgade sitt sorti-
ment med spel av typen Rockband och Karaoke Singstar. Spelandet
fordes in i vardagsrummet och engagerade familjen pa ett siatt som
bradspel tidigare gjort. Expansionen av sociala medier bidrog ocksa
till utveckling av datorspelskulturen. Facebook-spel som Farmville
lockade ar 2009 oerhérda 8o miljoner spelare. Denna typ av spel
aterfinns numera ocksa i smarta telefoner diar Candy Crush i dag
ar ett av de mest populira. Att spel kan spelas pa mobila enheter
som &r standigt uppkopplade i nitverk via 3G- och 4G-nit och fér-
sedda med GPs gor att datorspel och utomhuslek ibland férenas.

Ett exempel ar Turf, ett realtidsspel som gar ut pa att samla po-
ang genom att ta 6ver och behalla sa manga zoner som majligt. Vet-
skap om den exakta platsen for zonerna, som finns pa olika platser
i stader och tatorter, far spelaren genom att ladda ner en app till
telefonen. For att ta 6ver en zon maste hon fysiskt befinna sig pa
platsen och sla pa GPs:en. Det krévs alltsa en konkret forflyttning i
stadsrummet, och eftersom zonerna ofta ar placerade i parker och
gronomraden &r de enklast att na till fots eller med cykel. Den som
stravar efter att ta manga zoner maste rora sig 6ver ganska stora
omraden vilket diarmed betyder att hon samtidigt far en hel del
motion. Uppfattningen att datorspel per automatik innebéar ett
stillasittande inomhus stimmer dirmed inte pa detta spel. Sanno-
likt kommer ménga liknande uppfattningar och férestillningar att
utmanas och férandras av nya spel och ny teknik.
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Isak med ok utanfor
Backmats stuga.
Foto: ® Marie
Andersson, Skansen.

Det lekfulla Skansen

CHARLOTTE AHNLUND BERG ar etnolog och museipedagog
och chef fér Pedagogiska enheten pa Skansen.

— Kan ni leka, stora manniskorna? — Ja, vi ha lart oss det igen! Vi
leker i vara minnen, att vi aro ett stort miktigt folk, som under
lidanden tillkimpa oss liv; vi leka att vi &nnu har en framtid, som
maste vara frukten av en lang sorglig fortid.

August Strindberg, Midsommar 1901

ATT FA LEKA pa museer ar inte okontroversiellt, det vet alla som
haft med sig livliga barn pa en utstillning. Pa Skansen har det va-
rit annorlunda: »Besokande barn tillits sedan gammalt att leka
springlekar, sjunga o.s.v. & vissa bestimda omradenc, skrev Nord-
iska museets styresman Gustaf Upmark fér nastan hundra ar se-
dan. Hela Skansenberget ar kanske en lekplats? Om man ska tro
killorna kommer namnet Skansen sig av att det en gang fanns en
lek-skans uppe pa berget, uppford under Karl XIV Johans tid av
arvprins Oscar och hans kavaljerer.

Alltsedan Skansens allra férsta dagar har lekar varit en del av pro-
gramutbudet. Att visa upp dans och lek har riknats som en del av
sjalva museigarningen. »Trogen sin foresatta uppgift har Skansen
ocks4 hir i fragavarande ar sokt att fran glomska ridda gamla folk-
liga seder och lekar samt att upplifva minnet hos allménheten for
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Ringleksbarnen pa Bollnastorgets dansbana 1901. Helst skulle manniskor inspireras
till eget lekande och dansande av vad de sag och upplevde pa Skansen. Foto: Henrik
Schultzberg, Nordiska museet

dessa genom att vid lampliga tillfallen anordna sidana. Salunda ut-
fordes af en sarskild, i allmogedrakter kladd personal under som-
maren nastan dagligen sang, dans och ringlekare, hette det 1898.

Liksom andra immateriella kulturella uttryck maste leken upp-
repas och utféras for att kunna sparas och bevaras. Pi ett frilufts-
museum kan dans och lek ocksa fungera som en attraktion i sig
som kan locka till sig minniskor med musik, exotiska drikter och
skickliga utovare. Det var inte bara uppvisningsdans man erbjod,
askadarna fick ofta delta, och att bjuda in publiken har fortsatt att
vara ett inslag i uppvisningarna.
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Dans kring julgranen pa Bollnastorget. Alltsedan Skansens allra forsta dagar har
lekar varit en del av programutbudet. Att visa upp dans och lek har raknats som

en del av sjalva museigarningen. Fotograf okand, Nordiska museets arkiv.

P4 1890-talet tycks man ibland ha dansat lingdans med gasterna
runt Skansenomradet, bade vid valborg och midsommar. Hundra
ir senare kan man lasa i arsberittelsen att 1dngdans annu férekom-
mer vid valborg mellan elden och platsen for leken »sla katten ur
tunnanc. Varje midsommarafton bjuds férbluffade turister méjlig-
het att leka ringlekar i massupplaga med sju-atta ringar runt maj-
stangen.

Det hinder nagot intressant med lekar som sparas pa detta satt.
De bevaras i en bestimd form medan det naturliga ar att leken for-
indras beroende pa sitt sammanhang — museets lekar riskerar att
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bli museala. De d4nnu levande ringlekar som tecknades ned under
1800-talets andra hilft av insamlare som A.I. Arwidsson, Richard
Dybeck, Karl Petter Rosén, Wilhelm Bergstrom, Nils Keyland och
andra uppférdes pi Skansen i en form som var menad att bevaras
for framtiden.

Annu pa 2000-talet framfér driktkladda barn lekar som upp-
visning pa Skansen efter samma beskrivningar. Vissa modernise-
ringar har skett under aren i form av elférstirkning av musiken,
och i stallet fér barnens spada roster sjunger nu vuxna i mikrofon,
men lekar som »du ar for liten att gifta dej stackars litenc, »fager i
roda rosore, »fattig dnka/ankman gir och vandrar« utférs i stort pa
samma satt som fo6r hundra ar sedan. Synen pa barn, pa tradition
och pa hur museet ska presentera historien har dock andrats 6ver
tid och det har ocksa gisternas forvantningar pa interaktion. Ett
fornyelsearbete har darfor inletts diar Skansen ser éver Ringleks-
barnens verksamhet. Lekar och danser kommer fortsatt att vara
ett viktigt inslag i programverksamheten. Besskarna kommer att
fa uppleva barn som dansar och leker ocksa fortsittningsvis, men
vad man leker, hur man leker och var man leker anpassas till sam-
tiden och var énskan att ge lekandet bade en mer trovardig och en
mer interaktiv presentation.

En lekfull tid

1800-talet var en lekfull tid dar maskerader och upptag var vanliga
festinslag. I alla samhallslager lekte bade barn och vuxna. Tablier
och skadespel forekom bade i hemmen och vid offentliga tillstll-
ningar. Att gissa gator, leka blindbock och pantlekar var populart
i alla dldrar. Lek var betydelsebirande. Det som betraktades som
folkliga lekar, danser och idrottsévningar sags av samtiden som ett
uttryck for folksjilen. Det var en anledning till att Artur Hazelius,
sprakmannen, pedagogen och samlaren, intresserade sig s& mycket
for det vi i dag kallar immateriellt kulturarv. 1889 gav Hazelius ut
boken Fosterlindsk lisning for barn och ungdom, baserad pa material
som han samlat fér Folkskolans lisebok, men som refuserats. I Fos-
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»Jodde i Géljaryd«
upptradde Karl Petter
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terlindsk lasning tog han med ett urval lekar, tidigare publicerade
i andra skrifter. Ur Richard Dybecks Runa hade han valt ett antal
»hardande kroppséfvningar«, som att bryta arm, viga salt och
tamja stutar. Men han tog ocksa med lekar som var insamlade och
beskrivna av Richard Dybeck och Adolf Ivar Arwidsson, dir riv-
leken och kulldansen senare skulle komma att demonstreras som
uppvisningsdanser pa Skansen.

Med Skansen ville Hazelius »framstilla folklifvet i lefvande drag«
och en betydande byggsten fér att dstadkomma detta ansags vara
lekar och danser. Genom dessa skulle man ocksa f med nagot av
folklynnet, menade man. Den 25 oktober 1892, di Skansen var
ett ar gammalt, fick Hazelius ett brev fran Karl Petter Rosén, alias
»Jodde i Goljaryd«, som upptridde pd Skansen med visor och be-
rattelser framforda pa dialekt. Rosén skrev: »Tank om man en dag
- och jag ar ofvertygad om att dr H tinkt sig saken sa — kunde
vandra upp till Skansen, sommar eller vinter, en eller flera aftnar
i veckan, for att iakttaga nagra intressantare sidor af det verkligt
lefvande (eller forgagna) folklifvet. Om sommaren: ungdomens
yrande lekar i det grona. Ahja, de ildre héllo sig icke borta. De
aldres kimpalekar och idrotter.« Ett led i forverkligandet av denna
drom var inrattandet av Ringleksbarnen, som, iférda folkdrikt,
uppforde ringlekar p& Skansen varje sommar fran 1897. De férsta
aren var »Jodde« gruppens ledare. Helst skulle manniskor inspire-
ras till eget lekande och dansande av vad de sig och upplevde pa
Skansen, men det skulle g ratt och riktigt till. Haftet Ringlekar pa
Skansen gavs ut forsta gdngen 1898. I férordet talade Hazelius om
»ringlekar av ikta svenskt lynne« och 6nskade att samlingen skulle
vara »ett varaktigt minne om oskyldig lek och gamman i vara byg-
der«. Tanken var att lekarna skulle spridas och lekas i hela landet.
Hiftet kom att tryckas i flera utgavor, och utvidgades efter hand.
En »lekstuga« fér ungdomars och vuxnas dans och lek ordnades vid
flera tillfillen pa 189o0-talet i Bollnisstugan. Ibland tycks det bara
ha gillt personalen pa museet, andra ginger, som 1896, var den
oppen for »kanda och aktade familjer och deras ungdomar« for att,
som Hazelius 6nskade, ge »tillfalle till en s& enkel och oskyldig for-
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Ett 1700-talssallskap p& »Gréna Lund«, som byggdes som kopia till
Skansens varfest 1894. Foto: Frans G. Klemming, Nordiska museet.



Stenaldersliv p& Offerholmen. Fotograf okand, Nordiska museets arkiv.




stroelse af nationellt skaplynne som mojligt«. De som deltog skulle
vara klidda i nationaldrikt och dansa folkdanser och folklekar.
Hazelius var inte ensam om att vilja sprida ringlekarna, leklus-
ten lag i tiden. P4 slojdlararseminariet vid Nais larde sig Sveriges
folkskolldrare inte bara tri- och textilslojd utan ocksa sanglekar

och folkdanser. De framvixande folkrorelserna hyllade, och spred,
ringlekandet och kunde skicka efter Otto Hellgrens Sanglekar frin
Nids, utgiven forsta gangen 1905, dar man kan lisa i forordet om
»Skansen, detta i sitt slag enastaende friluftsmuseum, dir svunna
tider vickas upp till nytt lif« och hur viktigt Skansen var som »hem
for fadernas ur kulturhistorisk och dfven ur bildningssynpunkt sa
betydelsefulla danslekar«.

Den allvarsamma leken

Leken pa Skansen forknippas i dag med barn, men fran bérjan
fanns dven ett stort matt av lekfullhet i programverksamheten for
vuxna pa berget. Pi varfester och hogtidsdagar iscensattes falt-
lager fran stormaktstiden, man byggde upp en medeltida stad,
rustade gang efter annan till allmogebrollop och trollen serverade
dryck pa julmarknaden.

Det hinder att Skansen far ta emot kollegial kritik, det ar liksom
inte riktigt fint att vara lekfull och folklig pa det hér sattet. Kriti-
ken kom redan tidigt, som ett led i den pagdende akademiseringen
av museivarlden. »Att utan bedrigeri soka astadkomma illusion
ar ndgot helt annat dn férfalskning«, skrev Artur Hazelius 1897 i
genmiile till en dansk professor som betraktar friluftsmuseitanken
som oserids. »Friluftsmuseets hufvuduppgift ar enligt var me-
ning... mer att striafva efter sanning an efter verklighet«, och han
fortsitter: »den stora allminheten krafver askadlighet och lifv-
aktighet: hon vill se lifvets flikt i de d6da benen, hon vill héra de
gamla instrumenten ater fulltonigt ljuda«. For att fungera maste
Skansenfiktionen, liksom all lek, genomféras pa storsta allvar. En
av de ménga fruar som hjilpte Hazelius med den forsta varfesten,
Gurli Linder, skrev sd har: »De historiska tdgen: Gustaf III med svit
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ochbondbréllopstaget fran Osteraker — anordnades av Julius Kron-
berg, som forklarade, att han inte &mnade gilla en enda pjaxa som
ej var korrekt ... For alla medverkande gillde, att alla drakter skul-
le vara noggrant kopierade efter dkta modeller i museet och ute i
bygderna. Det tillits inga fantasifulla dndringar.« Ett exempel kan
vara varfesten 1928, da en stendldersboplats iordningstilldes pa
Offerholmen, den lilla 6n i Karpdammen. Infér temat »Upplandskt
liv under stenaldern« lit man kopiera stendlderstyg till drikterna,
och rustningarna och seltygen till de vendelska stormin som holl
hov pa Orsakullen samma ar var noggrant kopierade ur Historis-
ka museets samlingar. Synen pa klidseln giller fortfarande - pa
Skansen dr man kladd, aldrig utkladd.

Det krivs en viss 6ppenhet fér att acceptera fiktionen Skansen:
gestaltandet av forfluten tid tredimensionellt med hjalp av flyttade
och ateruppbyggda byggnader och insamlade féremal, skapad na-
tur och djur i hign, minniskor som visar och berittar om forna
tiders seder och bruk. Det finns férstas naturliga kopplingar till da-
gens rollspel och lajv dir vuxna skapar sig en fristad, ett rum, och
lustfyllt, men pa blodigt allvar, gir in i den historiska fiktionen.
Manga av Skansens gister vill bli »bedragna« av illusionen, vill att
det ska kannas pa riktigt, som en tidsresa, en utflykt i tid och rum.

En viss pragmatism har man tillatit sig. »S1 katten ur tunnanc
ar en lek som i Skane horde till fastlagen. P4 Skansen valde man
redan 1894 att utféra leken vid valborg, d& varen traditionsenligt
firats i de mellersta delarna av landet. Leken var uppenbarligen
popular, fér nagra ar senare utférdes den ocksa under varfester och
ibland flera ginger under sommaren. Att dricka brunn och upp-
s6ka magiska kallor, som varit ett kint folknoje vid just valborg
och midsommar, tog Skansen diremot aldrig upp som en tradition.
Brunnsvatten saldes visserligen vid apoteksstindet pd varfest-
ernas marknadsdagar, och livet vid Medevi brunn var temat fér en
varfest, men kanske kiandes avsaknaden av en killa pa det vatten-
fattiga berget som en for stor brist, eller kanske var traditionen
alltfor brokigt folklig och otydlig for att enkelt kunna annonseras
och genomféras som ett attraktivt programinslag.
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Mot slutet av 1920-talet, dd modernismens rationella och mo-
derna stromningar borjat rada, ville inte museiledningen att fri-
luftsmuseet skulle férknippas med den nationalromantiska barlas-
ten fran férra seklet. Styresmannen Andreas Lindblom skriver att
Skansen »under tjugutalet mer och mer férlorade sitt faste i Stock-
holmarnas hjirtan, manga ryckte pa axlarna it bade varfesterna
och de fosterlindska dagarna... Skansen var ett bondehemman,
mycket besokt av landsortsbor, likasd av huvudstadens trofasta
romantiker, intresserade av utklidsel och lek, samt framforallt av
barnen som alskade djuren.« Liser man vérfestprogrammen fran
samma tid inleds de med en lang foérklarande text om innehallet,
och scenerna som valts 4r uttryckligen menade att lira ut historia,
inte att kidnna och uppleva. Kanske foérsokte man anpassa
festligheterna till den nya tiden, och kanske blev det fér mycket
allvar i varfesterna for att de skulle fungera i laingden. De passa-
de till slut varken den »trofasta romantikern« eller den nya tidens
manniskor, och en bit in pa 1930-talet lades de ner.

Lek pa programmet

Spel och tavlingar av olika slag har férekommit flitigt pa Skansen
under aren och Skansen har ofta tagit hjilp av andra aktérer. Pa
1950-talet aterkom till exempel fragesport med Gésta Knutsson
ar efter ar. Nagra stickprov ur programblad och arsberittelser ger
fler exempel, ofta med inslag som i dag skulle anses vara oférenliga
med friluftsmuseet. Ur programmet sensommaren 1952 kan man
lisa att Barnens dag firades med ett indian- och cowboyldger un-
der ledning av Svenska Ungdomsringen. 1954 arrangerades Bon-
dens dag, nagot mer i »Hazelii anda«, och programmet bjod lekar
pa Bollnistorget. 1990 arrangerades Barnomsorgens veckor med
liv och lust i slutet av september di man bland annat lekte lekar i
Sommarhagen. Lekar som férknippas med vissa arshégtider och
omraden har férekommit under hela Skansens historia. Valborgs-
firandet ovan och olika dgglekar vid pask ar sddana exempel.

Sa smaningom dyker begreppet »gammaldags lekar« upp i pro-



Spel och tavlingar av

olika slag har férekom-
mit flitigt p& Skansen
under &ren och det
har ocksd producerats
spel som handlar om
Skansen. Foto: © Marie
Andersson, Skansen.

grambladen. Aktiviteterna syftar inte till att visas upp utan mening-
en ar att engagera och involvera. 1996 kan barn leka gammaldags
lekar med Byalaget pa hostlovet. Tio ar senare erbjuds gammaldags
lekar vid ett flertal olika programdagar av varierande slag. Kanske
har det faktum att nationaldagen blev helgdag 2005 en del med
saken att gora. For forsta gangen var manniskor helgdagslediga
- men hur skulle man fira? Flaggutdelning, tal och kungligheter
har férekommit pa Skansen redan vid svenska flaggans dag men
har traditionsenligt skett forst i kvallningen. Skansenledningen
hade efterlyst idéer till hur man skulle kunna 6ka utbudet utan
stora kostnader och fick in ett férslag som kallades »det lekfulla
Skansenc. I korthet gick forslaget ut pa att gora en inventering av
gamla lekar som skulle kunna passa for skilda malgrupper och i
skilda sammanhang, att arbeta fram ett hifte med lekar samt pro-
ducera ett uppligg som skulle fungera som ett staende lekinslag
under hogsiasong. Av skilda anledningar férverkligades inte detta
forslag i sin helhet, diremot anvindes idéerna den 6 juni 2005, da
lekar i Sommarhagen, dar alla var vilkomna att delta, kom att bli
ett biarande inslag under dagen. Tva-tre lekledare kunde, for att
locka folk, sjilva sitta igang att leka om inga deltagare fanns, och
inlanade barn fungerade som dragplaster. Man lekte kullekar av
olika slag — »katt och ratta«, »hok och duvag, »ankeleken, »ormen
lange« samt enkla danslekar. Pa plats erbjods lekredskap, styltor,
kuddstock, tunnbandsrullning, langrep, kul- och stenspel, sacklop-
ning, dragkamp. Av de framtagna underlagen blev det inte omedel-
bart nagon regelritt verksamhet, men bade samarbetet med Post-
museum, som inleddes féljande ar och dir barn erbjuds méjlighet
att gd med posten, och renoveringen av Snigelparken, som kom
tillstdnd som en del i det av Kulturdepartementet utlysta Barnkul-
turdret 2007, kan sigas vara inspirerade av Lekfulla Skansen. I dag
erbjuds ocksd gammaldags lekar pa Tingsvallen som ett inslag un-
der sommarmanaderna, dir »lekvirdar« leder aktiviteterna.
Parallellt gjordes en inventering av lekar och lekméjligheter i de
kulturhistoriska miljoerna. Ett ambitiost forslag lades fram dar
en del av punkterna blev férverkligade i form av aktiviteter eller
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foremal i husen. Nagra var nytillskott, annat var sddant som er-
bjudits tidigare men nu fick fastare form. Vila skola utrustades till
exempel med hopprep, och sparkar och skidor anskaffades fér att
anviandas pa Bollnastorget under sportloven.

Lek i samlingarna

Arne Biornstad skrev i Fataburen 1971 om barns lekmiljéer med ut-
gangspunkt i Skansen, och han ndmnde bland annat féremal som
hinggungor och barnstol, barsele, vaggor och barnsingar av skil-
da slag. Leksaker fanns det ocksa i husen, egentillverkade av enkla
material som vedtradockor, beckloppor och styltor, eller pakos-
tade, kopta foremal som gunghist, porslinsdocka och dockskap.
Leksakerna i Skansenhusen har blivit fler sedan 1970-talet. Statar-
lingan kan utgéra exempel, dir en vedtriadocka och en liten vagn
med tradrullehjul tidigt fanns som en del av gestaltningen, men
dar »leksakerna« kompletterades under tidigt 1990-tal med bland
annat porslinsskarvor, boll m.m. Férandringen speglar museernas
stravan efter att ge besékarna méjlighet att fi prova, kdnna och
sjalva ta del av en historisk verklighet. Att bjuda in besékande barn
och vuxna att delta i aktiviteter for att uppleva, roas och lara ligger
ocksa nira Hazelius tankar med friluftsmuseet.

Det finns hela hus avsedda for lek pa Skansen. Alvrosgardens
lekstuga ar redan fran bérjan menad som ett lekhus fér barn och
flyttades fran Harjedalen till Skansen 1915-1916 i samband med
att garden ateruppfordes dir. Vilken utrustning stugan hade da
gardens barn lekte dar vet vi inte, inte heller hur mycket tid som
fanns for lek. Inredningen bestir endast av en liten murad spis
utan skorsten — en stock i taket kunde skjutas &t sidan fér att slap-
pa ut réken, som i fibodarnas eldhus, och man kan fundera éver
om det var tinkt att smdbarnen skulle elda. I slutet av 1990-talet
tog Skansens pedagoger initiativ till att utrusta stugan med enkla
nytillverkade lekredskap i form av traskalar och skedar, och man
beslot att hélla den 6ppen samtidigt med garden s att barn kunde
spontanleka dar.




Gammaldags lekar pa Tingsvallen ar ett inslag under sommarmanaderna, dar

»lekvardar« leder aktiviteterna. P4 Hostmarknaden demonstreras folkliga lekar

till stort ndje for dskddarna. Foto: © Marie Andersson, Skansen



Pedagogisk lek

Skansen har genom &aren byggt upp ett antal mer organiserade
verksamheter dir framfér allt barn kan delta, dar de genom aktivi-
teter som ar kopplade till miljon och tiden kan leva sig in i livet
forr. De utgar nastan alltid fran exempel pd arbetsuppgifter som
barn haft, men det som en gang var vardagsliv ar nu férvandlat till
att prova pa eller hjilpa till. Fér den som deltar i denna lek ar det
viktigt att det 4r »pa riktigt«.

Den forsta Skansenmiljé som stilldes i ordning permanent for
det har syftet var Backmats stuga. Stugan kommer fran Venjan och
ateruppférdes 1930 i den nyskapade Moragirden. Stugan inred-
des med utrustning och verktyg for laggkarlstillverkning, som va-
rit viktig for Venjansbornas férsérjning, och hade ocksa de forsta
aren en vagn lastad med olika laggkirlsprodukter stdende utanfor.
Vid enstaka tillfallen demonstrerades hantverkets olika moment.
Drygt femtio ar senare var stugan en »déd« milj6 som sillan an-
vandes. Diskussionen om att 6ka delaktigheten i verksamheter
for barn var diaremot livaktig. I Skansens miljéer gillde annars
»inte-réra-utan-vita-vantar«, nagot som rimmade illa med pedago-
gernas 6nskemal. PA museer runt om i landet strivade man efter
att skapa utstéllningar som erbjod besékarna méjlighet att upp-
leva med alla sinnen. Skansen bestiamde sig fér att omvandla den
museala utstillningen i Backmats stuga till en milj6 dar féremalen
fir anvindas, med barn som frimsta malgrupp. Aterinredning-
en skedde till stor del med hjilp av nyférvirvade och, i vissa fall,
nytillverkade féremal och textilier. Sommaren 2013 var verksam-
heten igang under juli manad, alla dagar i veckan och i snitt deltog
110 barn i verksamheten varje dag. Dessutom var stugan 6ppen
med liknande verksamhet under helger var och hést.

De forsta aren med barnverksamhet i Backmats stuga arrange-
rades varje dag sommartid ocksa »Aventyr for barne, ett rollspel
kring gardens familj som tagits fram. De barn som ville delta fick
nya namn och moéjlighet att bege sig pa en tidsresa, dir temat kun-
de vara en vadlig vandring till Fiboden genom skogen, eller ett be-
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P& Skanegarden planeras arbetsveckan med olika sysslor fér varje dag: mdndag
tvatt, tisdag och lérdag skérd och matlagning, onsdag bakning, torsdag arbete
i tradgérden och pa &kern, fredag stadning och sondag kafferep. Kladerna som

barnen far lana starker inlevelsen.



sok i det narbelagna Samevistet fér att limna brev och byta till sig
torkat renkétt. I dag finns 4ventyren kvar endast som boknings-
bara skolprogram. De var svara att kombinera med den 6ppna
verksamheten i stugan, och det var svart att fa forildrarna att av-
sitta den tid det kravdes for att genomféra ett rollspel.

Backmats stuga var féregdngare och i dag finns det flera kultur-
historiska miljéer dir barn deltar aktivt i verksamheten. »Kom och
hjalp Bengta, Per och Emil med dagens sysslor« ir en verksamhet
knuten till Skanegarden. Tanken med verksamheten nir den drog
1 gdng 2008 var att bes6karna skulle f3 lira sig hur ett smabruk i
sodra Skane kunde fungera pa 1920-talet. Genom att visa husdju-
ren och odlingarna ville man oka forstaelsen for garden som hel-
het och féra in resonemang om miljé och resurser. Livet pi girden
jamfors med dagens livsstil och leder till reflektioner 6ver vilka
méjligheter vi har att géra val som framjar en hallbar utveckling.
Gardsfolket ar arbetsledare och yngre gaster far agera pigor och
drédngar. Sommaren 2013 deltog totalt ca 1 600 barn pa nagot sitt
aktivt i verksamheten, i genomsnitt runt 35 barn om dagen.

Posthuset erbjuder ocksa barnaktiviteter. »Posten kommer!« har
arrangerats i samarbete med Postmuseum sedan 2006, ursprung-
ligen med namnet »Brefvet ska fram!«. Barnen erbjuds att vara
postdrang och postpiga, utrustas med viska, brev och lur och
skickas att limna och hamta brev frdn nagra av girdarna. 2013 pa-
gick verksamheten varje dag juni till augusti. Sysslorna kan utfs-
ras av relativt sma barn, i vuxnas sillskap, och barn som inte talar
svenska kan ocksé vara med eftersom instruktionerna ir relativt
enkla att forsta.

Flera andra miljoer erbjuder verksamheter som riktar sig till barn
och familjer. Prova pa-verksamheten i Finngirden utgir fran te-
man som néver och ullitervinning. I Hornborgastugan far barnen
delta i visptillverkning, leta brinsle i »skogenc, klistra tindsticks-
askar eller fraga om arbete i granngirden fér att hjalpa till med
forsorjningen i det fattiga hushallet.
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Lekplatsen Skansen

Skansen har arrangerat bade tillfalliga och mer permanenta »spel-
och lekplatser« under sin historia. De flesta arrangemangen har
dock uppenbarligen varit menade att roa gisterna med samtida,
tidstypiska néjen. Fran 1968 och ett antal ar framét erbjods barn
till exempel mojlighet att hoppa i skumgummi, klattra i nit och
»kludda med fiarg« pd Galejans dansbana - liknande aktiviteter
fanns samtidigt pa Stockholms stadsmuseums »Hyllan«. 1996
fanns en tillfillig lekskulptur, Bilderboksbyn, i samma lokal.

Skansens karaktar av friluftsmuseum innebar att manga akti-
viteter har varit sisongsbundna. 1909 anordnades framfér Kyrk-
hultsstugan en skridskobana, »en anordning som sedermera hvar-
je vinter bibehallits«, skriver Upmark. Han fortsitter: »Hartill
kom under vintern 1914 kilkbackar, och samma vinter ordnades
framfor Kyrkhultstugan en lekplats for barn med diverse gungor,
alla efter gamla forebilder.« Hur linge dessa arrangemang fortlép-
te ar svart att siga, men de tycks ha varit mycket populira, ocksa
kungabarn lir ha roat sig p& Skansen. Krocketplan (utanfér Haze-
liushuset) och »lilleputtgolf« finns det vittnesbérd om fran tidigt
1930-tal. Trojeborgen hade sin givna plats pd omradet sedan 1922.
En plaskdamm fick ersitta Skansens férsta fibodvall som legat i
anslutning till Fatburen. Dammen var populir bland smabarn fram
till 1990-talet, di den lades igen och under ett tiotal ar i stallet
ersattes med ett schackbride i jatteformat. Antagligen var Skan-
sens arkitekt Erik Lundberg, som var med om omdaningen av hela
Sollidenomradet pa 1930-talet, influerad av samtidens tankar om
folkhemmet, dar plats for lek var ett viktigt inslag. Lekplatser med
sandhégar, gungor och en barnkarusell tillkom pé Tivoliomradet.
Fran 1930-talet finns notiser om en »parktant« eller »lektant« som
sommartid arbetade pa Skansen och vid Hasselbacksporten.

Helt hade man inte slappt Hazelius ursprungliga tankar om att
fa manniskor att utféra dans och lek pa Skansen. »Som ett led i ar-
betet for att sprida intresset for folkliga lekar och danser arrange-
rades ar 1935 en 'lekvall’ fér allmdnheten«, kan man lisa i Trettio-
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Paronparken iordningstalldes 2008 med hjalp av medel frén Vanforen
g
ingen. Konstnarerna Annika Oscarssons och Thomas Nordstroms park
har ingredienser som vattenlek, uppvarmda jatteagg, balanstraning i
¢ b efe ¢
form av stoppsvampar, l&nghariga repdjur, en tegelspis med skorsten i

sandlddan och kojor p& héga ben. Foto: © Marie Andersson, Skansen.




Djuren har genom tiderna utévat en stark dragningskraft p& Skansens

unga besokare. Nar Lillskansen 6ppnade 1955 vande man sig helt till
barnen. Synen pa djurhallning och syftet med Skansens djuranlaggningar

har daremot forandrats over tid. Foton: ® Marie Andersson, Skansen.
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Fr&n 1930-talet finns uppgifter om en »parktant« eller slektante. Till en serie

bilder kan man lasa att »Skansens lekledarinna, fréken Hilly-May Dahlberg,

tar emot barn i &ldern 4-7 &r alla vardagar kl10. och kl 14. vid Hassel-

backsporten«. Fotograf okand, Nordiska museets arkiv.

talets Skansen. »Pa griasplanen vid Renberget anordnas en kvill i
veckan lekar, sang och dans f6ér allmidnheten och som ledare for
dessa medverka medlemmar i Svenska ungdomsringens stock-
holmsdistrikt. Fér de mindre barnen har det pd samma sitt ord-
nats med lekar, som férlagts till sondagseftermiddagarna.« Svéara-
re var det att attrahera ungdomen. Man f6érsokte med alla medel.
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»Av de nytillkomna programinslag, som redan omnamnts, passar
sarskilt allsingen och lekvallen vil in i ungdomens nojessfar. Nar
det gillt att ytterligare berika denna del av programmet har man
helt osékt ndrmat sig den stora folkrérelse, som kan sammanfattas
i begreppet sport och idrott, och sokt inférliva s mycket héarav i
programmet, som varit méjligt med hansyn till Skansens naturliga
forutsattningar.«

P4 1980-talet omdanades lekplatsen vid Solliden till Muminpar-
ken. Rutschkanor och andra lekredskap pryddes med figurer ur
Tove Janssons berittelser och vickte enligt uppgift interna diskus-
sioner - var detta verkligen nigot som skulle finnas pa Skansen?
Nér utrustningen med tiden blev for sliten gjordes parken om och
fick 1997 namnet Ekorrparken efter de sma bronsekorrar som
placerades pa stenar i parken. Ett stort spindelnat for klattring,
tradkojor och lindgdngar blev nigra av ingredienserna i parkens
utrustning.

Tid att leka

»Kan ni leka, stora minniskorna?« fragade Strindberg. Det ar vux-
na som planerar Skansenbeséket, och de har sina bilder av vad barn
gillar att géra dér. Det 4r mycket som ska hinnas med innan parke-
ringstiden gar ut, bussen gar, middagen fixas. »Kom nu, vi maste
hinna med att titta pa djuren ocksa!« siger de och drar i tvadringen
som fascinerat studerar dnderna i entréns spegeldamm. »Hur lang
tid tar det?« frgar de nar vi bjuder in attadringen till ett dventyr
dir man kan uppleva andra varldar. »Tyvirr, en annan gange, sager
de och skakar pa huvudet nir sexaringen langtansfullt stracker sig
efter viska och naverlur for att fa gd med posten. Leka kan man
gora hemma, nu har man betalat for ett Skansenbesék och vill ha
full valuta fér pengarna.

Tid 4r en faktor som vi maste ta hansyn till. Nar en méanniska
leker upphér tid och rum, man gér in i ett tillstand av »flow«. Det
racker inte med att ha plats att leka pa — att leka tar tid. Fragan ar
om Skansens besokare har eller far tid att géra det.
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Penninglotten finns kvar annu 2014 och saluférs nu hos spelombuden. Men den

itkonkurrerad av bl.a. Tipset. Tipset kom frén Liverpool
Ha 1920-talet.

for en tynande tillvaro,
1 borjade lanseras privat och illegalt av flera idrottsklubbar

ocl
Det \m\m\memdus och kanaliserades 1934 nar ett privat konsortium fick tillstand

att starta Tipstjanst, dock under mycket strikt kontroll: ingen marknadsféring,
v?‘)‘ﬂ‘\"*\ﬂf’”fﬂ‘f O« “ I!\J\\ﬁ \\”‘iv\\"\v\XH”E: av i’\UP\\HA\]L‘\ h\\\ en \J\J”\{t\ \‘HH‘UASL\.‘”,

ksaffarer. Ingenting kunde stoppa Tipset, sarskilt

som framfor allt bestod av toba
som idrotten blev alltmer beroende av 6verskottet frén tippandet och antalet
40- och 50-talen. Ombuden blev

tipsombud steg till I&ngt fler an 10 000 pa 19
populdra motesplatser dar den aktuella tipsomgéngen diskuterades flitigt, inte
It kvallstidningarna bérjade

minst med hjalp av de spelbilagor som framfér al
: Tipstjanst AB.

publicera. Och naturligtvis tippades det pé arbetspla
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Olympiat

sa pé hastar pa Sveriges manga

ot efter 1974 d& Aktie

Fr&n 1920-talet kunde

trav- och galoppbanor andet blev de
or att gynna )w;wsytw;m".m\ och

till statskassan. P& 1970- och
) hastspel, som vé4, v75 och \“1‘5](\;\:‘

spel som Maltipset, Oddset, Joker

bolaget Trav och Ga

A‘.\n‘iﬂ samt rorstas tor att ge ¢

varianter

80-talen tillkom manga

Y annu H&\! nummer- och A{M‘HN

som ett tag var Sveriges storsta t:;w\ tack vare intensiv marknads

Dubbel oc

och Lotto,
féring och s& smaningom dragningar sanda i tv, dar ocksé Tipset fick en
1& Tipsextra lanserade )-talet. Foto: Kanal 75.

extra skjuts c
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Dragning i Nordiska museets konst- och industrilotteri januari 1886, troligen

3 Drottninggatan 8. Flickorna med férbundna 6gon kom




Ett hus pa lotteriets grund

CECILIA HAMMARLUND-LARSSON é&r intendent vid Nordiska
museet med ansvar for bl.a. museets historia.

»SKALL MAN FOR ett sddant foretag fa anvianda dylika slippriga
medel?« Fragan stilldes av Sixten Gabriel von Friesen, ledamot av
riksdagens andra kammare, i en riksdagsdebatt den 5 april 1900.
Foretaget han syftade pa var uppférandet av Nordiska museets
byggnad pa Djurgarden och de slippriga medlen ett penninglotteri.
Amnet for debatten var egentligen fragan om en hojning av det
arliga anslaget till museets verksamhet, fran 25 0oo till 50 0oo kr.
Men debatten kom till delar att handla om det lampliga eller snara-
re olampliga i att finansiera museibygget med hjilp av intidkterna
fran ett penninglotteri. Nordiska museet hade i bérjan av 1898 er-
hallit Kungl. Majt:s tillstind att anordna ett penninglotteri for just
detta andamal. Den forsta dragningen hade agt rum i oktober sam-
ma ar. Tva ar senare hade museet nu fatt tillstand till att anordna
ytterligare ett. Detta vackte debatt.

Att locka till spel var att driva pa »spelpassionen, som lektor von
Friesen uttryckte det, ndgot han ansag vara moraliskt forkastligt.
Att anvinda penninglotteri fér ett kulturellt och »fosterlandskt«
andamal var att »sitta en flick« pA museet, hiavdade han och fort-
satte: »Ju storre och adlare ett foretag ar, desto vigtigare ar det, att
ratta och ddla medel anvindas fér dess befraimjande, och jag kan
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icke vara med om att penninglotterier dro ett sidant adelt medel.
De aro slippriga medel.«

Nu gillde debatten egentligen inte penninglotterier eller deras
eventuella fordarvlighet, men nagra av riksdagsledaméterna tviv-
lade pa att lotterimedlen i detta fall enbart skulle komma att bru-
kas for nybyggnationen utan att de ocksa kunde komma att anvin-
das till museets l6pande verksamhet. Och om det senare var fallet,
varfor skulle da museet ocksa erhalla arliga statliga anslag till sin
verksamhet? von Friesen och hans meningsfrander hade dock inte
behévt oroa sig 6ver den saken. I det tillstand museet fatt for att
anordna ett penninglotteri angavs att medlen endast fick anvan-
das fér byggnadsverksamheten, de skulle darfor foras till museets
sarskilda byggnadsfond. Men fragan om Nordiska museets pen-
ninglotteri vackte uppenbarligen starka kanslor hos en del av kam-
marens ledaméter.

Penninglotteriet 1898 var inte museets och dess grundare Artur
Hazelius forsta forssk i lotteribranschen. Redan pa 1870-talet
hade han anordnat lotterier for att samla medel till museets bygg-
nadsfond. Men dessa hade varit av en annan typ, sa kallade varu-
lotterier. Lotteriet 1898 var det forsta penninglotteriet till muse-
ets fromma. Lotteri hade vid denna tid varit férbjudet i Sverige i
néstan femtio ar. 1841 hade riksdagen fattat beslut om ett total-
forbud. Skalet var lotteriernas »moraliska vador«. Landets invina-
re skulle inte lockas till spel och dobbel. Inte lockas att tro pa fru
Fortuna.

Lotteri - ett forbjudet spel

Lotteri har en lang och intressant historia, 4nda tillbaka i antiken.
Det forsta lotteriet i modern mening férefaller ha anordnats i
Nederlinderna pa 1490-talet. Detta var lotterier med kontant-
vinster. Harifrdn tycks denna speltyp ha spridit sig till Norden.
Under 1500- och 1600-talen fanns en skepsis hos stat och myndig-
heter gentemot lotterier och spel. Trots detta kunde sirskilda
tillstand utfardas for lotterier vars syfte var att skaffa medel till
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byggnadsverksamhet eller vilgérenhet. I Karlskrona anordnades
1757 ett lotteri med offentlig dragning. Bakgrunden var att medel
behovdes dels till att bygga fardigt kyrkan, dels till att uppféra en
skola. Denna typ av lotteri skulle komma att féljas av flera med
liknande syften.

Ett av de mer omskrivna lotterierna i Sverige var Nummerlotte-
riet som Gustaf III gav tillstdnd till 1771. Det var har som Carl
Michael Bellman under en tid innehade en sekreterartjanst. Over-
skottet skulle tillfalla staten men 500 riskdaler skulle i varje drag-
ning ga till fem giftasvuxna flickor ur allmogen »till uppmuntran
for giftermal och folkmingdens okandex, ett timligen udda dnda-
mal for ett lotteri.

Da penninglotterier och andra lotterier férbjods i Sverige 1841
hade redan forbud inforts i en rad linder: i England 1826, Belgien
1830 och Frankrike 1836. Skilet angavs vara lotterispelens for-
dirvliga inflytande. I synnerhet nér den fattigare delen av befolk-
ningen lockades att spela bort sina ringa medel. I Sverige, liksom i
flera andra linder, kunde man dock fa sarskilda tillstdnd att ordna
lotterier med valgérenhet som syfte. Men det fick inte vara pen-
ninglotterier, alltsd lotterier med vinster i reda pengar, utan i stal-
let varulotterier, lotterier vars vinster bestod av till exempel konst
eller andra eftertraktade féremal.

1896 blev en vindpunkt. D& gav staten ett nybildat bolag med
namnet Lotteriexpeditionen ritt att anordna ett penninglotteri
for att fa in medel till ordnandet av den stora Konst- och industri-
utstillningen i Stockholm &ret darpa. Detta ledde till ett stort
intresse bland institutioner, intresseorganisationer och féreningar
for att soka tillstand till egna lotterier, Nordiska museet var en av
dessa. Men museet fick inte ndgot tillstind detta ar utan fick vanta
till 1898. Hazelius fick inte plats pd »Lotteri-linien«, som karika-
tyrtecknaren framstallde det i Sondags-Nisse i juli 1895. Beslutet
att tillata penninglotterier vickte debatt i pressen dar atskilliga ut-
tryckte farhagor for lotteriets negativa, ja, rent skadliga verkning-
ar. I tidningen Norra Skdne stod att ldsa den 16 juli 1895: »Om den
moraliska verkan, som ligger i uppammandet af ett lotterivasen,

Al




som vanjer folk vid att lagga sina besparingar i bedrigliga lottsed-
lar, behofva vi icke tala. En statsstyrelse som tagit sparbanksvi-
sendet om hand torde nog betinka sig, innan den leder smébespa-
ringarnas strom fran sparbankerna in i s3 otita behallare som de
stora penninglotterierna.«

Det skulle senare komma att anordnas fler penninglotterier med
syftet att dra in medel till offentliga byggnader i huvudstaden, som
Operan (1898), Dramaten (1908) och Stockholms stadion (1912).
1939 6vertogs bolaget Lotteriexpeditionen av staten.

En byggnadsfond

Redan nagra fa ar efter att Artur Hazelius grundat Nordiska muse-
et 1873 borjade han verka for att skaffa den hastigt vixande mu-
seisamlingen storre och mer dndamalsenliga lokaler in de invid
Drottninggatan som han hyrde for museets rikning. Han 6nska-
de ocksa ge féremalen och utstillningarna en arkitektoniskt vir-
dig inramning. Att detta skulle bli kostsamt forstod han. Varifran
skulle pengarna komma? Hazelius inrittade en sarskild byggnads-
fond for museet 1876. Till fonden férdes gavor och inkomster fran
basarer och lotterier. Direfter redovisades fondens ekonomiska
stillning varje ar i verksamhetsberittelsen som en sarskild post.
Tolv ar senare, den 24 oktober 1888, kunde Hazelius sjilv ta det
férsta spadtaget pa tomten ute pa Djurgdrden. Byggnadsfonden
hade nu vuxit till drygt 400 0oo kr, visserligen inte tillrackligt for
att finansiera hela bygget men dnda for att Hazelius skulle vaga sig
pa att pabérja schaktningsarbeten fér grunden. Dessutom krivde
byggnadslovet fran 1883 att bygget maste paborjas inom fem ar.
Det skulle ta nistan tva decennier att f4 museibyggnaden helt klar
och byggnadstiden kom att kantas av ekonomiska bekymmer. Los-
ningen pa manga av dessa problem blev lotterimedel.
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sKonduktoren: Har finns ingen plats for doktorn, vagnen ar alldeles full. Om jag tar med
mig fler passagerare far jag polisen p& mig.« Doktorn som inte far komma med ar Artur
Hazelius som 1895 ansokt om tillstdnd for ett penninglotteri, men fatt avslag. En annan
som fick avslag var Artur Thiel, utstallningskommissarie for industridelen av den planera

de Konst- och industriutstallningen 1897. Denna utstallning skulle delvis finansieras av ett

lotteri och Thiel skulle darfor s& sm gom anda f& komma med pé sparvagnen. Vagn

ens forare, Gustaf Tamm, ar overstathallare i Stockholm och den bestamde konduktéren
finansminister Claes Wersall. P& banken bakom féraren sitter tvd sm& omhuldade premie-
obligationsbarn. Premieobligationerna var den enda lotteriform som hade varit tillaten

under tiden med lotteriforbud. Ur Séndags-Nisse 1895. Foto: Nordiska museet.




Lottsedelarna fér Konst- och industrilotterierna var elegant utformade.
Langst ned finns prisuppgifter for forsaljning i utlandet. Ovre kanten
pryds av ett citat frén Esaias Tegnér (ur Epilog vid Magisterpromotionen i
Lund 1820), till vanster frdn Carl David af Wirsén (ur prolog vid Sallskaps-
spektaklen & Kongl. Stora Teatern 1879 till férman for Skandinavisk-etno-
grafiska samlingen), till héger en devis av Frithiof Holmgren. Dessa citat

anvandes av Artur Hazelius i olika sammanhang, bl.a. som deviser for
museets drsbocker. Sedlarnas frdnsida ar tackt med reklam, ndgot som
drog in pengar till lotteriverksamhet. Foto: Nordiska museet.



Lotterier, basarer och folkfester

Basarer, »bazarer«, var pd modet pd 1870- och 1880-talen och upp-
skattades sarskilt av samhillets bemedlade grupper. Det var ock-
sd ofta fran dessa grupper som arrangorerna kom. Andamalet var
ofta social vilgorenhet eller stod till kulturell verksamhet. Basarer-
na bjod pa underhallning och férsiljning av olika varor men ocksa
pé lotterier och tombolor.

Nordiska museet, eller som det dd dnnu hette Skandinavisk-et-
nografiska samlingen, uppmarksammade snabbt tidens stora intr-
esse for denna typ av offentliga tillstillningar. Det var ett satt att
finansiera verksamheten och fa ihop pengar till den nya musei-
byggnaden.

ETT HUS PA LOTTERIETS GRUND 95



Den forsta basaren for museet anordnades i Stockholm 1877,
alltsa ett ar efter det att byggnadsfonden inrittats. Den féljdes av
ytterligare en basar tva ar senare. Under 1880-talet anordnades tva
storre basarer i Borshuset i Stockholm. 1884 och 1885 arrangera-
des basarer, konserter, soaréer, sillskapsspektakel och folkfester
ocksa pa en lang rad andra orter. Alnarp, Skianninge, Karlskrona,
Sodra Vi, Arvika, Hedemora, Smedjebacken, Rittvik, Gavle, Sunds-
vall och Pitea ar bara nagra av de minga platser som omnimns
i museets arsredogorelser. Det var ofta fantasifulla arrangemang,
ordnade av museets entusiastiska tillskyndare runt om i landet.
Artur Hazelius hade ett omfattande kontaktnit som nu var till stor
nytta inte bara for féremalsinsamling utan ocksa for festarrange-
mang. Man kan pa goda grunder pasta att Nordiska museets bygg-
nad uppférdes med ekonomiskt stéd fran hela Sverige.

Vid basarerna i Stockholm séildes lotter med ett stort utbud av
varor som vinster, nagon gang kunde vinsten ocksa utgoras av en
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Vid basarerna for
Skandinavisk-etno-
grafiska samlingen
(senare Nordiska
museet) var lotterier
ett vanligt inslag. Efter
basarerna ordnades
lotterier pd de varor
som inte blivit sélda.
Foto: Nordiska museet.




middag pa en av stadens forndmare restauranger. Nar basarerna
var avslutade hade ibland en del varor blivit 6ver. Det hinde att
museet dven efter basarerna fick ta emot gavor av saker avsedda
att saljas pa basarerna, alltsa férsenade gavor. Pa dessa 6verblivna
varor och férsenade givor ordnades sirskilda lotterier. Pa en lott-
sedel fran 1879 finns féljande formulering: »Lottsedel till det lot-
teri som med vederbérligt tillstand ega rum dels 4 efter basaren 6f-
verblifna saker, dels ock & sddana som forst efter basaren inflyta.«

Akvareller, pianinon, nipperskrin och yllefiltar

I borjan av februari 1884 publicerar museet information om att
man planerar tvd omfattande varulotterier, ett »konstlotteri« och
ett »industrilotteri«. Under aret skedde insamling och inkép av vin-
ster. Det var naturligtvis av betydelse att fa s manga vinster som
mojligt som gava, men museet satsade ocksa avsevarda summor
pa inkép av varor lampliga som vinster. Vinsterna stalldes fran och
med den 18 juli ut i dtta rum i museets lokaler pa Drottninggatan
68. Detta var ett satt att gora reklam for lotteriet men aven ett satt
att sporra till att skdnka vinster till lotteriet. De flesta gavor kom
fran givare i Sverige men museet fick dven ta emot donationer fran
utlandet. I Stockholms Dagblad kunde man lasa att »antalet gafvor
fran fraimmande land 4r ratt betydligt«. Lottsedlarna, som trycktes
under 1884, hade en elegant utformning och pryddes med muse-
ets emblem. Tre symbolmattade, litterdra citat var tryckta utmed
kanterna. Priset var 1 krona och lotterna sildes i museets lokaler
pa Drottninggatan 71 men &ven i stadens boklador och tobaks-
affarer. Ute i landet saldes lotterna genom sirskilda ombud, vilka
erholl 10 procent i provision pa lottsedlar och dragningslistor samt
20 procent vid férsiljning av vinstférteckningar. Att lotterna dven
var avsedda att siljas i utlandet framgar av lottsedlarnas prisupp-
gifter i olika valutor.

Utlottningen, eller dragningen, skulle ske under offentlig kont-
roll fore 1885 ars utgang. Sa skedde ocksd, dven om dragningen
inte kunde klaras av helt under aret. Ocksa den forsta veckan av
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1886 behovde tas i ansprak. Hur dragningen gick till finns skildrat
i tidningsreportage. I Tidning for Wenersborgs stad stod féljande att
lasa den 11 januari 1886: »Den egentliga dragningen eller uppta-
gandet af lotterna ur de vildiga hjulen har verkstilts af flickor fran
Klara barnhem med férbundna 6gon. Dragningslistorna kommer
att tryckas och siandas ut.« Ny Illustrerad Tidning publicerade sam-
ma manad en framstillning av lottdragningen (se bild). Dragning-
en pagick i 6ver en vecka och évervakades av kontrollanter utsed-
da av Overstathallarambetet. Allt som allt var drygt 30 personer
sysselsatta med att skota dragningen. Att engagera minderariga,
foraldralésa barn fran barnhem som lottdragare var f6r vrigt en
tradition frdn 1700-talets nummerlotterier dir barn med férbund-
na 6gon fick dra lotterna vid de offentliga dragningarna.

Trots att det maste ha inneburit en ansenlig anstriangning att an-
ordna och organisera dessa tvid omfattande lotterier drog sig inte
museet for att redan tva ar senare anordna nya lotterier av samma
typ. Aven denna ging var lottpriset 1 krona. I Konstlotteriet var lot-
ternas antal nu 100 0oo och vinsterna 10 0ooo. I Industrilotteriet
65000 lotter och 6500 vinster, alltsd 10 procents vinstchans.
Tryckta instruktioner skickades ut till ombuden med uppgifter
om bland annat provisionens storlek, hur lotterna skulle distri-
bueras och om sista férsaljningsdag. Likasa fanns, uppenbarligen
pa férekommen anledning, upplysningen att »Ombuden f3 icke
pa museets bekostnad lata inféra annonser i ortens tidningarx.
Forteckningar 6ver »hufvudvinster« i de bada lotterierna publi-
cerades och saldes for 25 6re. Denna gang stalldes vinsterna ut pa
Drottninggatan 68, nu kravdes hela 15 rum som utstillningsyta.
Det kostade 25 ore att beséka utstallningen av vinster. Dragningen
inleddes den 31 december 1886 och tog dven denna gang en vecka i
ansprak och sysselsatte ett stort antal personer, diribland de stat-
liga kontrollanterna, museets kvinnliga amanuenser och museets
vaktande dalkullor. For att sikerstilla lugn och ordning fanns ock-
sa ordningsmakten representerad genom ett par poliskonstaplar.

Bland vinsterna i Industrilotteriet mérks kandelabrar fran Gus-
tafsbergs porslinsfabrik, en »Buffet af ek, prisbelénad med silfver-
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N o_rdlska museetsq

bhh lotterier
jas fortfarande
i museets airs 1da afdelningar, i vinst-
utstiillningslokalen, JA% 68 Drottninggatan, |
i bokhandeln och i -cigarrbutiker umt g
Nordiska museets oxpodjtlon,
gatan 79.

Dragning don 31 Deo. Pris 1 krona Vinstforteckningar & 25 dre.
Requisitioner fran landsorten emottagas till nydrs- |

Fritt tilltriide till vinstutstillningen,
Miirk, att dragningsdagen nalkas! (9085)

Det gallde att salja s& manga lotter som mojligt. Annons ur dags-
tidning for museets lotterier 1886. Foto: Nordiska museet.

medalj i Malmé, ett pianino frdn August Hoffmans pianofabrik,
vaser fran Rorstrands porslinsfabrik, bakelsefat av nysilver fran
silversmeden Braese, damastdukar fran Almedahls viverier, kulor-
ta helyllefiltar fran Stockholms yllefabrik, en histrifsa fran Halle-
fors styckebruk, en assuransspruta fran Lundin & co och krocket-
spel i lada fran Gemla leksaksfabrik. Vinstutbudet var med andra
ord mycket blandat. Vinsternas varde varierade fréan 2 till 1 500 kr.

I Konstlotteriet kunde man detta ar bli lycklig dgare till konst-
verk virda alltifran 2 till 3000 kronor. Dir fanns oljemalningar,
akvareller, pasteller, skulpturer samt gravyrer och etsningar. Flera
vilkinda konstnirer var representerade, som Otto Hermelin,
Severin Nilsson, Jakob Hagg och Jenny Nystrém. O. Vergelands
oljemalning »St Hans Aften« var den vinst som &satts det hogsta
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virdet. Jenny Nystréms malning »Dante och Vergilius, kopia ef-
ter Delacroix« ansags vara vird 500 kronor mindre. Bland de lagre
vinsterna fanns ett grafiskt blad forestillande Axel Oxenstierna
virt 20 kr.

Virderingen av vinsterna i lotterierna tycks ha véllat en del be-
kymmer redan vid det tidigare lotteriet. Formodligen var det fér
att motverka kritik och stivja diskussionen som Artur Hazelius
kommenterade detta sirskilt i det tryckta informationsbladet. Han
framholl att det inte var museets eller lotteriets egna tjansteman
som satte vardet pa vinsterna. Var de inkdpta var det inképspriset
som gillde. Rérde det sig om gavor var det givaren som hade satt
vardet. Sarskilt huvudbry vallade varderingen av vinsterna i Konst-
lotteriet. »Det dr i synnerhet i friga om konstverk, som prisen pla-
ga anses vara fér hogt upptagna. Men det ar endast i fa fall man
ens kan ifragasitta en dndring. Konstniren boér ha nagon ratt att
fordra, att hans uppskattande af sitt arbete icke missaktas.« Kan-
ske var det dock inte sa mycket konstnirernas sjilvaktning som
museet tinkte pd utan mera pa lotteriets rykte och status.

Det papekades sarskilt att det inte skulle férekomma lika manga
bokvinster som i de tidigare lotterierna. Museet hade fatt klago-
mal 6ver de manga bockerna, bocker som vinnarna inte alltid fann
intresseranta.

Till trést fér de som inte vann pa sina lotter meddelades att
»hvarje lottsedels innehafvare eger att, om ingen vinst pa densam-
ma utfaller, anvinda honom sdsom intriadeskort vid ett besok af de
vanliga férevisningstiderna under loppet af &r 1887 i Nordiska mu-
seets hufvudavfdelning, nr 71 Drottninggatan i hvilken afdelning
intriddesafgiften, utom fér barn och tjanstefolk, eljest ar 50 ore«.
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Karikatyrteckning fr&n 1895 som syftar
pé att Artur Hazelius fick nej p& sin
forsta ansokan om att f& ordna ett
penninglotteri. Foto: Nordiska museet.
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Lottsedel till forsta dragningen i Nordiska museets penninglotteri 1898. Foto: Nordiska museet.

Penninglotteriet

De manga basarerna och folkfesterna tillsammans med lotterier-
na gav ett ordentligt tillskott till museets byggnadsfond, uppemot
260000 kr. Det storsta ekonomiska tillskottet kom dock genom
det penninglotteri museet fick tillstand att anordna 1898. Det var
detta penninglotteri som vickte anstét i riksdagens andra kam-
mare. Lotteriet hade sex dragningar mellan 1898 och 1901. Varje
dragning hade 9o ooo lotter och lottpriset var 10 kr. Vinstsum-
man var 540 000 kr per dragning. Lotteriet blev mycket populart
och alla lotter séldes. I tidningarna kunde man lisa att vid den
tredje dragningen hade en rittare pa en gard i Hedemora vunnit
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hégsta vinsten, 50000 kr, och en tjansteflicka i Stockholm den
nista hogsta vinsten om 10 0oo kr.

Tillaggas kan, att &ven om museet inte fick nagot lotteritillstdnd
i samband med den stora Konst- och industriutstillningen 1897,
kom det 4nda att dra viss ekonomisk nytta av utstillningslotteriet
och av sjilva utstillningen genom att den norra delen av musei-
byggnaden, som da stod klar, ldnades ut till den stora utstillningen
liksom en provisorisk sédra del. I gengild bekostade utstillnings-
kommittén en del byggnadsdetaljer och dven grundlaggningsarbe-
tet for den sédra delen av museibyggnaden.

Ett kostsamt hus

Den summa som brukar anges som den totala kostnaden fér upp-
forandet av Nordiska museet pa Djurgarden ir 3,4 miljoner kronor.
Av dessa kom dtminstone tva tredjedelar fran lotteriverksamheten.
Till detta kom inkomsterna fran de méanga basarerna, folkfesterna
och soaréerna. Ocksa kontanta medel skanktes till museets bygg-
nadsfond. Nordiska museets praktfulla byggnad, uppférd i gedig-
na material och rik pa utsmyckning och dekor, hade férmodligen
aldrig blivit uppférd om inte sa manga enskilda hade bidragit med
arbete, fantasi, gavor och varit sa fortjusta i att képa lotter. Viljan
att stodja Artur Hazelius och hans museum var stor och drémmen
om att vinna pa lotteri hade lockat manga. Manga kunde kvittera
ut vinster men den allra hogsta vinsten gick till Nordiska museet
som 1907 kunde flytta in i sin nya byggnad.

Museets grundare fick dock aldrig se museibyggnaden firdig.
Artur Hazelius avled pingsthelgen 1901. D stod den norra delen
av museet fardig och den sédra delen var pabérjad. Detta kunde
han se fran sin bostad pa Skansen, det friluftsmuseum han grundat
1891 och som &ven det hade folkfester och tombola pa program-
met. Men det dr en annan historia.
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Ung kédmpe med svard pd Ale vikingamarknad 2012. Foto: Tora Wall.



Vikingareenactment
En lek med tiden och verkligheten

TORA WALL ar folklorist vid Nordiska museet.

Doft av brinda mandlar och ldgereldsrok. Krigsrop frin slagfiltet och
barn som skrattar. Vikingar, besékare och en ochannan fantasyprinsessa
bland marknadssténden. I dem kan man képa honung, smycken och ka-
rameller. Eller handsydda vikingakléder, slojd och rekonstruktioner av
vikingatida smide. Vill man inte handla kan man strosa ner till slag-
filtet och se pd nir vrdlande vikingar drabbar samman med spjut och
sviird. Eldjonglérer och sagoberiittare finns ocksd pa plats for att roa
och forundra deltagare och besikare i alla dldrar.

VARJE AR ANORDNAS hundratals vikingamarknader runt om i
Sverige. Ofta ar de knutna till ett museum eller en forntidsby och
alltid ar ideellt engagemang frdn ménga manniskor under lang tid
en forutsattning for att de skall komma till stand. Till marknader-
na kommer vikinga-reenacters, som bor i tiltliger i anslutning till
marknadsplatsen. En del av dem ar yrkesverksamma hantverkare
eller knallar pa hel- eller halvtid men de flesta gor det mest for noj-
es skull. Att aterskapa olika tidsperioder och hur det var att leva
da, ar en hobby som fér den utomstéende kan vara svar att forsta.
Oandligt manga timmars arbete och mycket pengar ligger bakom
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Anakronistisk viking i linnekjortel
och solskyddsdrakt. Fotevikens
vikingamarknad 2009.

Hur tungt ar ett vikingasvard?
Runrikets dag 2012.



Att forsoka rekonstruera
vikingatida matkultur
ar svart men roligt. Ale

vikingamarknad 2012.

Johan Davidsson, traditio-
nell slojdare, visar hur man
svarvar traskalar p& Run-
rikets dag 2012.

Foton: Tora Wall.



drékter, tilt, rustningar, vapen och husgeradd som anvinds fér att
gora upplevelser och miljoer sa levande som méjligt.

Varfér? Det ar en fraga som jag ofta fatt och ofta stallt till mig
sjalv och andra. Varfér lagga ner allt detta arbete och all den tid det
tar att férbereda for att dka ivag pa vikingaevenemang? Det finns
naturligtvis inte ett entydigt svar pa detta (antagligen ar svaren
lika manga som det finns vikinga-reenacters). Nagra som aterkom-
mer ar: intresse for arkeologi, forntid och/eller hantverk, span-
ningen pa slagfiltet, gemenskap, ligerliv, 6nskan om att »aterta«
forntiden fran nazistiska och rasistiska organisationer. Men det
vanligaste svaret ar kanske det mest uppenbara - det ér roligt. Det
ar en lek med tiden, dar fantasi och kreativitet far utrymme pa ett
satt som &r svart att hitta i nagot annat sammanhang.

Det finns flera intressanta akademiska studier kring reenactment
och nérliggande subkulturer, som belyser deras betydelse och funk-
tion i kultur, samhille och kulturarv. I Den firtrollade zonen. Lekar
med tid, rum och identitet under medeltidsveckan péd Gotland reflekte-
rar etnologen Lotten Gustafsson éver de lekfulla inslagen i feno-
menet Medeltidsveckan. I diskussioner kring samspelet mellan le-
ken, sagan och férmedling av medeltidens historia berér hon bland
annat hur inslag av fantasy, lajv och rollspel fargar »upplevelsenc
av medeltiden pa Medeltidsveckan. Bilden av medeltiden som en
sagotid — en forestillning som féddes under nationalromantikens
dagar ~ forstirks i evenemang som Medeltidsveckan och paverkar
darmed vart sitt att se pa det férflutna.

Reenactment ar inte detsamma som lajv, &ven om de ibland for-
vixlas av utomstdende. I reenactment ir malet att iterskapa en
forfluten tidsperiod, i lajv att tillsammans skapa och spela upp en
berattelse utifrin vissa givna ramar. Lajvet har inga dskadare eller
besckare, det ar en aktivitet som gérs enbart for deltagarnas egen
skull. Reenactment &r, dtminstone delvis, till fér dskddarnas skull.
Men béde lajv och reenactment tillater oss att leka med tanken pa
en annan sorts verklighet.

I reenactment &r stravan att, sa noga och detaljrikt som méjligt,
aterskapa en forfluten tidsperiod. Utifrdn arkeologiskt fyndmate-
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rial och de skriftliga killor som finns, férsoker man rekonstruera
den materiella kulturen. Samtidigt séker man efter ett immateriellt
kulturarv, som till stérsta del sedan linge fallit i glomska. Men hur
serivsa och kunniga utévarna 4n ir, ar denna stravan omojlig att
uppna. Det gdr inte att aterskapa en tid som férsvunnit. Gransen
mellan verklighetens férflutna och fantasins sagotid ar otydlig.
Detta ar alla deltagare (eller i alla fall nastan alla) ocksd medvetna
om. Sokandet efter kunskap och férstielse, det lekfulla i att hela
tiden lara sig mer och prova nya saker, 4r kanske det verkliga malet
med reenactment.

Ett samhallskritiskt drag finns invévt i subkulturens kirna. Kan-
ske kan man se reenactment som uttryck for en langtan efter en
annan sorts verklighet. En verklighet som dock aldrig har funnits,
for att aterknyta till Lotten Gustafssons tankegangar kring Med-
eltidsveckan. Tid, gemenskap och nirhet till naturen ar saker som
manga ménniskor i dag upplever som bristvaror i ett allt mer urba-
niserat och tidseffektivt samhille. Det ar kanske litt att projicera
denna lingtan pa det férflutna, pd samma satt som det ar latt att i
fantasin gora det forgangna till en sagotid.

Paradoxalt nog skapar reeancters, om &n fér begransade tidspe-
rioder, ett slags minisamhallen, dir tid, gemenskap och natur ar
sjalvklara bestindsdelar. Ett omojligt sokande efter en forfluten
tid blir till en annan verklighet i nuet.

Artikelforfattaren har sjilv varit aktiv inom vikingareenactment i

manga dr. Denna artikel bygger pd tankar som vuxit fram ur samtal
och iakttagelser pd marknader och i andra sammanhang.
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Lyckad rovstold?
Foto: Gerda Soder-

lund, Leksands lokal-

historiska arkiv.

| natt ska vi ut och stjila rovor

PER LARSSON ar forskare och intendent med ansvar for naturbruk
vid Nordiska museets avdelning Julita gard.

MATTI WIKING LEINO &r forskare med inriktning pé kulturvaxternas
historia vid Nordiska museets avdelning Julita gérd.

DET FORBJUDNA LOCKAR och ir en extra krydda i leken. Den
godaste smakupplevelsen uppnas da man i skydd av héstmérkret
smyger over till grannen och snor at sig en frukt, sd mycket godare
in om den kommer fran den egna tridgarden. Gratis ir gott, eller
ar det sjalva risken for upptiackt som lockar? Vissa lekar kan tange-
ra vad som ar moraliskt riktigt. Tilldter samhallet viss stold? Storre
delen av Europa har levt med en skapelseberittelse dir pallning av
frukt ar grunden till manniskors kunskap men ocksa till synden.
Ar ocksa rotfrukter forbjuden frukt?

Rovor och rovor och rétter och rjj...

Att palla frukt férknippar nog de flesta med stéld av dpplen eller
paron, men pa vissa platser och i 4ldre tider har andra saftiga fruk-
ter varit mer tillgingliga. Det blev extra tydligt nir Programmet
for odlad mangfald (PoM) i bérjan av 2000-talet uppmanade all-
manheten att skicka in frén fran dldre koksvaxter. Nagra fron till
rovor av dldre lantsorter kom in och med dem &ven berittelser om
hur rovodlingen férr varit utsatt for pallning. I dag ar rovor myck-
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et ovanligt, men odling har férekommit i Sverige sedan de aldsta
skriftliga kallornas tid och antagligen mycket lingre 4n si. Vilken
betydelse rovan haft i kosthallet har varierat och vi kan konstatera
att det skiljt sig at mellan olika omraden och tidsperioder. I norra
Sverige verkar rovan, med sin snabba tillvixt, haft en mer betydan-
de position i kosthéllet. Atminstone ger folkminnesarkivens mate-
rial den bilden.

Rovor har odlats pa olika satt och for olika indamal. Rovodling till
manniskoféda har forekommit sivil i tridgardstippan som pa sir-
skilda rovland. Odlingarna var troligen mer lika det vi i dag skulle
kalla tradgardsodling snarare 4n dkerbruk. Till exempel redovisas
rovgarden (»Roffwgird«) pa Julita kungsgard i 1500-talets riken-
skaper som en separat post intill humlegard, kalgard och krydd-
gard. Odlingen var inte obetydlig. 1586 redovisas en skérd pa 30
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Typiska exempel pa
foderrova resp. svedje-
rova. Akvareller av
Henriette Sjoberg.
Foto: Kentaroo Tryman.



tunnor, allt fér konsumtion pa garden. Ra eller tillagad framgar inte
av dokumenten men en mindre del konserverades genom syrning.

Rovan passade sirskilt bra i svedjejordbruket eller pd annan
mark som blivit brand. Askan efter branningen gynnade rovorna
med naringsamnen och skyddade delvis mot skadedjur. Vanligen
saddes rovorna aret efter ett eller ett par ars odling av rag. Pa sved-
jemark odlades en sirskild sorts rovor som nistan helt vixte ovan
jord. I Nordiska museets fragelistor namns »den runda, réda sor-
ten«. Fran Goingebygden i nordéstra Skane berittas att man pa
svedjelanden satte potatis och att man mellan firorna sddde rov-
fron. Det var en rund platt sort som barn at med stor fértjusning
alldeles som om de vore 4pplen. Den rovan ar i dag helt férsvun-
nen, men svedjerovor finns bevarade fran Hirjedalen, Norge och
Finland.

I slutet av 1800-talet borjade rovor anviandas i stor omfattning
som foder till mjélkkor. Den odlingen gjordes pa dkermark och ro-
vorna var stora och avlanga. Odlingen av foderrovor, »korovor,
upphérde férst under andra halvan av 19oo-talet. I norra Sverige
anordnades till och med rovodlingstavlingar. I Alvsbyns hushall-
ningsgilles protokoll fran 1915 kan man lisa att hemmansigaren
Karl Seger i Tvaran vann och fick en prissumma pa 25 kr som skulle
utga som bidrag till jordbruksredskap. Flera andra- och tredjepri-
ser delades ocksa ut, alla i form av redskap eller bidrag till sidana.

... ta en till och ta en till...

Trots att rovorna var avsedda for kreaturen tycks de ha varit begir-
liga for manniskor. Bengt Lundstrém har berattat om sin barndom
pa 1940-talet i Rastrand, 20 mil nordviast om Ume&, hur man om
héstarna smog ut pa dkrarna och pallade korovor. Genom att sticka
fingret i jorden kunde man kinna efter om rovorna var bra, stora
nog. Man ryckte sedan upp rovan som skalades och darefter skra-
pades med en kniv for att man skulle erhalla det sota rovmoset.
Det fanns andra rovor ocksa, men Bengt tyckte att korovorna var
de allra basta.
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Skogen svedjas for att ge plats &t rdg och rovor. Foto: V. Lundgren, Nordiska museet.




Skord av kdlrotter och rovor, barnen har fatt var sin rova.

Okand fotograf, Nordiska museets arkiv.
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Fran Tannas i Harjedalen berittar Jon Olof Olofsson om hur han
i dag odlar en ildre lantsort av rova, delvis fér att det skall finnas
nagra rovor att stjdla. Han minns sjalv fran barndomen hur det var
vanligt med rovodling vid gardarna. Vid skymningen kunde nagra
barn triffas for att i skydd av mérkret ta nigra rovor fran ett land
man i forvag valt ut. Det var pojkar som tog rovor och han kan
inte minnas att nagon vuxen eller flicka gjorde detsamma. Palla
var inte ett ord som fanns i bygden utan det hette att man stal
rovor. »Det var spdnnande, det var morkt«, berdttar Jon Olof om
kvillsaktiviteten, och man fick hora efter s det inte kom négon.
Han 4r noggrann med att podngtera att det inte férekom nagon
vandalism. »Man tog med sig vars en rova men aldrig att man f6r-
storde odlingen pa nagot annat sitt.« Att man stal rovor var inget
som var tillitet men samtidigt verkar de vuxna inte tagit det sa
allvarligt. »Mina foéraldrar hade vixt upp med det sjilva och min far
stal rovor som litenc, siger Jon Olof.

Att rovtjuvar delvis var accepterade bekriftar Arne Jonssons be-
rattelse fran Bjurholm i Vasterbotten. »Jag var 8 ar och tinkte ta
en rova fran grannen Gustavs fina rovland. Jag gick nerbojd efter
rovraden for att soka den storsta finaste rovan, nir jag plotsligt
sag tva stovlar en meter framfér mig. Dar stod Gustav! D3 kinde
man sig mycket liten. Tur att Gustav var snill, han hjilpte mig sen
att hitta en bra rova.« Rovorna som Arne pallade var foderrovor
som odlades pa storre land. Trakten dér han vixte upp lag i skogs-
bygden sa han fick ga genom skogen till rovlanden. Visst var det
spannande, men han minns inte att nadgon blev arg fér att man tog
en rova.

»Man tog garna de storsta rovorna, varfor man gjorde det vet jag
inte for man orkade aldrig 4ta upp en hel rovac, berittar Arne. Pre-
cis som i den tidigare berittelsen var det innandémet av rovan som
var begirligt. Ibland skars tunna skivor, men framst delades rovan
och skrapades med en matkniv sa att man fick det saftiga mos som
man at. [ dag odlar han sjilv rovor fran gamla frén som han hittade
pa garden nir han tervinde dit pa 1970-talet.

Anders Berg vixte upp i Kopparnis i Norrbotten och minns fran
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Jon Olof Olofsson
i sitt rovland. Foto:
© Asa Evertsdotter.






1950-talet hur de pallade rovor. »Ibland fick man lov att ta rovor
av bonden men mer spinnande var det om man gjorde det i smyg.
Absolut roligast var det om nagon i bondgarden upptickte att man
stal rovor och borjade jaga en.« Det hande ocksa att man tog morét-
ter men det sags inte med lika blida 6gon. Det var foderrovor som
odlades och landen lag ofta nira garden. Man letade efter stora ro-
vor att stjila och speciellt de som hade en sa kallad sétrand. Det
var en lingsgaende spricka som bildades pa de stora rovorna och
de med sé6trand var extra saftiga. Fran Kyrkslitt i Finland finns en
uppfattning om just sprickor i rovorna. Det sades att om rovorna
sprack sa tydde det pa att det varit tjuvar i rovlandet, rovorna hade
bérjat skrika och spruckit sénder av skrimsel. Anders berittar att
det kunde hinda att man hade siktet instillt pa en stor rova som
visade sig vara liten dd man drog upp den. »Da stack man tillbaka
den ijorden och tog en som var storre.« Detta pojkbus, for det var
inga flickor med, var alltsa ingen vandalism, utan trots det oirliga
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Pa vag till rovlandet?
Foto: Gunnar Lundh,
© Nordiska museet.




uppsétet visade man respekt fér grodan dd man stack tillbaka den
och inte bara limnade den pa ytan. Eller var det for att délja sitt
misstag?

Men nog pallade flickor rovor, de med. I Oxberg i Mora i Dalarna,
som pa manga andra orter, hjilpte barnen till med att gallra ro-
vorna. Gallringen var viktig for att de rovor som blev kvar skulle
vixa sig stora. Senare fram mot hésten var det en annan typ av
gallring som férekom i skymningen. Laila Spik berattar hur hon
och de andra barnen i byn, sex till sju stycken, smég ut i rovlanden.
»Det var bade pojkar och flickor och vi var vl runt sju och tio ar.
Dar tog man sig en rova for att sedan gémma sig bakom en sten i
skogskanten. Dar kunde vi, utan att synas, torka bort jorden och
skala rovan fér att sedan 4ta av den. Ville man ha en till smég man
sig ater igen ut i landet.« Aven har var det korovor som odlades och
pallades. Men det var inte de storsta rovorna som eftertraktades.
Den skulle vara lagom stor, »de storsta var sa torra«. Nog visste
féridldrarna om vad barnen gjorde pa kvillarna men inte blev det
nagra allvarliga pafoljder av dessa rader i rovlandet.

Nagon allvarlig st6ld verkar pallningarna inte varit, inte heller
under 1800-talet. Fran Lappland finns uppgifter om pojkar och
driangar som i héstmorkret stal rovor. Dar fanns en gammal regel
som sade att om man kom till en annans rovland kunde man ta
tre rovor, en i var hand och en i munnen, och att det da inte skulle
raknas som att man stal. I Uppland var det dock viktigt att man
inte blev pdkommen d& man tog rovor. Annars fick man skimmas
och utstd att bli kallad fér Snaskpelle. Uttrycket snaska anvandes
i trakten annars for att beskriva grisars sitt att rota och boka i
jorden.

... ta en till mig, ta tva till dig...

Rovstéld dr inget sentida pafund. De medeltida landskapslagarna
ar vardefulla kallor for att fa insikt i livet under senmedeltiden och
s4 ocksé om stold fran tradgardsland och aker. Straffen fér tjuvnad
av olika skérdeprodukter dr minst sagt varierande. Stold av sad el-
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Kvallens rovstold
planeras vid gards-
gérden. Foto: KW
Gullers, ® Nordiska
museet.

ler humle straffades hart, med kropps- eller dédsstraff, for trad-
gardsprodukter var straffen mildare. I S6dermanlands, Upplands
och Vastmanlands landskapslagar och i Dalalagen fanns straffsat-
ser for stold av rovor upptecknade. I Sédermanland verkade till och
med en smaskalig rovpallning vara tillaten: »Gar nagon genom ett
rovland, tar han saklost fem rovor.« Aven de andra landskapsla-
garna gav straffrihet sa lange stolden var ringa. De st6rsta straffen
utmaittes da stélden inte var en stundens ingivelse utan da man
tog s& mycket att det fick biras pa ryggen eller forslas bort med ett
transportmedel. D3 var det inte tal om ofog utan betydande botes-
belopp avkravdes tjuven.

Om inte lagen kunde skydda mot rovsnatteri fanns andra knep
att ta till. Nagra gick ut pa att med en trad som dragits genom ett
skelett, eller en kipp som anvints f6r att mita upp en likkista, om-
ringa rovlandet som pa sa sitt skulle skyddas mot tjuvnad. Den
som klev in i ett omringat rovland blev fast dir. Samma sak skedde
om ett kranium fran kyrkogarden hade anvints som saskippa vid
siddden av rovorna. I finsk folktro finns tva knep att ta sig ut fran
ett omringat rovland beskrivna. Antingen tog man av sig vanstra
skon och limnade kvar en bit av strumpan i landet och sade: »Det
héir lamnar jag i stéllet for det jag tar harifran.« Det andra knepet
var mer komplicerat. Det berittas att den som var fast i rovlan-
det hade synen av en vigg framfor sig och en sj6 bakom sig, hur
han eller hon 4n vinde pa sig. For att ta sig darifran var rovtjuven
tvungen att dra ner byxorna och hoppa baklianges med andan fére
i sjon. Pa sd vis kunde man ta sig ut ur det omringade rovlandet.

Mer handfast kunde ett kranium fran kyrkogarden grivas ner i
rovlandet for att skydda mot stold. Fran Harjedalen meddelas att
man skulle finga en orm och ta hand om huvudet. Man lit sedan
de frén som skulle sds rinna genom gapet. Den som tjuvade fran
ett sddant land skulle kdnnas igen genom att det vixte ut ormfjall
pé hogra tinningen. I avskriackande syfte fanns dessutom sagner
om hur tjuven blir bortférd vid stold fran djavulens eget rovland
eller rakade ut for »rogummanc, det vasen som holl till i rovlandet
for att halla barn borta.
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Visan »Vi skulle st 3 stjala rovor min gumma och jage. Foto: Svenskt visarkiv.

... och ta en stor, en till...

Som stélden i sig dr singen och musiken en del av traditionen kring
rovorna. Rubrikerna i den hir artikeln ar textraderna ur en visa om
rotfruktsstold som finns meddelad frdn Jirna i Dalarna i svaret pd
ULMA:s fragelista om odlingsvixter frdn 1937:

I natt ska vi ut att stjila rovor
Rovor och rovor o rétter och raj
Ta en till och ta en till

Ta en at mig och ta en it dig
Och ta en stor, en till

Fler visor om att stjala rovor finns, bland annat en frin Uppland
som bérjar: »Vi skulle st4 4 stjila rovor min gumma och jag«. Tex-
ten skiljer sig fran 6vriga uppgifter genom att den ger sken av att
det ar vuxna som stjil. En rovstjalarvisa frin Sédermanland lyder:
»Har jag kunnat trott att rovor var sa rara, si had’ jag tagit nigra
hem till Sara. Har jag kunnat trott att rovor var s goda, s had’ ja’
tagit med mej allihopa.« Fran Skane kommer en festmarsch med
refringen: »Ta dej e rova, ta dej tva.«
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Skalrovor fran
Ljungdalen, Harje-
dalen. Foto: Matti
Wiking Leino.

Visorna uppviglar till stéld och manar inte till mattfullhet. Trots
det ar det ndgot lekfullt, ndgot lustfyllt 6ver dem. Och inte far man
intryck av att rovstold var ett brott. Att rovor ingitt i en folklig
tradition under lang tid dr uppenbart, men finns den bara kvar i
folkminnesarkiven?

Férhoppningsvis inte. Jon Olof i Tannas odlar sina rovor for att
halla bade rovorna och traditionen vid liv. »Att stjila rovor skall
vara lite spannande sd det hinder att jag gar ut och ér lite barsk da
jag ser att ndgon ar vid odlingarna. Men ibland far jag ocksa visa
var rovorna star, det ar inte alla som vet vad det ar de skall ta.«
Varje hést far han pahilsning av rovtjuvar. Dagmar Akerstrom fran
Funisdalen dterkommer varje ar.

Att stjila rovor, en tradition som fortfarande lever — rovtjuvar i
landet férenen eder! Varfor inte odla nagra rovor nasta sasong och
sprida budskapet om jordens saftiga frukter i grannskapet? Vem
vet, har du tur sa ar alla rovor borta fram mot héstkanten och en
tradition har ater fatt liv.
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Skumgummihopp och tidsresor

Lek och lekfull pedagogik pa Nordiska museet

WENKE RUNDBERG ar sektionschef med ansvar for Nordiska
museets pedagogiska verksamhet.

FOR MANGA AR sedan stod jag i en av Nordiska museets hissar
med en grupp seniorer som hade bokat en visning. Hissfiarden tog
en knapp minut, och efter den inledande tystnaden harklade sig en
av mannen och berittade att han flera ginger hade besokt muse-
et som barn. »Det hir var faktiskt mitt favoritmuseumc, lade han
till. De andra i seniorgruppen nickade igenkannande: museibesok i
barndomen, jo, det mindes man ju.

En bild kom fér mig: en kostymkladd gosse med blankt har och
knastrumpor, stillsamt betraktande en monter. Sa maste det ha
sett ut da, pa det sena 1920-talet, nar mannen framfér mig var
liten. Nar hissen stannade och gruppen gjorde sig beredd att kliva
av med sina kippar och rollatorer sade mannen som i férbifarten:
»Tank vad kul det var att leka kurragémma i gallerierna. Vad vi
sprangl«

Barn som leker kurragémma eller kull i museets utstéallningar ar
med andra ord inget nytt. En stark gissning 4r att det har lekts bade
i trapphus, mellan montrar och inte minst pa den inbjudande golv-
ytan i stora hallen dnda sedan museibyggnaden pa Djurgarden in-
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vigdes. Den hir sortens lek i museet dr fér det mesta oorganiserad
och sker direkt mellan barnen utan de vuxnas medverkan. Ofta ar
leken kort och flyktig, den kanske uppstar i kon till restaurangen
eller i férflyttningar mellan utstéillningarna. Leken avstyrs ofta av
de vuxna om den ir fér vild eller hogljudd.

Utover den spontana lek som uppstdr mellan barnen sjilva och
som inte kriver nagon sarskild lokal eller tidpunkt, finns det ock-
sa lek som initieras av museets pedagoger och som framst vander
sig till familjepubliken. Den &r strukturerad och den har en tydlig
pedagogisk agenda. Den ar for det mesta platsbetingad och/eller
beroende av rekvisita eller foremal. Den forsiggar i Lekstugan men
kan ocksa flytta ut till stora hallen eller utstillningarna med till
exempel kluriga fragepromenader, gammaldags lekar med mera.

En stor del av museipedagogernas arbete handlar 4nd& om verk-
sambhet riktad mot skolan. Dir dr uppdraget att konkretisera och
begripliggora museets utstillningar fér skolbarn i olika dldrar. Mu-
seipedagogerna liagger stor vikt vid att arbeta med metoder som
ska stimulera barn och ungas nyfikenhet, deras sinnen, samt deras
formaga till fantasi och inlevelse. Pa sa satt kan man siga att det
pedagogiska arbetet riktat mot skolan anvinder sig av metoder
som ligger leken nira.

Undervisning eller lek

Att barn ska fa anvinda museerna och uppticka kulturhistoria
eller konst utifrdn sina behov ses numera som en sjalvklarhet i
Museisverige. Inget museum vill framstd som barnovinligt och
majoriteten av museerna anordnar nigon form av verksamhet i
granslandet mellan lek och pedagogik. Att ha en egen verkstad,
sarskilda miljoer eller utstillningar f6r barn &r i dag ett maste for
ett museum med sjalvaktning. Aven Nordiska museet har sedan
1970-talet, med nagot kortare avbrott, haft en barninriktad verk-
samhet med sarskilda och 4ndamalsenliga miljoer.

Men sa har det inte alltid sett ut. Vid en sékning i museets arkiv
och en genomgang av museets arsredogérelser i Fataburen mellan
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Carl-Herman Tillhagen undervisar skolbarn, slutet av 1930-talet. Foto: Nordiska museet.



Bryggan - nyskapande barnverksamhet p& Nordiska museet. Foto: Nordiska museet.




dren 1908 och 1929, det vill siga efter det att museibyggnaden pa
Djurgérden stod klar, syns inga sirskilda spar av vare sig barn el-
ler lek pd museet. Under dessa ar redovisas endast den »undervis-

ning« som bedrivits, och den beskrivs mycket kortfattat. De skolor
eller elever som omnamns ar framst fran hégre utbildningar som
Konsthégskolan, Tekniska skolan, Handarbetets Vanner och lik-
nande.

Efter att Ernst Klein tilltratt som museilektor 1929 hinder na-
got. Plotsligt 6kar arsredogérelsen i omfattning och for forsta
gangen namns begreppet »pedagogisk verksamhet«. Dessutom pe-
kas en (ny) besékargrupp ut pa museet, niamligen barn och unga:

Vad slutligen betraffar den viktiga kategori museibesékare som
skolungdom utgor ... (1930)

Under dren 1938-1960 gar det att l4sa om skolverksamheten varje
ar. Ett nira samarbete med Stockholms stads folkskoledirektion
pagar och vissa arskurser i Stockholms folkskolor har obligatorisk
undervisning pa museet. Diremot sigs inget som tyder pa att det
finns en verksamhet fér barn och unga utanfér de mer formella
skolvisningarna. Inte férrin i mitten av 1960-talet:

Fran den 22 november férekom varje séndag foljande aktiviteter i
museet, nimligen visning av ndgon av museets avdelningar, film-
visning, tivling f6r skolungdom. (1964)

Den hir typen av helg- och lovaktiviteter verkar ha pagatt fram
till 1970. D4 kommer skrillen. Museet inrittar detta ar en sirskild
barnavdelning, dir det bland annat finns méjlighet att kl4 ut sig
och hoppa i en skumgummibassiang. Nu skulle barnen fa anvinda
museet pa sitt eget satt:

Barn gar pd museum pé ett annat sitt 4n vuxna. Vill man narma

sig dem fir man gora det pa deras villkor via deras naturliga arbets-
sitt: lek. (Eva Lis Bjurman, 1972)
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Bryggan fanns under ett par ar pa det tidiga 1970-talet men ganska
snart verkade man ha tagit bort skumgummit och i stillet ersatt
det med mindre utstillningar och mer praktisk verksamhet, typ
»prova pa«. Bryggan laggs sa smaningom ned och ersitts av olika
verkstader fér barnverksamhet under 198o-talet. Verkstiderna
pagar med vissa avbrott fé6r ombyggnation och tjanstledigheter
under hela artiondet. Fokus verkar framst ha varit pa praktiskt ar-
bete, och ganska avancerat sddant, som tunnbrédsbakning, schab-
lonmalning, ostystning med mera.

Storsatsningen Lekstugan, som invigdes 1991, var delvis ett nytt
satt att arbeta med barn pa museet. Till skillnad fran tidigare mil-
joer var Lekstugan genomarbetad i sitt uttryck och bade »innemil-
joer« och »utemiljéer« var integrerade med varandra. Barnen skulle
inte erbjudas enstaka pedagogiska stationer utan en helhet, en
fantasivarld pa landet pa 189o-talet. I Lekstugan skulle barnen fa
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utlopp fér sin upptickargladje och férmaga att anvidnda fantasin.
Och det ér i Lekstugan som museets nuvarande pedagogiska och
familjeinriktade verksamhet har sitt nav och hjarta.

Lekstugans tidsresor och fria lek

Till Lekstugan kommer barnfamiljer, mor- och farféraldrar med
barnbarn men ocksa grupper fran bade skola och férskola. Under
vardagsférmiddagar kan skolgrupper boka nagot av de pedagogis-
ka programmen Tidsresan eller Lekstugan for de yngsta. Under ef-
termiddagar och helger beséks Lekstugan under friare former. I
bigge fallen ar lek och fantasi viktiga komponenter och ledord i
verksamheten.

Under en Tidsresa far elever och barn fran skola och férskola un-
der en timmes tid resa tillbaka till »forr i tiden, det vill siga till
1800-talets slut. Museets pedagoger leder Tidsresan och har da
rollen som mor i stugan. De medféljande pedagogerna fran skolan
forvandlas till stalldrang, lagardspiga och handelsfru. Barnen blir
smapigor och smadringar. Att de medfoljande vuxna tar aktiv del i
Tidsresan ar viktigt. Nar vuxna signalerar »nu ska vi leka« och klar
pa sig de klader som hor thop med respektive roll ir det lattare for
barnen att férsitta sig i den speciella stimning som kravs for att de
ska vilja och viga ta steget in i en annan verklighet, i synnerhet gil-
ler detta de yngre forskolebarnen. Ar det aldre skolbarn, i aldrarna
sju till tio ar, gar det att ta ut svingarna mer och de vuxnas positiva
installning 4r snarare ett stod for att de ska viga slippa fram leken
inom sig utan att kdnna sig barnsliga. For en del barn ar det av
olika skal svart att leka. De vill garna férsikra sig om att det inte ar
pa riktigt det vi gor. Visst 4r det har inte riktigt vatten? Visst latsas
vi bara dricka kaffe? Andra barn kastar sig in i leken utan forbehall.
De gar direkt in i rollen som piga eller drang och gladjen och njut-
ningen hos dem ar uppenbar nir de fir sina »arbetsuppgifter« eller
om mor i stugan strangt férmanar dem att inte glomma bort att
bocka eller niga fér handelsfrun.

Innan barnen kommer till en Tidsresa ska de ha férberetts av
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sina egna pedagoger i skolan. Museet skickar ett sirskilt férbere-
delsematerial till alla inbokade grupper och i materialet finns »Sa-
gan om Oskar och Anna«. Dessa fiktiva barn &r i dldrarna sju och
nio ar och de ar nutidsbarnens viktiga identifikationsobjekt. Oskar
och Annas virld ser visserligen annorlunda ut 4n nutidsbarnens
varld, men med lek och fantasi far barnen fran férskola och skola
prova pa Oskar och Annas tillvaro foér en stund. Pa sa sitt skapas
forhoppningsvis en forstéelse och insikt om att livet kan levas pa
olika satt, i bade tid och rum.

Aven om lek ir det barande inslaget under Tidsresan finns dar
anda en tydlig struktur med en bérjan och ett slut. Vardagsefter-
middagar och helger ar Lekstugan 6ppen for alla och barnen har
da storre mojlighet att leka lange och pa djupet. Aven har kan man
se hur barn nirmar sig miljon pé olika sitt. Det finns de som har
svart att komma till ro i Lekstugan. Det finns sa mycket att under-
soka och titta pa att de aldrig hinner stanna upp och starta en mer
ingdende lek. I stillet provas férst brunnen, sedan farjan, darefter
vagen i handelsboden. Men de flesta barn, sarskilt de som har varit
i Lekstugan tidigare, gar rakt in i leken. Aldre barn bjuder ofta in
varandra till rollspel, &ven om de inte kdnner varandra sedan férut.
»Okej, du kan vara var lillasyster sager vi.«

De ildre barnen fantiserar oftast fram ett scenario med olika
karaktarer — inte sillan en familj, de lagger till och hittar pa span-
nande hiandelser under lekens ging. Under leken hinder det att
barnen forvringer sina roster genom att forsoka prata dialekt eller
att lata »gammaldags«, som ett knep att forstirka sina roller. I de
aldre barnens rollekar mirks tydligt hur de omsatter sina historis-
ka kunskaper i lekens kreativa process. Da och da dras de medfol-
jande vuxna med i leken, kanske blir de bjudna pa kaffe eller sa far
de agera ndgon »utifran«, som pa nigot sitt interagerar med den
fiktiva familj barnen har skapat. Men f6r det mesta leker barnen
utan vuxen inblandning och de gir da girna sa djupt in i leken att
det kan vara svart att bryta det speciella, nidstan magiska tillstand
som de befinner sig i.
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Lekstugan, dags att

vattna djuren.

N&gra barn kér med
hast och vagn.
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Svartvitt blir farg

En viktig uppgift for en museipedagog ar att fungera som en for-
bindelseldnk mellan de utstillda féremaélen och publiken. Musei-
pedagogerna kan ge det dir extra som en utstallningstext inte hin-
ner med, ett férdjupande och ibland problematiserande perspektiv.
Nér publiken ar ung, saknar historiska referensramar och kommer
till museet i skolans regi i stéllet f6r av fri vilja, 6kar museipedago-
gens utmaning. Det dr helt enkelt svarare att fa utstallningar och
foremal att verka relevanta for en 14-aring pa klassutflykt an en
intresserad senior- eller universitetsgrupp.

Da museipedagogerna méter sma barn i Lekstugan sker larandet
om »férr i tiden« genom leken, men med &ldre elever far man ta
till andra metoder. Med ildre elever 4r det ocksa nédvandigt att
det forenklade begreppet far nya och mer komplexa dimensioner
med differentierade tidsindelningar och aspekter som klass, alder
och kén.

En viktig utgdngspunkt fér museipedagogerna pa Nordiska mu-
seet dr att férsoka fa eleverna att forsta att de historiska manniskor
som doljer sig bakom museets féremal inte var konstiga eller till
och med korkade. Museipedagogerna vill skapa en forstaelse for
att de var manniskor som levde i en annan kontext och att de gjor-
de sina val utifrdn den, sd som vi gor vara val utifran den tid vi
lever i. En annan viktig utgangspunkt ar att fa eleverna att forsta
att méanniskor férr, med stérsta sannolikhet, hade samma upp-
sattning kdnslor som vi har. De kunde vara forilskade, glada, arga,
ledsna, ridda.

En gang sade en lite pojke till mig under ett museibesok: »Férr
i tiden, da var allt svartvitt.« Museipedagogernas uppgift ar att fa
den svartvita bilden att bli nyanserad och levande.
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Ett lekfullt arbetssatt

Museipedagogikens stindiga dilemma ar att anpassa verksamhet-
en till skolans liroplaner utan att det fér den skull blir som i ett
klassrum. Museerna ingar inte i det formella utbildningsvisendet,
men strivar hela tiden efter att bli uppméarksammade av det.

En del lirare vill kunna »bocka av« delar av kursplanen genom en
timmes museibesék. Det stéller naturligtvis hoga, nirmast orimli-
ga krav pa museipedagogen. Elevernas férkunskaper i en och sam-
ma klass kan skifta stort och jamfér man férkunskaper och studie-
vana mellan elever i olika skolor blir det anda tydligare att det inte
finns ett upplagg som passar alla elever. Darfor ar det viktigt att
museipedagogerna &r flexibla och ligger sig pa en nivd som kan
passa alla elever i en klass. I manga klasser finns det en liten klick
studiemotiverade elever, men det stora flertalet, sirskilt p& hog-
stadiet, visar ingen storre entusiasm vid ett museibesok. Da krivs
en hel del kreativitet for att finga deras intresse.

Ett lekfullt arbetssitt letar sig darfor dven in i den 6vriga peda-
gogiska verksamheten i métet med elever i museets utstillningar.
Precis som vid Tidsresan, da de yngre barnen far leka rollekar och
didrmed préva en annan identitet under en timmes tid, férsoker
museipedagogerna 4ven fa de ildre eleverna att anvinda sin in-
levelseférmaga och fantasi fér en stund. Med hjilp av berittelser
och fragestallningar stravar de efter att skapa ett slags vidgat med-
vetande dar eleven stills infér den hisnande reflektionen: tdnk om
det hade varit jag!

Att vava en kort berittelse kring ett foremal eller en monter och
att fa en 14-aring att i sitt inre mala upp en bild av ett liv utan
elektricitet och badrum, dar sjukdomar inte botades pa vardcen-
traler eller sjukhus och dar hért arbete var en sjilvklar del av en
yngre tonarings tillvaro, kan vara en utmarkt vig till att skapa ny-
fikenhet och att ge nycklar in till ett historiskt intresse.

Nagot annat som fungerar vil ar att ha med en uppsattning rekvi-
sitaforemal under motet med skolklassen. Att fa kdnna p4, lukta,
smaka och kanske kli sig i ett plagg 6kar elevernas delaktighet och
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nyfikenhet. Vid flera tillfallen har jag upplevt hur elever som har
satt pa sig ett snérliv eller en krinolin stéller fragor som rér hygien,
synen pa sexualitet och pa manligt och kvinnligt. Den har typen av
fragor (som hur ofta man duschade pa 1700-talet) kommer fran
elevernas egna liv och erfarenheter och skiljer sig mot fragor som
stalls for att de vet att man »borde« stilla for att fa bra betyg.

Att ta pa och undersoka nagot verkar dven hjilpa eleverna att fa
tillgdng till sin egen fantasi och lekfullhet. Manga ganger har jag
sett elever som provar ett enstaka plagg och som plotsligt férand-
rar sin hallning, mimik eller sitt tonldge. I sidana 6gonblick kan
ocksa helt spontana repliker komma fran den mest coola 16-aring
som fér en kort stund har gatt in i en annan roll. Hen &r inte langre
en svensk tondring pa ett museum, utan kanske en ung kvinna pa
1700-talet med hard korsett och vitt puder.

Tiink om det hade varit jag!

Sociala medier - en ny slags lek?

Sedan atminstone tio ar har fragan dykt upp vid olika tillfallen:
Borde vi/ni inte anvidnda ny teknik i hogre utstrackning i verksam-
heten med barn och unga? Och visst kan tekniken hjilpa och stot-
ta en verksamhet eller erbjuda ett komplement, som till exempel
barnaudioguiden goér. Men tekniken utvecklas snabbt och den ar
dyr att képa in och underhalla. Daremot har sociala medier och
aven bloggar mojliggjort ett nytt anvandande av museet, dar be-
sékare kan interagera med utstillningarna med hjalp av text och
bild. Ibland sker det pd museets uppmaning, som i den littsamma
Facebook-tavlingen Gissa foremalet eller i Harbloggen. Ibland ar
det helt pa eget initiativ, som bilder pa Instagram. Det som ar ut-
markande fér publikens delaktighet vad det giller sociala medier
ar att det verkar ske bade spontant och frivilligt. Troligtvis 4r det
betingat av lust och nyfikenhet, precis som leken.

Att fotografera sig sjilv i en utstillning och sedan ligga upp
bilden pa sociala medier ger mojlighet att skapa sin egen tidsresa
i miniformat. Gar man igenom de olika taggar som ar knutna till
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Nordiska museet pa Instagram hittar man en del bilder pa framfér-
allt unga vuxna i olika poser och miljéer runt om pa museet. Ett
utmarkt tillfalle att fér en stund leka med tanken att man ar ndgon
annan i en annan tid.

Kanske kommer vi att se mer av den hér sortens spontana ut-
tryck i de sociala medierna och deras efterfoljare. Det kanske till
och med kan bli ett nytt slags kurragémmalek i museet. Nagot som
sker parallellt med barnens spontana lek i trapphus och pa stora
hallens golvyta — en sorts lek som uppstér i stundens ingivelse och
som initieras av besokarna sjilva.

Y

e

Selfie p& museet framfor en 1950-talsspegel. Foto: Emma Juric.
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Luciakrona frén
Hogsaters socken,
Dalsland 1901.

NM.0109247A. Foto:

Peter Segemark,
© Nordiska museet.

Nasta uppslag:
Midsommarbrudfsl-
je pd Jobsgarden

i Branda, Djura,
Dalarna omkr. 1922.
Bruden tv. ar Linnea
Jobs. Foto: Hans
Per Persson, Lars
Liss arkiv.

Giftas pa latsas

ANNA-KARIN JOBS ARNBERG ar intendent och sektionschef
med ansvar for folklig drakt och textilier vid Nordiska museet.

Med piirlor kring halsen, blomsterkrans i hdret och raskforklide runt
midjan star farfars syster, Linnea Jobs, senare gift Lysell, fullt brud-
kliidd mitt i ringen. Aret éir ca 1920 och Linnea dr 10 dr fyllda. Hon och
flickan till héger har detta dr blivit drofyllt utvalda till drets midsom-
marbrudar och hela bygdens barn och vuxna har samlats framfér Jobs
»gammadlstuggu« i byn Briinda i Djura i Leksands socken for att delta i
tillstéllningen. Fotografen Hans Per Persson har med sin stora kamera
kldttrat upp pa en vagn eller pd grindstolpen for att foreviga héndelsen.
Brudfiljet har gissningsvis redan gjort sin kringvandring mellan gar-
darna for att fd sig ndgot till skinks. Dagen avslutas med ringlekar och
dans till langt in pa kvillen.

I MIN FAMILJS fotoalbum finns tre fotografier som alltid gjort mig
nyfiken. Tva av dem forestaller min farfars syster Linnea som ca
1920 ar kladd till brud och det tredje visar farfars syster Hanna
som ar 1913 ar en av flickorna i ett barnbrudféje. Jag har gjort spo-
radiska forsok att fraga personer vad barnen pa bilderna gér, men
utan att fa svar. Ingen minns lingre varfor barnen ar kladda som
brudféljen. Men nu ska jag férsoka att stilla min nyfikenhet. Min
forsta tanke var att den hir artikeln skulle handla om midsommar-

139









brudar, men vid efterforskningar i museets arkiv fann jag en
mangd uppteckningar om foreteelsen att gestalta ett 1atsasbréllop
vid olika hégtider, under hela aret. De flesta uppteckningarna be-
skriver foreteelsen under 1800-talets senare del och ett stycke in
pa 1900-talet.

Att som barn eller tonaring kla ut sig till 1atsasbrud eller latsas-
brudgum har 4gt rum vid olika helgdagar pa flera hall i landet. I de
flesta uppteckningarna ar traditionerna kopplade till olika upptag,
dar de viktigaste inslagen ar kringgang med kostymerat brudfélje,
stugbesok med tiggeri och som avslutning musik och dans. Pa vissa
orter var det en skam att bli utsedd till brud, pd andra orter var det
ett arofyllt uppdrag. Nar traditionen att vara brud var eftertraktad
valdes den mest omtyckta och vackraste flickan i byn som kladdes i
full brudutstyrsel och med all grannlat som hérde till. Kyrkan kun-
de till och med lana ut sin brudkrona. P4 andra hall var det svart att
fa tag pa frivilliga brudar och brudgummar eftersom tron fanns att
man inte skulle bli gift pa riktigt om man lanade ut sig for att spela
brud eller brudgum. Det finns manga exempel pa olika seder som
ar forenade med hégtider, som foljer den hir ordningen fér upp-
tdg. Maskeringen gor att de vanliga, normala grinserna r satta ur
spel och deltagarna kan délja och undanhalla ett verkligt lage. And-
ra exempel pa upptdg av den hir karaktiren ar stjirnsang, pask-
karringar, halloween med flera.

I den tidiga forskningen om brudféljen dras paralleller mellan
varens och vixtlighetens aterkomst och det fruktbara rituella brol-
lopet. Ett par forskare som lanserade dessa teorier ar folkloristen
Wilhelm Mannhardt (1831-1880) och antropologen James George
Frazer (1854-1941). De menade att den primitiva manniskan upp-
fattade alla levande och déda ting i naturen som besjilade. De férde
fram tron pa tradandar och vixtlighetsandar och ett magiskt sam-
band mellan ande och méanniska. Frazer, som studerade en miangd
folkliga upptag i Europa, menade att man i folktron férkroppsligar
och forstarker tillvaxten av trdd och vixter genom ett fingerat ak-
tenskap. Den kvist- och blomsterbekliddda bruden och brudgum-
men sags som vegetationsandar eller fruktbarhetssymboler som
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kunde hjilpa skogen att spira, dkern att gro och knoppar att sla
ut. Forestillningen var inte bara ett metaforiskt drama for att roa
manniskor utan en rit for att 6verféra vixtlighetens inneboende
kraft till att bli lycka i hus och hem och i hela bygden.

Professor John Granlund skrev i Saga och sed 1970 om »Pingst-
brud och lekbréllop i Sverige«. Han anser att syftet med kringgéen-
de barnbréllop var flera. Pa vissa hall skulle man samla in gavor for
att senare pa kvillen hilla fest eller gille och pa andra hall var det
ett maskerat tiggeri. Insamlingen kunde ocksa genomféras under
festen da bruden erholl pengar fran var och en som dansade med
henne. Nar Granlund gor ett forsok att harleda sedens ursprung
narmar han sig det medeltida kyrko- och klostervasendet. Fran
Ostergotland, i nirheten av klostren, finns en mangd uppteckning-
ar om foérekomsten av pingstbrudar. Med bland annat dessa som
grund hivdar Granlund att malningar, skulpturer och skadespel
var ett pedagogiskt hjalpmedel att sprida kyrkans budskap till en
folklig, konkret niva. Kristus liknas vid brudgummen och férsam-
lingen vid Kristi brud. Pingstbruden var fran bérjan en skapelse av
brudmystiken som utgick fran den katolska klostermiljén och ing-
en annan an Kristi brud, jungfru Maria enligt medeltidens mun-
kar. Daremot tvivlade han pa att lekbréllopet hade sin bakgrund i
klostren.

I dag 4r man timligen 6verens om att manniskor har skapat in-
tervaller i det sociala livet med hjalp av drs- och livscykelns fester.
Den sociala ordningen sitts ur spel vid festen och de medverkande
upptrader i roller som inte hor vardagen till. Gullan Gerward for
fram intressanta aspekter i sin avhandling Majgrevefesten — en kul-
turhistorisk analys. Hon menar att nir man i Lunds stift ar 1671
forbjod ungdomarna att halla majgrevefester, innehallande bade
majgreve och majgrevinna, si overgick man i stallet till att vilja
majbrudar, pingstbrudar eller midsommarbrudar. Under 1800-ta-
let 6vergick majgreveseden fran att vara ett aktningsvart och dyrt
upptag for rika och respektabla borgare till att bli ett tiggarupp-
tag bland landsbygdens tjanstefolk. Eva Knuts skriver i en artikel
om latsasbrudar i Masks and mummings, att latsasbrollopen under
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1800-talet var ett sitt gestalta hur viktigt det var att bli gift, efter-
som den ogifta kvinnan hade en mycket liten plats i samhallet. Den
frivilliga och eftertraktade latsasbruden med bréllop var en upp-
skattad aktivitet som man i flera uppteckningar minns som den
storsta dagen pa hela dret. Men nir bruden, och i vissa fall brud-
gummen, blev intvingade i aktiviteten fick latsasbrudarna sta ut
med skamligheter som tiggeri, tvang och sexuella anspelningar.

Brudgang aret runt
Fastlagsbrud

I de svensksprakiga delarna av Finland, framst i Osterbotten, har
barn och ungdomar under fastlagen klatt ut sig till brudar. De kal-
lades for lappbrud, fettisdagsbrud eller fastlagsbrud. Lappbruden
var en 14-15-arig flicka fran ett fattigt hem. Byns flickor bérjade
tidigt pa fastlagsmorgonen att kld bruden, som kladdes »lgjligt och
lappigt«, och pa huvudet placerades en hemmagjord krona besta-
ende av lappar, papper, skravelmissing och broscher. Efter klad-
ningen kérde man runt till gardarna for att visa upp henne och det
kallades att dka i »brudrad«. I gardarna fick lappbruden mat och
pengar. I vissa fall kunde det vara flera lappbrudar som skulle ledas
runt i byn och de skulle ha krans pa huvudet och krans pa brostet.
De ledsagande flickorna, och i enstaka fall en brudgum, kunde bira
pasar eller dra en kilke med sig dar man lade insamlade varor som
potatis, bréd och godsaker. Gavorna fick den fattiga bruden be-
hélla. P4 kvillen stillde man till med kalas. Alla skulle dansa med
lappbruden och hon fick en slant foér varje dans. I en uppteckning
fran Tjarlax sags:

Lappbrud - Pa fettisdagen, ibland 4ven pa tjugondagen, anordnat
»brollop« varvid en fattig flicka kladdes till lapbrud nagot enklare
an en riktig brud men med krona etc. varjamte spelman, »prastc,

»klockare« o gister likasd voro utklidda. Man &kte i brudrad i sla-
dar; i undantagsfall fanns t.o.m. en lapbrégom...
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P4 Bjorko har man klitt fettisdagsbrudar fran slutet av 1800-talet
och fram till 1930-talet. Fettisdagsbruden bar en firggrann fet-
tisdagskrans pa huvudet, parlvirkade klocksnoddar runt halsen
och vackra broscher, nélar och blommor pé bréstet. P4 1900-talet
blev det vanligare att flera klidde ut sig som fastlagsbrudar och se-
den blev mera paskkarringlik. Traditionen har nu tagits upp igen;
ar 2013 utsags och designades arets lappbrudar vid Bjorké skola.

Mats med brud och brudgum

Att fira Mats eller Mattsméassan med bjorn, brud och brudgum ar
en tradition som firats av barn och unga i Gagnef i Dalarna. Det
forekom under 1800-talet och en bit in pad 1900-talet dagarna
fore Mats, den 22 eller 23 februari. Louise Hagberg fran Nordiska
museet besokte Gagnef ar 1913. Hon fick da veta att seden Mats
med utklddning holl pa att forsvinna. Hennes sagesman beritta-
de att brud och brudgum fortfarande gick runt i gdrdarna men att
bjérnen var mera osynlig. De medverkande, som kunde vara upp
till ett tjugotal, kallades f6r »Matsmaissgubbarna« och var i dldrar-
na 11-20 ar. Matsmissgubbarna var klidda i sockendrikter och
ibland kunde en prast vara med for att »l4sa« éver brudparet. Pris-
ten var da ikliadd kappa och krage. Brudens drikt hade en mingd
tillbehor, sa som en Gagnefsbrud var kladd. Drikten anvindes bara
vid Matsmassfirandet och bestod bland annat av glaspirlor, pap-
persblommor, sidenband och »skavelguld«, ett slags guldfargade
metallbitar. I Dalpilen den 2 mars 1894 kan man under rubriken
»Gamla seder och bruk« lisa om hur firandet gick till:

Den 22 februari (»Potter Katt«) raknas mingenstiddes som forsta
vardagen och &r en viktig bemarkelsedag. Denna dag hade man i
Gagnef afven i ar tillfalle att iakttaga en urgammal sed, ett slags
karnevalsupptéag, hvarmed varens intride firas.

Af ludna svarta pelsar formades en stor bjérn pa sa sitt, att tvin-
ne minderariga gossar voro fotterna pa nalle, hvilken var utrustad
med ett stort och med tryne férsedt hufvud. I trynet var dfven
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Matsfirande med
»brud och brudgume
i Gagnef, Dalarna
1913. Foto: Louise
Hagberg, Nordiska

museet.

en ring fastad och i ringen ett tag. Fran by till by leddes odjuret

af tvanne maskerade och spoklikt utstyrda ynglingar, hvilka hade
pinglor fistade vid sina knan. I spetsen for det af stora och sma be-
gapade taget gick en brud och en brudgum, klddda i nationaldragt
och foljda af granna brudtarnor. Tva eller tre fiolspelare arbetade
under tiden pa sina instrument, och den férut nimnda bjérnen
afslutade taget. Dock ej sa alldeles, ty bakom honom gick en »pa-
fosare« med sitt spé. I de gardar, som helsas pa, bjuda vanligen pa
»filbunkg, och afven bjérnen far nagra godbitar, hvilka han gladt
brummande mottager, icke med utan »under« munnen. Gossarne,
hvilka bilda bjérnens kropp och hvilka méste ga med bojda ryggar,
ser dock ingen. Matthiasdagens afton firas afven med ett dylikt
tag, men dar ar ej bjornen med.

147



P&skbrud

En tradition som tycks vara kiand enbart fran Bohuslan ir att pa
paskdagen eller annandag pask kla paskbrud. Under tidigt 1900-
tal gjorde David Arill manga uppteckningar i Vistsverige. Han
menar att det var svart att fa en »redig« bild av den bohuslinska
paskfesten och paskbrudens roll men att den inte hade med pasken
som en kristen hogtid att goéra. I Arills samtid var det barnen som
var barare av en tradition i avtagande, en tradition som tidigare
funnits fér att halsa varen vilkommen. Brudparet representerade
fruktbarhetens makter, som skulle ge god arsvixt. Ett spar av den-
na fruktbarhetslek kunde Arill se nir flickorna gav dgg som presen-
ter till de pojkar de tyckte bist om.

I de dldsta uppteckningarna, dar sagesménnen ar fédda omkring
1840, beskrivs traditionen som levande. P4 Stora Korné bérjade
barnens firande redan pa skirtorsdagen. Pojkarna tillverkade en
paskbat och flickorna gick runt i gardarna for att samla in bakverk.
P4 paskaftonen skulle paskharen klidas och paskbrudens krona
tillverkas. Kronans stomme gjordes av myrten och dekorerades
med blommor och en brudsléja sattes i kronan. P& paskdagens
eller annandagens morgon leddes den utsedda paskbruden runt
av tva flickor, bakom dem gick ett tdg med séndagskladda flickor.
Paskbruden skulle senare ocksa ta paskharen i »besittninge, varef-
ter det stalldes till med kalas och med dans. Fortiringen bestod av
godsakerna som erhallits vid gdrdsbeséken och man dansade lekar
som »Viva vadmal« och »Gémma ringenc.

Paskbrudens klidsel ar likartat beskriven i uppteckningar fran
Bohuslin i Nordiska museets arkiv. Sléjan har kommit sent in bru-
ket, runt 1860, och till en bérjan var det korta slgjor. Den kunde
besta av en gardin, ett sidentyg eller en lang duk, som lades i snibb
baktill. Den basta sondagsklanningen anvandes. Den var fotsid i
ett ljust eller vitt bomullstyg och pa klanningsbrostet fastes sma
rosetter. Runt halsen hingdes parlkedjor.

Vid sekelskiftet 1900 blev bruden allt yngre. »Anna sa sma att
de bar dom pa ryggen néar de visade bruden for att hon ej orkade
ga s langt.« P4 Lilla Korné férekom den bohusldnska paskbruds-
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gangen 4nda in pa 1930-talet. Det finns en kirnfull uppteckning
av Anna Arvidsson frdn 4r 1928 som berittar om hur traditionen
forandrats:

For 1-2 ar sedan var det blott en gemensam brud, den minsta bland
flickorna pa Lilla Korné (en 5-aring). D& hade de ldnat en vind, dar
de fingo halla till med sitt kalas. Férut hade de gatt i vart enda hus
och »visat bruden« och da fatt slantar, kakor, pepparkakor, d4gg och
sockerbitar. Dartill lade de sjilva en viss summa (1927: 1,50 kr) och
kopte korv (falukorv eller brickkorv) potatis och torkad frukt. Detta
lagades till och hela dagen dto de for sig sjilva i detta »lanade« rum...
I &r (1928) var det 3 lag. Den minsta i vart lag var bruden (3 ar).

Pingstbrud

Det finns gott om uppteckningar som beskriver pingstbruden pa
1850-, 1860- och 1870-talen. Manga kommer fran Ostergotland,
men 4ven fran Skane, Blekinge, Halland och Vistergstland. Upp-
teckningarna bygger pad minnen som stricker sig fram till 1800-ta-
lets slut, di bruket verkar ha avtagit. Dessa lekbrudar kallades
»pingstabru«, »blommsterbru« eller »gatebru« och kunde ha ett
langt félje av tiarnor efter sig. Ibland férekom ocksd en brudgum
och brudparet var i dldrarna 5-15 ar.

Pingstbrudens kliddsel beskrivs pa ménga stéllen. En av de ildsta
uppgifterna ar fran 1775, da prosten Niclas Olof Loénqvist frdn Bara
hirad i Skane skriver:

... hilst ndgon rikmans dotter af 14 el. 15 ars &lder, den de utstoffe-
rade med sidenband af flera fargor och galloner pa hufwudet, som
rackte anda langt ned at ryggen, en swart kladestréja med ménga
par forgylta silfwerspanne uti, silfwekidjor om halsen, som rickte
ned péa skuldrorna och fram 6fwer bréstet; silfwerbilte om lifwet,
som rackte med dndan langt ned pa kjortelen & bida sidor.

Under 1800-talet utgors pingstbrudens kliadsel oftast av vit lang
klanning och ibland ett rétt livstycke. Huvudkronan var gjord av
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Blomsterkrona frén
Stubbhult i Halland.
NM.0052127. Foto:

Nordiska museet.

en mangd olika blommor och ris, »krosaris, vildablommar, bulle-
blomster, majblommer, gullviver, prastenacker«, och kransarna
kunde ocksa viras runt armarna - ju mer utsmyckad hon var desto
roligare. Hon kunde ha langa olikfargade sidenband, »la«, som sat-
tes fast i kronan. Bruden och hennes félje skulle sedan ga runt i
bygden. Hon kunde ha ett langt félje med sig, »upp till tjugo styck-
en barn, till det mesta flickor, alla klidda med en mingd blommor
och langa hvita nasdukar i handerna«.

[ Halland beskrivs bruden som en anstiandig flicka med férdelak-
tigt utseende som blev féremal f6r bade beundran och hyllningar.
I Ostergétland diremot fanns delade meningar om brudseden. Pa
vissa hall var det mycket eftertraktat att fa vara brud. I andra fall
blev man tvungen att muta bruden med pengar for att hon skulle
stilla upp. De gamla gummorna kunde skrimma bruden med att
hon inte skulle bli gift och att hon skulle f& oikta barn. Den utval-
da bruden och brudgummen beskrivs manga ganger som mattligt
eftertraktade och som brud tog man girna nagon »dansekattac.
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Paret kunde utsattas for erotiska vitsar och gyckel och det gillde
att fa brudparet med pa dessa skamt, »dérfér var det vanligen na-
gon slaghok till drang och en halvtosa till tés - allts3 ett par halfto-
tillricknerliga personer, - som mot nigon ersittning togo sig
dessa roller«.

Kyrkan var inte fortjust i traditionen och foérsokte att férbjuda
bruket. I Ekeby férsamlings sockenstimmoprotokoll fran Vaster-
gotland ar 1746 klagar kyrkvirden Hendrich Matthesson »6fwer en
piga fran prastgarden i Ullerfwad, som tjenar hos Erick, wid namn
Annika, at hon férledne Pingstdag kom till Juhla by fére messan,
men wille inte f6lja med det 6friga folket til Kyrckan, utan blefqwar
i byn under Gudstjenstens foérrattande tillika med en annan hop
ungdom, som hon lockat med sig, the ther hafwa férdt ett oanstan-
digt wasende under sielfwa Gudstjensten med en sa kallad Pingest-
bruds utspékande med mera.«. I protokollet androg Matthesson
att »hon ma blifva befordrat til en tilbrdig napst har fore.
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Trots kyrkans motstand levde traditionen vidare, i alla fall i yt-
terligare ett hundra ar, da en pingstbrud med félje upptradde pa
»pingstavallen« i samma férsamling.

Majbrud och majgreve

Majgrevefesten med majgreve och majgrevinna ir en varsed som
framst har forekommit i Sydsverige under olika tider och i olika
sociala miljéer. Majgrevefesten var en angeligenhet for alla soci-
ala skikt: adel, kopmain, hantverkare, studenter, djaknar, bonder
och tjanstefolk. Majfesten kunde pagd under hela varen vid olika
fasteperioder, fran senvinterns fastlagsdagar till pask, valborg, for-
sta maj, pingst och midsommar. Under den katolska medeltiden
omfattade kyrkoaret flera fastlagsperioder, och dessa firades bade
bland stadernas képman och hantverkare och bland landsbygdens
bonder och tjanstefolk, som anordnade lekar, utkladning och upp-
tag. Nar den protestantiska kyrkan boérjade motarbeta fastlags-
lekarna uppstod de vid andra tidpunkter under varen, till exempel
forsta maj.

Att bli utsedd till majgreve vid 1500-talets képmannagillen var
hedrande men dyrt, da majgreven skulle bekosta hela kalaset. I vis-
sa fall utsags aven en majgrevinna. Bigge skulle ha olika utstyrslar
beroende pa vilken tid och social miljé festligheten utspelade sig i.
Under dessa gillen firades fastlagen och varens ankomst, till exem-
pel med skadespel om striden mellan vinter och sommar. Under
1700-talet Gvergick majfirandet, med majgreve och majséng, till
att uppratthallas av djaknar och tjanstefolk. Djiknarna gick sock-
engang for att samla in medel till sin skolgdng. Nir tjanstefolket
under senare delen av 1700-talet gjorde sina vandringar pa lands-
bygden visade de upp majgreven och i vissa fall majgrevinnan.
Dessa bar majgrevekrans och blomsterkrans och spelade trumma,
sjong och dansade med folket i gardarna. De uppvaktande i tiget
fick 6l och matvaror som samlades in till en fest. Nar majgreveupp-
tagen under 1600-talet hade férbjudits fortsatte &nda dringarnas
uppvaktning med sang och traktering med mat och starka drycker
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Utkladda barn p& en vag i Halland. Seden kallades for att féra maj i by
eller majgrevefesten. Foto: Severin Nilsson, Nordiska museet.

under majnatten. Drangarna éverlit till pigorna att hamta gavorna
i stugorna vid andra tillfallen. Pigorna kunde da kla en latsasbrud,
en pingstbrud eller majbrud, i allskéns grannlat som skulle ga om-
kring i gdrdarna fér att samla in 4gg, smér, ost och s6ta kakor.

En uppteckning 1928 av Hilma Thorslund frin Skogsby pa Oland
beskriver majbruden:
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Laila Nygren som majgreve i Furuviksparken. Foto: Elizabeth Hagglund.



En mycket treflig lek, pa den tiden, var att ga till skogen och klada
blomsterbrud, med en massa brudtiarnor. En gang fick vi en stor
fyllig bondpiga att blifva brud. Klidde henne med en nitt brudkro-
na af fina videkvistar, emedan lingonris ej finns har. Hvit tyllsléja,
perlband och skirp och hela bréstet full af blommor, armband af
blommor, och fina kvistar pé kladning och sléja. Och en lang rad af
brudtirnor med kransar och blommor. Néar det var fardigt dansade
man en stund i skogen, sedan gick hela brudféljet hem, med musik
i teten, fiol eller dragspel och da spelades gamla brudmarscher, och
vi gick i varenda malmhytta, att visa staten. Och de tyckte det var
sa vackert och roligt, sirskilt en gammal gumma minns jag, som
skrattade s att 6gonen rann. S& grann blir du val aldrig mer barn,
sa hon till bruden.

Mellan &ren 1940 och 2010 har man i Furuviksparken utanfor Gav-
le uppmirksammat majgreven och hans brud som rider sommar i
by. Det var direktéren och dgaren Gosta Nygren som inledde tradi-
tionen. Gosta tyckte att det skulle vara en fin tradition att hilsa va-
ren och sommaren vilkommen pa detta sitt. I parken fanns redan
en barngrupp, Furuviksbarnen, som upptriadde med sma »spel,
med sdng, dans och akrobatik, vilket gjorde att de latt kunde ta upp
arrangemanget. Den forsta majgreven var Gosta Nygrens aldste
son Gustaf och som majbrud agerade en flicka vid namn Britta Jo-
hansson. Hela sillskapet bestdende av majgreven och majbruden,
som gjorde entré pa en hist, samt Furuviksbarnen, vilkomnades
pa stora scenen av direktdr Nygren. Alla Géstas barn och barnbarn
blev sedan utsedda till majgrevar fram till 1970-talet da traditio-
nen dog ut. 1981 aterupplivades majgrevefestligheterna vid en
veteranforestillning med gamla Furuviksbarn. Nar Furuviksbar-
nen ar 2006 hade 70-drsjubileum arrangerades ater »Majgreven
rider sommar i by«. Denna gang var Laila Nygren majgreve. Laila
ar barnbarn till direktér Nygren och hon rider in till hast med vit
kladsel och hoég hatt med gullvivekrans, som majgreven alltid har
gjort pa Furuvik.
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Midsommarbrud

Latsasbrudgdng pa midsommaraftonen eller midsommardagen
finns beskriven fran flera landskap, fran Halland i soder till Anger-
manland i norr. De flesta beldggen kommer fran Vastmanland och
Dalarna. Det 4r ocksa i dessa landskap som traditionen tycks ha
drojt sig kvar langst. Fran Halland finns en uppteckning av Elna
Nilsson (fédd 1842) frdn Hishults socken, som beskriver hur hon
sjalv blev utsedd till midsommarbrud ar 1860 i samband med att
majstangen skulle kladas och resas. En l6vsal, som inuti kladdes
med lakan, tillverkades och dir skulle ocksd traktering dga rum
fore dansen runt majstangen.

Den vackraste flickan i byn skulle denna kvill koras till arets mid-
sommarbrud, och vem det blev voro alla ense om. Ingen annan

an den glada Elna i Hultet skulle bliva den virdiga denna ging...
Nog brydde de unga herrarna varandra om vem som skulle bli den
utvalde, men ingen var siker pa ndgon bestimd, ty Elna var nog
den som icke pa férhand talade om vem valet skulle falla pa. Ung-
domen var samlad. Man vintade endast pa att brudféljet skulle
komma stassande fran Hultet till den, fé6r dem smyckade l6vsalen.
Viéntan blev icke lang, ty snart hérdes spelmannen. Lill Troeda,
Bengts vilkinda marschmelodi, och dir kommer Elna, med sin,
icke utan tvekan korade brudgum, pyntad med krona av halm med
ménga fladdrande band. Den méangfirgade hemvivda klanningen
hade prytts med en hel del ihoplanat silver, vilket sikert forut varit
smycke for manga verkliga brudar. Byns moror hade girna sliappt
till sina grannlater fér att allt skulle bli s& hogtidligt som méjligt.

I Smaland kunde man kl4 brudar flera gdnger om aret och det var
en hederssak for de olika byarna att deras brud skulle bli s& grann
som mdjligt. Brudarna jamférdes och bedémdes och darfér ldna-
de bygdens folk ut kedjor och grannldt for att géra »sin« brud sa
vacker som mojligt. Kransen var gjord av midsommarblomster
och blaklint och slidpet bestod av tunna sjalar. I Hégsby socken av-
gjordes brudvalet genom lottkastning. Alla byns pojkar skulle pa
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na Kerstin Linnman,
£.1906, och Spik
Kerstin Andersson,
1905, Branda, Djura,
Dalarna omkr. 1913.
Foto: Hans Per Pers-
son, Lars Liss arkiv.






Midsommarbrudfélje vid Djura Kyrka, Dalarna omkr. 1922. Foton: Hans
Per Persson, Lars Liss arkiv.

Th. Midsommarbrudfélje i Branda, Djura, Dalarna omkr. 1913. Hanna
Jobs th. i andra raden.




kvillen dansa med bruden. Det fanns en och annan »spefagel« som
gjorde narr av flickan och det ledde till att ingen ville stalla upp pa
att vara brud, vilket uppges vara en orsak till att seden dog ut.
Lottdragning har ocksa forekommit i Vistmanland, men pa Far-
na bruk var det de »grefliga froknarna« som i hemlighet valde ut
en bruksflicka och klidde henne till midsommarbrud. Det var alla




flickors fértjusning att bli utvald till midsommarbrud och kladseln
beskrivs som vit klanning, skira band och sléja. Krona och krans
var gjorda av 16v och blommor. Den pojke som ansigs som den for-
namste fick 6ppna dansen pa kvillen. Bruden skulle sedan dansa
med alla pojkar, unga som gamla.

Charlotte Johansson, fédd 1836 i Kumla, ger en beskrivning dar
bruket inneholl anspelningar pa bade erotik och fruktbarhet, dar
den unga kvinnan férvantades vara den idealiska och orena bruden:

Fér mycket langt tebaks i tiden, medans man dnnu klidde maj-
stang, i byar och gardar, brukade man vilja ut, en ung jinta te
messammarsbru’, och det skall ha gatt s3 till, att man tog den som
ansdgs vara snyggest, som sag bast ut, 4 var vilskapta, d.v.s. var
valvaxt, och som var pa samma gdng en médom, som inte nan karl
ha fatt lagra, haft kénsumginge med. Hon skulle ha helsans rosor
pa kind, hettes det, ock den messommarn, skulle hon f& gi med fre,
sa ingen pojke skulle fi komma i sing, ma henne den messommar-
afton, hon vart utsedd te bynns, ell. gdr'ns vackraste, te messam-
marsbru. — Hon var fér vacker te knippa, henne skulle man ha, te
se pa bara titta.

»Ho 4 fin som e missémasbruc, ar ett uttryck som levt kvar i Boda
i Dalarna langt efter att bruket med att kld midsommarbrudar
forsvunnit. De gamla anvinde uttrycket nir de ville tala om hur
vackert kladd nagon var. Sagesménnen frdn Boda minns att bade
midsommarbrud och brudgum férekom vid mitten av 1800-talet.

Anders Backlund var fjardingsman i Svirdsjoé socken i Dalarna
aren 1888-1908. Nir han 1925 intervjuades om bruket med mid-
sommarbrud var seden redan bortlagd. I sina minnen fran ung-
domen och fran tiden som fjardingsman minns han midsommar-
bruden. »En av de vackraste folksederna frdn barndomstiden var
att smycka midsommarbruden. Det var den vackraste flickan som
skulle koras och smyckas med all markens blomster.« Brollopsska-
ran skulle sedan taga fran gard till gard for att visa bruden. Efter
vagen hade manniskor samlats och man fick »skianker«. En ging
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skulle pojkarna g till grannbyn On for att titta pa deras midsom-
marbrud. Efter vigen motte de brollopsskaran pa viag hem. Poj-
karna bérjade da ropa glapord 6ver bade brud och hela foljet med
kommentarer om att brudfoljet inte kunde méta sig med Storbyns
i vare sig utstyrsel eller skick. Nar de sedan blev bjudna pa dryck
ur brudens stanka fortsatte de med sina glapord: »Var du o6lspa,
olsupa, Os-pers (girden bruden kom fran). Har du 6lska i kruka?«
Genast gick det bud till brudens hem och i all hast kom hennes
resoluta farmor for att ingripa. Backlund berittar att dd »gumman
gripit den utpekade i kalufsen och det var ett 6gonblicksverk att fa
ned den onidmnbara och med flatan bearbeta den kroppsdel som i
den aldern dr mest utsatt for fara och att gumman besatt av en viss
vana och fardighet i exekutionen derom vittnade de tita slagen och
da delinkventen efter val utstanden avbasning hann upp oss, an-
traddes aterfarden i betydligt ligre stimmning 4n ditfardenc.

Pa 1910- och bérjan av 1920-talet tog bygdefotografen Hans Per
Persson ett tiotal bilder pd midsommarbrudféljen i Djura i Dalar-
na. Pa samtliga fotografier, utom ett, ar det tva flickor som ar mid-
sommarbrudar. De utmarker sig genom att bara lovkransar runt
halsen eller blomsterkransar eller band pa huvudet. I féljena deltar
bade flickor och pojkar. Ingen pojke bar sockendrikt, men vil mork
kostym eller sjomanskostym. Flickorna har hogtidsdriakt med det
finaste halskladet och nagra varv med kulérta glasparlor runt hal-
sen, vilket brudpigorna bar vid bréllop. Brudarna bar de finaste
forkladena av bla rask. Runt midjan har de balten med tennmaljor
varifran sidenband hanger ned pa forkladet och ovanpa sidenliv-
stycket hianger atskilliga varv med kulérta glaspirlskedjor. [ handen
har de antingen en blomsterbukett, en l6vruska eller en graskvast.

Lussebrud

Innan Lucia formades till att bli den vana kvinna med vit klanning,
rott band i midjan och ljus i kronan som vi ser henne i dag, fanns
ocksa andra gestalter. Luciabrud med kringgang och dans, som pa-
minner om de tidigare exemplen har, finns frimst dokumenterat
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fran de vastra landskapen. Lussebruden beskrivs antingen som
god, vacker och eftertraktad eller som ful, l6saktig och fértjust i
karlar.

Fran Bohuslian, Vastmanland och Varmland finns beskrivet att
det inte alls var lyckosamt utan skamligt att bli utsedd till brud
eftersom hon betraktades som lésaktig och fortjust i karlar. I en
uppteckning fran Oxaback i Vastergotland 1840 sags:

I min fars ungdom kladde de lussebrud, men hon var kladd i det
virsta man kunde hitta pa, sa hon borde inte ha haft det namnet.
Hon hade en snusdosa och gick och bjéd pa snus...

I Bohuslan och Varmland tog man helst en lussebrud som fatt ett
odkta barn och man hade ingen respekt fér henne utan férsokte
lura med sig henne i sangen. Ett uttryck som lever kvar i Bohusldn
ar, att »den som en gang varit lussebrud, hon far aldrig ndgon bru-
deskrudg, vilket ocksa gjorde att bruden helst skulle vara gift. Fran
Dalby socken i Varmland berittar Inga Olsson, fédd 1857:

I Dalby socken brukade man gi omkring flera stycken i gardarna
och bjuda kaffe och bréd pa Lusse morgonen. En skulle forestilla
brud och var klddd i vitt med krona av lyngbir och pappersblom-
mor, och en skulle vara brudgum. Han skulle se stygg ut, ha lav till
skagg, vast med skort, kortbyxor och lagskor. Sa var det flera flick-
or med ljus i handerna och en som hade en niverkringla med ljus i
pa huvudet, som bar brickan, Spelman skulle ocksé vara med. Och
sa dansade flickorna. Man fick lin och andra presenter.

En mycket utférlig uppteckning om Lucia som folklig brud, med
hel brudutstyrsel och brudpigor, kommer fran byn Vallerds i Ma-
lung i Dalarna. Det ar Larshols Brita Hansdotter, f6dd 1859, som
berittar si hir ar 1936:

Det var i Holen i Vallerds ar 1864 eller 1865 ... Det var strax innan
midnatt. Vi vaknade vid fiolmusik utifrdn férstugan. In trad-
de Lucia uppvaktad av sex tirnor, som kallades Lussikraskollor

164



Luciakrona fré&n Hogsaters socken, Dalsland 1901. NM.0109246.

Foto: Peter Segemark, © Nordiska museet




(»Luciakranskullor«). De gingo fram till mitten av stugugolvet.

Lucia stod i mitten med en tirna pa vardera sidan. De andra stodo
parvis mitt bakom varandra och bakom Lucia. Musiken tystnade.
Tarnorna sjéngo lussivisor, vilka minns jag ej. Efter vissangen gick
Lussi och bjéd barnen pd medhavda godsaker, bestiende av lus-
sikors eller som de ocksa kallades julkors, vetebullar som sago ut
ungefir som tva korslagda S, det ena bakviant. De voro av vanligt
vetebrdd. Det var sillsynt i Vallerds pa den tiden. Nar jag blev bju-
den pé lussikors av lussibruden sag jag att det var Beri Ingeborg,
som var brud. Det var en grannflicka, som var mycket vacker. Hon
var kladd i Malungs sockendrikt och hade slja. P4 huvudet bar
hon en ljuskrona av lingonris. Jag minns det s vil for mor sade
att »Ingeborg blir aldrig nagons brud, da hon har satt pa sig lussi-
kronan«. Kronan skulle ej baras f6r 4n man gick i brudstol. Gjorde
man det blev man aldrig brud. - Beri Ingeborg blev ej heller nigons
brud, ty hon dog dessférinnan.

Tarnornas, »luciakranskullornas«, kladsel beskrivs ocksa: »De hade
sockendrikten och hade ’la’ utanpa "hattarna’ runt flitorna precis
som vanliga ditida ’kranskullor’ det vill siga brudtirnor. Under
’hattarnas’ spetsar buros glittirrosband, och runt midjan var ett
kring-sa-band knutet vilket hingde ned pa ena sidan om kjolen,
ned mot dess kant.«

Ar 2000 aterskapade skinnskriddaren Tapp Lars Arnesson frin
Malung och sdngpedagogen Maria Rojas fran Boda ett luciatag pa
Malungs folkhégskola utifran den hir uppteckningen. Detta lucia-
brudtdg har direfter genomforts vid manga tillfillen i Malungs
kyrka. 2004 visade SVT denna, fér gemene man, ovanliga variant
pa »morgonlucia« fér tv-tittarna. Reaktionerna blev minst sagt
blandade. Kvillspressen beskrev tv-tittarnas reaktioner med ord
som »skandalc, »en lucia ska vara vitkladd och ha ljus i haret«, »man
ska hélla pa traditionerna«, och »man fick inte ens hora Natten gar
tunga fjat«.
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Luciafélje, Lima,
Dalarna 1906. Berta
Olsson (Lassar-Olle)
i Heden ar Lucia,

till vanster Jenny
Martinsson, Elin
Johansson samt Olga
Johansson frén Sor-
backen. Foto: Hans
Per Persson, Nord-
iska museet.

Jul- och trettondedagsbrud

I samband med en beskrivning av forekomsten av julbuske i Oster-
gotland ar 1814 berittar Richard Dybeck att man i Rislinge berg-
slag i samma landskap »sa wil som manga andra stallen brukas ock
jullekar«. Fjorton dagar fére jul skulle man branna brannvinet och
pigorna bakade skorpor som de lade i élet. »Detta bares jn i dansa-
rehuset af 2 flicker och 2 fliker bara den brinnande Julbusken dasa
fliker dro witklada med glitterkronor pa diras hufvud med myken
annor granlate.

Fran mitten av 1800-talet finns uppteckningar om trettondags-
brud i Smaland. Bruden var ung, 13-14 ar, och kladd i sin basta
klinning med »bonnarosor, skarp och strumpeband, allt vad som
kunde fas ihop«. Den enda som var utklidd var bruden och hon
hade en krona av mjolonris eller gréna kvistar. Nagon i foljet bar
julkronan som var svarvad i trd och vitmalad. Kronan kunde ha
plats for tolv ljus. »Nar de kommit in i forstugan, tandes alla ljusen
i kronan, och sa tog bruden den i hianderna och gick in och satte
den pa bordet, och alla sjéng Goder afton, husfader och matmoder
och sedan togo de i ring, och s sjongo de lekar och hade bruden
inne i ringen ... Ibland kunde de ga omkring pa nyarsaftonen, men
mest var det vil trettondagskvillen som de gingo.«

Spar i dag?

Trots att den folkliga latsasbrudgdngen med upptag inte langre
fortlever ar den ett exempel pa hur en tradition som en gang hade
en innebdérd, vars syfte vi inte kan fa ett fullstandigt svar pa, for-
andras, fortlever och till slut férsvinner. Bruket far en ny mening
och syftet blir ett annat.

Kan vi da skonja nagra spar i dag till exempelvis fruktbarhets-
seden som de tidiga forskarnalyft fram? Ett exempel ar riskastning-
en nir brudparet kommer ut ur kyrkan efter vigseln. Den ar en av
de fruktbarhetsriter som sedan lange har férknippats med bréllop.
Riskornen blir en symbol fér skapandet av ett nytt liv.
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Sven Nordqvist har skrivit
de populara barnbéckerna

om gubben Pettson och
katten Findus. Pettsongarden
pé Julita gérd i Sérmland
oppnade 1992 med hus och
mobler byggda i tva tredjedels
skala s& att de besckande
barnen kan kanna sig som
vuxna. © Sven Nordqvist.

Pettsongarden

Bildtexter av LASSE LASSANDER-KARLSSON, museipedagog
vid Nordiska museets avdelning Julita gard.
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Nar Pettson och Findus inte leker med barnen ar garden

Sppen for fri lek. | koket lagas mat pa vedsy
och det stadas. P& d

e

isen, det diskas

t har sattet for mm”&p "r\xms\ww om aldre
tiders hushallning oc h om en smabrukares liv for 60-70 ar
sedan. Fc

sto: Peter Segemark, ® Nordiska museet.
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Under ndgra sommarveckor gestaltas Pettson och Findus av

d barnen i ett levande rollspel.
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P& Pettsongarden finns en

tupp, ndgra hons och nagra
far som besokarna far vara

med och mata.

| berattelserna om Pettson
och Findus forekommer
mucklor - sma varelser som
bara katten Findus kan se
Under muckelrundan letar
barnen efter mucklor som
har gomt sig och vill bli
hittade. Mucklorna staller
frégor s& att Pettson kan
beratta exempelvis om hur

en kompost fungerar.

Foton: Peter Segemark,

© Nordiska museet.
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Bild fran projektet
Barn tar plats.

Foto: Jessika Wallin,

© Nordiska museet.

Starwarslego och cowboybratz

Om leksaker, kén och &lder

KARIN GUNTHER arbetade med projektet Barn tar plats, som finan-
sierades av Statens kulturrdd, vid Nordiska museet och Mangkulturellt
centrum 2007-2008. Hon har en magisterexamen i etnologi.

VAD BERATTAR LEKSAKER om sin samtid och om de barn som
har lekt med dem? Hur fungerar leksaker som identitetsskapande
i barns lek i relation till kén och alder?

Starwarslego och en Bratzdocka med cowboyklader — Nordiska
museet fick 2008 ett trettiotal nya leksaker till sin leksakssam-
ling. Leksakerna samlades in i samband med projektet Barn tar
plats som genomfordes i samarbete med Mangkulturellt centrum
2007-2008. Férutom de insamlade leksakerna dokumenterades
barns vardag i olika omraden i Stockholms l4n genom intervjuer,
teckningar, uppsatser och fotografier. Just Bratzdockan och Star-
warslegot fick sin plats i museets samlingar eftersom de 6nskades i
julklapp av en attaarig pojke och en attaarig flicka julen 2007.

Ungefar 150 barn mellan 8 och 11 ar intervjuades i projektet om
sin fritid, sina lekvanor och sin narmiljé. Barnen bodde i olika ty-
per av omraden och studien hade ett jamférande perspektiv. Om-
radena omnamns med de fiktiva namnen Séderorten, Norrorten,
Villastaden, Bruksorten och Smastaden. Projektet ar en uppfolj-
ning av en studie som genomférdes vid Nordiska museet i slutet
av 1970-talet av etnologen Eva Lis Bjurman. Hon intervjuade barn
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Bratzdocka inkopt fran ett av barnens julklappsonskelista.
NM.0329403A-P. Foto: Nordiska museet.

i tva villaomraden och tva héghusomraden i Stockholm och kun-
de konstatera att det fanns stora skillnader i »arbetarbarnens« och
»borgarbarnens«liv, lekar och fostran. Liknande resultat framkom-
mer i den nya studien.

Nordiska museet har narmare 15 ooo leksaker i sina samlingar.
De flesta ar bade exklusiva och dyrbara. Hemgjorda trileksaker
aterfinns ocksa i samlingen, men allra vanligast 4r leksaker fran
1800-talets borgerliga hem. Daremot ar det ont om leksaker fran
1970-talet fram till var tid. Man talar om luckor i museernas sam-
lingar, men luckorna gar inte att fylla med ett representativt ut-
bud fran vart snabbt férinderliga prylsamhaille. D4 blir de enskilda
foremalens historia desto viktigare.

Nagra av de insamlade foremalen ar direkt knutna till fyra barn i
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Starwarslego inkdpt frdn ett av barnens julklappsénskelista.
NM.0329364+. Foto: Nordiska museet.

Villastaden och fyra barn i Norrorten. Dessa barn har haft en sir-
skild roll i projektet da de har féljts under en lingre tid. De har
sjalva valt ut féremal som de tycker representerar dem. Till exem-
pel klader, ett mangaseriealbum, handmalade Warhammergubbar,
dérrskyltar och en nalle.

I Séderorten har en hel skolklass engagerats i féremalsinsam-
lingen. Barnen fick i uppdrag att vilja ut ett féremal som de tyck-
te berittade nagonting om dem sjalva och om samtiden. Till varje
foremal finns en teckning och en beskrivning av hur man anvint
foremalet samt en motivering till varfér man vill att foremalet ska
bevaras. Barnen tilltalades av att deras saker skulle bevaras fér
framtiden. En pojke skinkte till exempel fotbollskort med en for-
hoppning om att hans favoritspelare ska bli ihdgkomna av framti-
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da generationer, att: »Manniskorna i framtiden ska komma ihag
hur bra de var.« Flera barn motiverar sina val med: »Mina barnbarn
ska kunna se dem pa museet i framtiden.«

Den tredje typen av féremalsinsamling som genomférdes inom
projektets ram bestar av nyinkopta leksaker. Dessa leksaker sparas
i sina originalférpackningar. Julklappsénskelistor fran elever i
andra klass i Smastaden utgjorde underlag fér inképen. Varje in-
kopt foremal har sparats med information om vem som har énskat
sig leksaken. Till féremalen finns ocksa kompletterande uppgifter
fran barnen om de fick den 6nskade leksaken.

I alla de leksaker som barnen har omkring sig finns en miangd
berittelser, strukturer och identifikationsméjligheter som barnen
bygger sin forestallningsvirld kring. Genom att studera leksaksaker
kan man bland annat studera vuxnas syn pa barn, samhallets syn
pa pojkar och flickor, stil, smak, konsumtionsménster och kom-
mersialism samt barns lek och inspirationskallor.

Texten fokuserar pd hur barnen anvinder leksaker som en del i
sitt identitetsskapande, nirmare bestimt pa tva teman som ater-
kommer i intervjuerna: barnens funderingar kring &lder och kén.

»Mina leksaker« - passiva flickor och aktiva pojkar?

De barn som ingick i studien och vars julklappsénskelistor 13g till
grund for féremalsinsamlingen 6nskade sig leksaker som samman-
foll med de produkter som riktade sig till deras kon. Darmed var
leksakerna litta att hitta i leksaksaffarerna. En av de storsta bu-
tikskedjorna vid tiden f6ér insamlingen hade en sékfunktion pa sin
hemsida dir »pojke« eller »flicka« skulle anges. Till exempel gick
det inte att hitta en dockvagn om sékningen var instilld pa »poj-
ke«. Kombinationen »flicka« och dockvagn resulterade diremot i
tre rosaskimrande triffar.

De flesta saker som tillverkas fér barn riktar sig till antingen
flickor eller pojkar. Det galler allt fran bebisleksaker till sparkcyk-
lar, som siljs i en rosa modell fér flickor och en bla fér pojkar, el-
ler, som det uttrycktes i en annons foér en stor sportbutikskedja, i
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Ovre bilden. Leksaker som inredning: fint uppradade figurer pa en hylla

hemma hos ett av barnen.

Flickors lek - konsrollerna aterspeglas i leksakerna.
Foton: Jessika Wallin, © Nordiska museet.




en »killfarg« och en »tjejfarg«. Budskapet till barnen blir att pojkar
och flickor &r olika och att de bor leka med olika saker.

Leksaker har alltid varit kénsrollspriglade och en spegel av de
vuxnas arbetsférdelning. Framfor allt giller det leksaker som fére-
stiller hem- och yrkesliv. Flickornas leksaker relaterar ofta till en
inre, privat sfir, medan pojkarnas leksaker i hégre utstrackning
speglar det offentliga och utatriktade. Det 4r bara utseendet pa for-
donen, vapnen, kéksredskapen och dockorna som har férandrats
genom arhundradena. Eva Lis Bjurman noterade en tydlig skillnad
mellan pojkarnas och flickornas leksaker i sin studie vid slutet av
1970-talet. Hon konstaterade att flickorna och pojkarna nistan
inte hade nagra gemensamma saker.

I Nordiska museets insamling av julklappsénskelistor 2007 éns-
kade sig de attaariga pojkarna och flickorna olika saker i julklapp,
men pa teckningarna »Mina leksaker«, som &ldre barn i ett annat
omrade har ritat, var flickornas och pojkarnas favoritsaker i stort
sett desamma. De hir barnen hade vuxit ifrdn leksaker som dock-
or och bilar och var mer intresserade av prylar som riktade sig till
bada kénen. Daremot fanns skillnader i hur pojkarna och flickorna
presenterade sina leksaker. Flickornas teckningar var farggranna-
re och de skrev oftare ut namnet pé sina gosedjur. Pojkarna hade
i stallet oftare skrivit varumarket pa sina prylar, till exempel »mo-
bil fran Nokia«. Flickorna beskrev ocksa oftare sina basta leksaker
som »fotboll«, »studsmatta« och »penna«, medan pojkarna tende-
rade att beskriva aktiviteter: »spela fotboll«, »hoppa studsmatta«
och »rita«. Handlingskraftiga min och passiva och omhianderta-
gande kvinnor &r viletablerade stereotyper som aterfinns bland
leksaksvirldens dockor och figurer. Kanske kan skillnaden i bar-
nens presentationer tolkas som att pojkar socialiseras till att vara
aktiva och handlande subjekt i hégre utstrickning dn flickor. N&-
got som de leksaker som yngre barn leker med kan ha bidragit till
att forstarka.

Pedagogen Anders Nelson har bland annat forskat om kénsste-
reotypa leksaker och deras effekt pa barns lek. Enligt Nelson styrs
barns lek i hog grad av hur leksakerna 4r konstruerade. Bland an-
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nat uppmarksammar han att de figurer som riktar sig till pojkar,
och oftast forestaller man, kan sta av sig sjalva och hélla i redskap.
Flickornas dockor, som fér det mesta forestiller kvinnor eller flick-
or, kan diremot inte sta av sig sjilva och har hander som inte kan
hélla i redskap. Beroende pa hur figurerna ar konstruerade majlig-
gors och begransas olika handlingar.

Studien utgar fran vad barnen berittar i intervjuerna och inte
fran observationer av vad de verkligen gor. Darfor blir det svart
att studera hur kénsstereotypa leksaker paverkar leken. Diremot
visar intervjumaterialet att barnens uppfattningar om hur killar
och tjejer ar eller bor vara ofta utgar fran barnfiktion, leksaker och
andra foremal.

[ barnens vardag blandas de bilder av kvinnor och man som finns
i barnens fiktionsvirld med andra representationer, som antingen
forstarker eller ger motbilder till dessa stereotypa representationer.
lintervjuerna har barnen ofta svért att siatta fingret pa vad de tyck-
er ar utmarkande for pojkar och flickor. En del menar att skillna-
derna finns dar, men har svart att forklara vad de bestar i. Andra
havdar bestamt att det inte finns nagra skillnader mellan pojkar
och flickor. I samtliga omraden ar dock barnen 6verens om att det
finns flicksaker och pojksaker och att flickor och pojkar, liksom
kvinnor och min, skiljer sig 4t nar det galler val av leksaker, klader
och andra dgodelar.

KARIN  Tycker du att det 4r ndgon skillnad pa hur tjejer ar och
hur killar &r?

ACHMED Nej, de ar samma sak som killar, men de far inte ta pa
sig killklader.

KARIN  Varfor det?

ACHMED Darfér de ar tjejer och tjejer ska ta tjejklader och killar
ska ta killklader.

KARIN  Men du tycker inte att det dr ndgon skillnad pa killar
och tjejer?
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ALYIA Nej, eller jo. Killar har bara byxor, trakigt, och sahar
coola frisyrer. De mobbas ocksd, det ar problemet med
dem. Tjejer gillar smink och parfym.

Flicksaker har generellt ligre status dn pojksaker hos barnen. Det
ar mer tabu fér pojkar att bryta mot kénsnormen genom att ex-
empelvis leka med dockor 4n vad det ar fér en flicka att leka med
pojkleksaker. Ibland kan det vara larvigt dven for flickor att leka
med flicksaker. Vissa barn dr mer férsiktiga 4n andra nar de démer
ut saker som de ogillar eller nir de kommenterar andras beteenden.

KARIN Finns det nagra lekar som du tycker ar barnsliga eller
tontiga?

OSKAR Barbie.

KARIN Det ar tontigt? Det skulle du inte vilja leka med.

OSKAR Nej.

KARIN Varfor tycker du att det ar tontigt da?

ANTON Vet inte.

Oskar tar inte upp det faktum att Barbie ar starkt kodad som en
flickleksak trots att det 4r den troliga anledningen till att han tyck-
er att dockan ir »téntige. Overhuvudtaget 4r det vanligt att »tjej-
leksaker« beskrivs som barnsliga och téntiga av bade pojkar och
flickor. Nar flickorna »vixer ifrdn« sina dockor kommenteras det
hégljutt, medan det tycks vara mer okomplicerat for pojkarna att
sluta leka med sina leksaker. Andra pojkar tar mer 6ppet avstand
fran Barbie och det visar sig i ett fall att hennes stallning som flick-
leksak ar sa stark att dven den maskulina dockan Ken blir omoj-
lig som pojkleksak. I barnens berittelser beskrivs ocksa vid flera
tillfallen pojkleksakerna som normen, som flickleksakerna bryter
mot. Till exempel finns »tjejlego« och »vanligt legox, eller kort och
gott — lego.

Bland ndgra av barnen som ingdr i studien ar uppfattningen
bland barnen att »killar bara leker krig« och att »tjejer bara leker
med dockore. I de intervjuer dar flickor och pojkar intervjuas sepa-
rat bekriftas detta. Nar pojkar och flickor intervjuas tillsammans
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tar flickorna daremot ofta avstand fran flickleksakerna medan poj-
karna fortsatter att beritta att de gillar krigsleksaker.

MAX  Tjejer vill ju bara leka med Barbie.
HANNA Nej! Jag hatar Barbie.

LINUS Han menar Bratz.

HANNA Men jag hatar det ocksa.

Bratzdockorna har sa lag status eller kanske hog tjejfaktor (?) att or-
det kan anvandas i forlojligande syfte i andra sammanhang. (Inter-
vjuarens uppfattning under intervjun &r att barnen inte kanner till
att ordet anvands som beteckning pa rika och snobbiga kids.) Som
nar Hanna fran citatet ovan senare i samma intervju »ger igen:

MAX  Och jag tycker om Mange Schmidt!

HANNA Nej, han ar fett dalig!

LINUS Han suger inte!

HANNA Jo, han suger! Han suger ju, den dar Bratzkillen!

En utvald och kar
agodel: en parfym-
flaska hemma hos
ett av barnen. Foto:
Jessika Wallin,

© Nordiska museet.
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Farger ar starkt konskodade och anvinds flitigt av marknaden for
att visa vilka varor som riktar sig till vem. I intervjuerna berittar
flera flickor att de inte gillar klanningar och inte heller rosa klader,
som de tycker dr fanigt.

KARIN Ar det kul att kopa klader tycker du?

NORA Mm.

KARIN Far du vilja vad du vill ha da?

NORA Inte sd ofta. Men han (pappa) koper svarta saker sa jag
blir ofta glad.

KARIN Ja.

NORA Min lillasyster siger att om du gillar svart da 4r du ingen
riktig flicka.

KARIN Varfor det?

NORA Vetinte.

Nora berittar senare att hennes lillasyster tycker om fargen rosa.
Att rosa ir en tjejfarg aterkommer i flera intervjuer och kommen-
teras oftast av dem som upplever att de bryter mot den normen.
Svart ar den farg som flickorna oftast anger att de féredrar. Pojkar-
na tycker om de fiarger som de forvantas gilla och kommenterar
inte detta i intervjuerna. En del flickor tar avstand fran »tjejgrejer-
na« och problematiserar genom sina firgval de konsroller de upp-
lever att de tilldelats. Fargen rosa upplevs inte som kvinnlig utan
som flickaktig. Flera flickor berittar att deras mammor hellre vill
att de ska ha »rosa och bylsiga« kldder 4n de »svarta och tajta« som
de sjilva foredrar. Att ta avstand fran rosa blir ocksi att ta avstand
fran en alder som man anser sig ha lamnat.

Trots att budskapet fran leksakstillverkarna, att pojkar och flick-
or ar olika och ska leka med olika saker, ar vil foérankrat hos bar-
nen, ir det en uppdelning som &r férhandlingsbar fér manga av
de intervjuade barnen. De sniva kénsrollerna som leksaksvarlden
erbjuder luckras upp och krockar med andra virderingar som bar-
nen moter i sin omvarld.

Eftersom skillnaderna mellan man och kvinnor och mellan poj-

184  KARIN GUNTHER

Utrustning frén en
av manga fritidsak-
tiviteter hemma
hos ett av barnen.
Foto: Jessika Wallin,
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kar och flickor framstir som viktig och tydlig hos leksaksfigurer
och karaktirer i barnfilmer blir det ibland littare fér barnen att

grunda sina egna antaganden om och erfarenheter av skillnader
mellan kénen pa dessa stereotyper. Flera av barnen ar ihop med
varandra och det talas en hel del om vem som fragat chans pa vem.
Ar man nybérjare ar det svart att veta hur man ska bete sig. En stor
del av inspirationen tycks komma fran barnfiktionens figurer och
karaktirer. Nagra flickor tipsar om Bratz hemsida, dir man kan
gora »karlekstestet« genom att fylla i sitt eget och nagon annans
namn fér att se om man passar ihop. Inget av barnen kan riktigt
svara pd vad man gér nar man ar ihop. »Ingen aning«, svarar en
pojke som har en »flickvin« i en annan skola. En annan pojke, Da-
niel, har tio flickvinner och kallar sig sjalv for tjejtjusare och ragga-
re. Trots att ingen vet vad man gor nir man &r ihop reagerar de tva
flickor som intervjuas samtidigt pa att Daniel har flera flickvinner.
»Men! Vem ska du gifta dig med?!« De reagerar ocksa pa att Daniel
inte ar den som har initierat férhallandena.

SARA  Har ndgon sett en tjej, vad heter det, friga chans pa en
kille? Det borde vara en kille som fragar chans pi en tjej.

KARIN Varfor det?

SARA  For liksom, jag tycker att det kinns lite konstigt nir si-
har, just en tjej sdhir; vill du vara en pojkvin?

SANNA Ha haha.

SARA  Haha, det 4r sahir vérsta konstigt!

KARIN Varfér ar det sd da? Att killen ska friga och inte tjejen?

SANNA Men det ir sa det ska vara.

SARA  Det dr mera kirleksvis da.

SANNA Ja.

SARA Jadet 4r mera vanligt, det dr mer karleksvis.

SANNA Som i prinsessvirlden och sant.

DANIEL (Fnyser.)

SANNA Det ér val inte prinsessan som ska pussa han, bara;
ursiakta; Mmm! Och prinsessan som ska dansa med han,
bara ahh —...
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Leksakerna har forindrats med tiden pa alla omraden utom nér
det giller kénsroller. I intervjuerna svarar barnen ofta att det inte
4r nagon skillnad pa hur killar och tjejer ar, men att de skiljer sig
at nir det galler leksaker och andra prylar. En vanlig forklaring till
leksakernas konsstereotypa utformning ér att leksaksmarknaden
ir internationell och att de jamstalldhetsideal som rader i Sverige
inte finns i andra lander. Ytterligare en forklaring till att leksaker-
na ir sa konskonservativa kan vara deras stillning som starka nos-
talgiféremal for vuxna.

Leksaker ar redskap i barns lek och det ar viktigt att komma ihag
att barn aktivt omprévar och utforskar sina méjligheter i leken.
De accepterar inte passivt alla de meningserbjudanden som om-
virlden staller till deras férfogande. Lek utmarks per definition av
kreativitet och fantasi. Samtidigt uppstar varken kreativitet eller
fantasi i ett kulturellt vakuum, ur ingenting. Barns handlingar ar
relaterade till den verklighet de har direkt eller indirekt erfarenhet
av. De firdiga leksaker de kommer i kontakt med innehller givna
meningserbjudanden. Darfér kan de konsstereotypa leksakerna
begrinsa barnen och bidra till férlegade forestallningar om skill-
nader mellan konen.

Lego eller mérk choklad - barnsaker och vuxensaker

Den materiella kulturen ir full av kodade budskap och vardagliga
foremal fungerar ofta som markorer for granser mellan olika grup-
per. De prylar vi viljer att omge oss med blir till identitetsmarkorer
i métet med andra och fungerar som symboler fér vér tillhorighet.
Alder ar ett av minga satt att kategorisera manniskor pa och spelar
en viktig roll i hur vi uppfattar oss sjalva och andra. Fran ett barns
perspektiv signalerar de vuxnas foremél makt och mognad. I for-
skolan, i skolan och p fritids har personalen nyckel till 1asta klass-
rum och barnférbjudna skip. De har kafferaster, vuxentoalett och
personalrum. Barnen i sin tur har sina leksaker, sina pysselgrejer
och sin toalett. Féremalens barn- respektive vuxenstatus behover
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dock inte vara fast och given utan framstar ofta som éppen for for-
handling i barnens berittelser.

I dag ar det svérare an tidigare att skilja pa aktiviteter och fore-
mél avsedda for vuxna och barn. Det far konsekvenser for det tids-
perspektiv som finns inbyggt i konstruktionen av barn som bli-
vande vuxna. Tidigare ansdg man ofta att barnen langsamt vixte
in i kulturen och med tiden larde sig att behirska de vuxnas kultur
och bli fullvirdiga medlemmar av samhallet. Idag, nir barn har
tillgang till produkter och medier riktade till vuxna, och barn och
vuxna samlas i aktiviteter som shopping eller tv-spelande, har bar-
nen andra méjligheter an tidigare att forsta och ta till sig de vuxnas
kultur redan innan de vuxit upp. Det innebir inte att de blir vuxna
i stallet for barn. De stir med ett ben i den sarskilda barngenre som
riktar sig enbart till dem och har samtidigt inblick i de vuxnas varld.

Klader ar viktiga identitetsmarkérer och framhalls ofta som kira agodelar av barnen
sjalva. Foto: Jessika Wallin, © Nordiska museet.
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Barnen visar i intervjuerna att de har utvecklat en kompetens
att kunna vaxla mellan ett barns perspektiv och ett mer vuxet sitt
att se pa olika foreteelser. Det blir ofta tydligt att de vill visa sin
mognad i relation till de féremal som de omger sig med. Genom
att behidrska de vuxnas féremal kvalificerar barnen sig sjilva for
en annan position. Nioariga Maria berattar med stor inlevelse om
den harliga shoppinggalleria som ligger nira hennes pianofréken
inne i stan, dir det finns en butik som saljer parlor och ett kafé
med »jattegod caffe latte«. Pa fragan om hon dricker kaffe svarar
hon férvanat: »Nej, men...«. Andra barn i studien berittar att de
foredrar en liten bit av »mammas moérka choklad«, som dr mycket
»nyttigare och godare« dn vanlig choklad, framfér det fargglada go-
dis som vanligtvis erbjuds barn.

Leksaker riktar sig specifikt till barn och dr unika som féremal
darfor att de tillverkas av vuxna for barns lek. Leksakstillverkar-
na ir noga med att segmentera sina malgrupper och anger noga
vilka produkter eller leksaker som hor till vilka aldrar. Barnen vi-
sar ocksd tydligt i intervjuerna att de vet vilka féremal de »vuxit
ifrdn« och vilka de &nnu inte »vuxit i«. Leksakstillverkarna delar
ofta in leksakskonsumenterna i dlderskategorier, fran tre manader
till 4tta ar — den alder da de rdknar med att barn slutar énska sig
leksaker. Barn 6ver dtta ar kan fortfarande leka med Starwarslego
eller radiostyrda flygplan enligt rekommendationerna pa en lek-
saksbutikskedjas hemsida, men anses fér gamla for att leka med
dockor. De 6nskelistor som samlades in julen 2008 visar att de
flesta 6nskar sig saker som riktar sig till deras alder, eller helst till
lite dldre barn.

Nar leksakstillverkarna viljer att satta »bast fére-datume« pa sina
konsumenter forsikrar de sig samtidigt om att barnen kommer att
»vixa ifran« sina saker i lagom snabb takt och standigt 6nska sig
nya. »Problemet« f6r den som vill silja mycket leksaker ar att bar-
nen gar vidare for snabbt. Journalisten Katarina Bjarvall skriver i
boken Vill ha mer — om barn, tid och konsumtion att leksaksindustrin
ar bekymrad 6ver att den alder di barn slutar leka med leksaker
sjunker. De kallar fenomenet fér KAGOY — Kids Are Getting Older
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Younger — och forklarar det med det ékade antalet ensamstaende
foraldrar som ger barnen stérre ansvar 4n tidigare samt med barns
tillgang till medier riktade till vuxna. Ytterligare en férklaring till
barns ointresse for leksaker 4r marknadsférarnas satsningar pa att
vidga marknaden fér vuxenprodukter till att dven omfatta barn.
Effekten blir att barn 6nskar sig mobiltelefoner och klader i stillet
for leksaker.

Detta tolkas ofta av vuxna som att barnen har slutat leka och
blivit vuxna i fértid. Men att barnen hellre vill ha mobiltelefoner
eller dataspel behéver inte betyda att de inte leker, bara att »leksa-
kerna« ser annorlunda ut 4n tidigare. Begreppet leksak férknippar
barnen i studien ofta med sméabarn och manga ger uttryck for att
de ar pa vag att vixa ifran eller tréttna pa sina leksaker. Skillnaden
ar stor mellan de yngsta barnen i studien som gar i tvaan och de
aldsta som gar i femman. De flesta barnen i studien leker inda med
leksaker dven om sjilva ordet leksak kan ha en negativ klang redan
bland attaaringarna:

KARIN Har du nagra leksaker?

ELIAS Nej, bara lego.

KARIN Brukar du leka med det?

ELIAS Nej, jag brukar bara bygga bilar.

Det blir viktigt f6r barnen att kunna motivera bruket av olika fore-
mal. Lekar med barnsliga leksaker som Barbiedockor kan till ex-
empel passera om det sker med férevindningen att man leker med
yngre syskon. Lego ar okej si lainge man »bygger« och inte »leker,
liksom gosedjur som girna far ligga pa singen som prydnad men
som blir téntiga om de ges namn och om man leker med dem. Bade
pojkarna och flickornai arskurs 3 ritar gosedjur pa temat »Mina lek-
saker«. Flickorna i citatet nedan gar i rskurs 4 i ett annat omrade:

KARIN  Vad har ni fér grejer hemma d&? Har ni leksaker?
JULIA, MIRANDA, DILVAN Fniss, fniss...

JULIA Neej!

MIRANDA Nej, hi hi.
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JULIA Jag gedde dem till mina smasyskon.
KARIN  Ni har gosedjur da?

MIRANDA Jo.

DILVAN  Jo, jaghar...

JULIA Fast de brukar vi inte leka med.
DILVAN  Jag brukar ha dem pa siangen.

Bade vuxna och barn miter sitt eget och andras beteende mot mal-
lar, eller normer, for vilket beteende som ar normalt vid en viss
alder. Etnologen och barnforskaren Barbro Johansson beskriver
det som att »gdra generation« och att »gora alder«, pa samma vis
som man brukar tala om att »gora kén«. Genom aktiv handling och
genom att anvinda ting som férknippas med olika aldrar, placerar
man sig sjilv och andra i en dldersordning. Att géra alder innebar
ocksa att man férhaller sig till ett »Annat, antingen i form av indi-
vider i andra aldrar, eller till sig sjalv i olika aldrar.

Att vara barn ir att veta att man ska bli dldre och barnen i stu-
dien ger uttryck for ett slags utvecklingstinkande i relation till de
agodelar de har och énskar sig. Flera barn berattar till exempel om
drémmar om hiftiga bilar eller motorcyklar i framtiden. Motor-
cykeln foéregas av en atravird moppe pa femtonarsdagen, men har
an sd linge formen av en cool cykel eller cross. Barnen markerar
ocksa tydligt avstind mot de leksaker de har vuxit ifran och slutat
leka med.

MINNA Det dr oftast ganska stokigt i mitt rum. Jag har ett skriv-
bord och allt ar blatt sdhar. Pa viggarna har jag affischer.
Vi skulle ha en kompis hemma en gang, och hon ar ganska
larvig. D4 skulle vi lura henne att vi ocksa var larviga och
da satte vi upp lite sdhir prinsessaffischer och sant.

KARIN Ar det larvigt? Prinsessor?

MINNA Det dr sant dir som man gillade férut, nar man var yngre,
typ sex ar.

KARIN Sadet ar barnsligt?

MINNA Ja.
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Att alder och mognad gér att mita i antalet levda ar ar vil etablerat
bland barnen och kan tydligt avlisas i de ldersgrinser som omger
dem. En pojke kommenterar att hans kompis mamma gifte sig som
sextondring med: »Da far man ju inte ens ta kérkort!«

Flera barn tar upp aldersgrinser pa filmer och dataspel under
intervjuerna. Att tinja pa granserna och att fa tillstdnd att spela
spel med hog aldersgrans ar atravirt fér manga. Nedan diskuterar
ttadringarna Micke och Linus de dldersgrinser marknaden anger
kontra de grinser forildrarna sitter.

MICKE Ja, Gudfadern, ja. Fast det far inte jag spela.

KARIN Ar det for laskigt eller?

MICKE Nej, det ar bara fran 18 ar. Det ir hogsta griansen. Fast det
finns ett spel som 4r fran 12, och d& ker man sa har och

. skjuter ner plan, bara; poff, poff!

LINUS Vada? Jag far kora spel frén 12 ar.

MICKE Jamen, det far ju vem som helst.

Hemma hos ett av barnen: ett pojkrum. Foto: Jessika Wallin, ® Nordiska museet.
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LINUS Jaha, men inte...

MICKE Jag har kért fran 16, boxning, bara — poffpoff.

LINUS Anton som gick i tvdan nér jag gick i ettan, han fick bara
spela de spelen fran sju och tre ar, hi hi.

Barnen tar avstdnd fran det som ar barnsligt och vill ofta visa sig
mogna pa olika sitt. Att vara mogen behéver dock inte innebira
att man har manga dgodelar med vuxenstatus. Ibland kan det i
stillet betyda att man 4 mogen nog att inse vad som &r bra for
barn och vad som inte passar den alder man tillhor. »Jag brukar
titta pd barnprogram, inte sant dar folk dér och sadar, berittar en
pojke. Sedan ldgger han till att han foérresten inte tittar sa mycket
pa tv 6verhuvudtaget. Han &r hellre ute och »far frisk luft«. Genom
att sjilv agera moget och axla en vuxenroll blir det han sjalv som
forstar sitt eget basta och anger riktlinjer for sitt agerande. Barnen
vet att vissa saker anses som lampliga for barn och visar ofta en

medvetenhet om den diskurs som finns kring »barns basta«. Ibland
svarar barnen pa intervjufragorna sa som de tror att de bor svara.
En pojke forsakrar till exempel att han bara ser pa »barntillatetc,
men siger sedan att Quentin Tarantinos film Kill Bill r en av hans
favoritfilmer. I citatet nedan berattar Karl om sina medievanor.

KARL Jagbrukar inte titta sd mycket pa tv. Jag brukar spela
dator eller hitta pa nagot. Nu spelar jag inte sa mycket,
men forut da brukade jag liksom bara ata och sen titta pa
tv eller spela data, sa det blev helt enkelt f6r mycket data-
spelande, sa en dag...

KARIN Ja, kom du pa det sjilv da eller? Att du spelade for myck-
et?

KARL Ja,jag kom pa det sjalv.

Sammanfattningvis har grinserna mellan barns och vuxnas fére-
mal blivit luddigare och fler icke dldersbundna arenor har uppkom-
mit ddr barn och vuxna kan métas pa dtminstone delvis liknande
villkor. Samtidigt finns mycket tydliga dldersangivelser pa produk-
ter som riktar sig till barn. Det finns ett tydligt utvecklingstankan-
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de ileksakernas aldersangivelser som aterspeglas i barnens sitt att
prata om sig sjilva. Tydliga aldersgranser gor det ocksa littare for
barnen att »gora alder« och forhilla sig till olika ideal. »Aldersko-
dade« féremal blir tydliga redskap i barnens aldersrelaterade iden-
titetsarbete.

Den kommersiellt avgransade barnkulturen medfér ocksé att det
finns omraden dir barnen har stérre kunskaper 4n vuxna. Kom-
mersialismens symbolvarld fungerar ofta som en gemensam erfa-
renhetsvarld for barn i dag att leka med och associera kring utan-
for de vuxnas insyn. En stor del av barnens samtal och lek kretsar
kring filmer eller figurer som de kanner till eller har sett. Barnen
kanner sig sjalvsikra pa de omraden de sjilva beharskar, men kun-
skaperna virderas sillan hégt av vuxenvirlden. Till exempel finns
forskning som visar att populdrkulturen spelar en viktig roll nar
barnidaglar siglasa och skriva. Genom leksakskataloger och Poké-
monkort lar de sig kanna igen ordbilder, och de kan tidigt skriva
onskelistor, rita avlogotyper och skriva produktnamn. Carina Fast
ar lektor vid Institutionen fér didaktik vid Uppsala universitet och
hennes forskning visar att barnen far erfara att populdrkulturen
inte 4r vilkommen i skolan. Nir barnen foreslar ord som »Poké-
mon« som exempel pa ord som bérjar pa P tillrittavisas de av lara-
ren som i stallet skriver »Paron«, »Polis« och »Pappac.

Smalk, stil och klass - likheter och skillnader

Barn beskrivs oftare som en enhetlig grupp dn andra grupper. Ka-
tegorin barn tycks 6verskugga alla andra kategorier. Till exempel
beskrivs kvinnor och man sillan i samma generella ordalag efter-
som man vet att det finns stora skillnader bade pa individniva och
nir det galler kulturell och social tillhérighet.

Studien Barn tar plats hade ett tydligt jamférande perspektiv dar
barns vardag och lek i olika omraden i Stockholms boendesegrega-
tion beskrevs som kontraster till varandra. Det finns inte utrymme
har att redogéra for alla de skillnader som framkom i materialet
men det dr viktigt att pdminna om att det finns tydliga skillnader
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Tisdagskvall i pojk-
rummet hemma
hos ett av barnen.

Foto: Jessika Wallin,

© Nordiska museet.

mellan olika grupper i samhillet som dven avspeglas i barnens lek-
saker och preferenser. Forr var fabrikstillverkade leksaker bara till
for de rika barnen. I dag kan de flesta képa leksaker, om in i olika
utstrackning. Det innebar emellertid inte att alla barn har och éns-
kar sig samma leksaker. Barns preferenser, eller smak, paverkas av
den stil manniskor runt omkring dem har, och stari direkt relation
till de upplevelser och erfarenheter de fir genom det samhille de
lever i.

Till exempel finns det skillnader i hur vil insatta barnen i olika
omraden ar i de vuxnas kultur och i hur barnen pratar om flickor
och pojkar. De barn i artikeln som pratar om caffe latte och mérk
choklad bor i det omrade som kallas Villastaden. Samma barn ar
noga med att tala om att de sjalva vet sitt eget bista och att de kan
valja ratt leksaker och filmer med samma kompetens som de vux-
na. Samtidigt som barnen i Villastaden har stor inblick i de vuxnas
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liv framstér forildrarnas énskan att kontrollerna innehallet i det
som barnen har tillgang till tydligare i Villastaden 4n i miljonpro-
gramsomradena och i Bruksorten.

I miljonprogramsomradena har barnen och de vuxna i studien
inte samma inblick i varandras liv och det framstar inte heller som
ett ideal fran nagon av parterna att de ska ha det. Barnen har sina
egna saker, de leker ute utan vuxna nirvarande och ser pa andra
teveprogram an de vuxna. Har ar det i stallet ungdomarnas fore-
mal man vill ha. Adidasskor och sL-kort star betydligt hogre i kurs
an kaffe och mérk choklad. Eva Lis Bjurman fann redan i sin studie
att barnen i 1970-talets miljonprogramsomraden hade en »egen
barnkultur« i hégre utstrackning 4n andra barn. Barnen i Norror-
ten och Séderorten har oftare leksaker som marknadsférs direkt
till barn och inte till vuxna medan barnen i Villastaden oftare har
foremal som riktar sig till dem via vuxenvarlden. Dels handlar det
om leksaker som riktar sig till barn, men marknadsfors till vuxna,
s& som »mattespel«, dels om dyra vuxenféremal, till exempel Ipod
som barnen har férhandlat sig till.

Nar det galler pojksaker och flicksaker resonerar barnen ganska
lika i de olika omradena. Skillnaderna mellan pojkars och flickors
saker ar tydligare bland de yngre barnen &n bland de &ldre. En skill-
nad ir dock att féremalens flick- respektive pojkstatus framstar
som mer férhandlingsbar i Villastaden &n i andra omraden. Dar tar
manga barn avstand frdn det som &r tjejigt utan att kalla det for
flicksaker och manga flickor forhaller sig kritiskt till vilka féremal
eller farger de férvintas tycka om pa grund av sitt kon.

Naturligtvis finns dven skillnader som beror pa olika ekonomiska
forutsittningar. Att det finns skillnader mellan barnens leksaker
kan utldsas i de féremal som samlats in till museet dven utan det
sammanhang som studien ger leksaksinsamlingen. Bland de leksa-
ker som en skolklass i miljonprogramsomradet Séderorten skank-
te till museet finns till exempel en Barbiedocka. Dockan beskrivs
av flickan som skinkte den som den forsta leksak hon fick nar hon
kom till Sverige som femaring. Barbiedockan heter Magdalena och
var lange flickans enda leksak. Efter en tid i flickans ago fick hon
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lila harslingor och ny frisyr, en tatuering pa ryggen och en pojkvin,
Ken. Berittelsen sitter leksaken i ett sammanhang och gér Mag-
dalena till ett fint museiféremal. Men dven den som endast tittar
pa dockan, flickans alder och namn samt det datum den skinktes
till museet kan dra slutsatsen att Barbiedockan, som ir tillverkad
i borjan av 1980-talet, maste ha varit begagnad nir den képtes at
flickan. Nagot som paminner om att alla barn i Stockholm i dag

inte har nya, dyra leksaker.

Tre kompisar lyssnar p& musik tillsammans. Foto: Jessika Wallin, © Nordiska museet.
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Petank

Ett boulespel med anor

CHRISTIAN RICHETTE ar arkivarie vid Nordiska museet.

LA PETANQUE ir i dag det dominerande av alla de olika boulespel
som finns i Frankrike. Ursprunget ar inte helt klarlagt, men att
rulla kulor mot ett mal av nagot slag for att se vem som kan kom-
ma narmast kan knappast betraktas som en sarskilt originell idé,
och det kan man givetvis goéra pd manga olika sitt och 6éver stora
delar av virlden.
Vi skulle, inte helt éverraskande, kunna bérja med grekerna och
romarna som pa olika sitt roade sig med att rulla stenar och kulor.
Pa medeltiden lar nadgot som liknade boulespel ha férekommit men
det sags inte med blida 6gon och férbjoéds. Kungarna Charles IV
och Charles V ansag att det var battre att les bouleurs dgnade sig at
nyttigheter som bittre kunde anvindas i krig, till exempel bagskyt-
te. Men det visade sig att den skicklighet som les bouleurs hade i att
kasta kulor kunde komma till nytta i de stenkastarkompanier som
stred for den Heliga stolen. 1500-talsférfattaren Francois Rabelais
ryckte dock ut till boulespelets férsvar och betraktade boulen mer
som vi gor i dag. Han skriver att spelet gor gott mot reumatism och
andra virkar och att det kan utévas frdn barndom till dlderdom.
tichiel ladgnc for Men boulespelet fortsatte att stéta pd motstdnd. De hantverkare
ett skott. Foto: 2 3
RorCheintine som tillverkade bollar och rackettar till jeu de paume, det bollspel
Richette. som ar ursprunget till tennis, utévade patryckningar for att spelet

199



skulle férbjudas. Men i klostren dit den virldsliga makten inte nad-
de fortsatte man att spela boule.

P34 en gravyr kan vi se hur nagra personer roar sig med klot pa en
parkgéng. Bland soldater var boulespel med kanonkulor populart.
Det skedde en allvarlig olycka i Marseille ar 1792 da 38 méinniskor
dog nir de soldater som spelade boule med kanonkulor rikade
triffa en krutdurk.

La pétanque har sitt ursprung i Provence i sédra Frankrike. I La Ci-
otat, en liten stad i narheten av Marseille, bodde de bada broderna
Pitiot. Som medlemmar i den lokala bouleklubben skéotte de boule-
banan. De brukade hyra ut stolar till de dskddare som tyckte om att
titta pa det lokala spelet le jeu provengal, som tidigare var det do-
minerande spelet i regionen. Det spelas pa ett langre avstind och
kraver mer av fysisk prestation 4n petanken. Spelet kallades darfor
ocksa for la longue, »det langa«. For att lagga ett klot tar spelaren
ett steg ut ur ringen for att fa den basta riktningen for sitt klot och
stannar sedan pa den foten, antingen med den andra foten kvar i
ringen eller pa ett ben for att utfora kastet. Den som skjuter tar i
sin tur sats fran ringen och springer med tre raska lopsteg ut pa
banan och skjuter i farten sitt klot mot det som skall tas bort.

En sommar satt en av de forna stora spelarna, Jules le Noir (Jules
den Svarte), svart drabbad av reumatism, pa en stol pa banan och
svor over sitt §de att inte kunna spela. Men for att 4nda roa sig lite
kastade han di och di sina klot sa gott han kunde, men pa ett lite
kortare avstand. En av broderna Pitiot sag hans trista belagenhet
och kom di med forslaget att om Jules stillde stolen i ringen och
kastade sitt klot sittande, skulle han i sin tur inte ta nagra steg
utan st kvar i ringen jimfota, med bada f6tterna stingda. Pa den
provensalska dialekt som de bida talade blev det pé (fot) tanqué
(stingd), som i sin tur blev pétanque. Avstandet bestimdes att vara
lite kortare 4n i le jeu proven¢al. Bada tyckte att det blev riktigt ro-
ligt och nigon dag senare organiserade de bada bréderna en forsta
tavling med det nya spelsittet dir spelarna star jamfota i ringen.
Sa berittas det att la pétanque foddes en l6rdag i juni 1910 i den
lilla staden La Ciotat i Provence.
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Boulespel i en slotts-

tradgard. Malning
av Ernst Hildebrand
1865-1867. Foto: Wiki-
media commons.

| en klassisk malning
frén 1560 av Pieter
Brueghel d.a. ses barn
spela boule. Foto:
wikipaintings.org.




Spelets gang

Tvé lag, bestdende av en, tva eller tre spelare, méts i ett parti som
bérjar med att man lottar om vilket lag som far kasta det forsta
klotet. Antalet klot i varje lag bestims av hur méanga som spelar i
laget. I ett individuellt méte ar det tre klot per spelare, i tvimanna-
lag tre klot var och i tremannalag tva klot. Det lag som vinner ritar
en ring i marken och en spelare i det laget staller sig i ringen och
kastar ut den lilla mélkulan, »lillen«, pa ett avstand av sex till tio
meter. Samma spelare eller en annan i samma lag stiller sig sedan i
ringen och lagger sitt forsta klot s nara och bra som majligt i for-
héllande till lillen. Motstandarlaget star darefter i tur att spela sitt
férsta klot och har da, beroende pa hur nira lillen ligger det forsta
klotet, mojlighet att antingen ldgga sig narmare eller att skjuta ett
klot mot det férsta klotet for att stota bort det. Helst av allt galler
det att fa till ett sa bra skott att klotet lagger sig pA samma plats
som det bortskjutna. Det kallas fér att gora en carreau, eller »kalle,
som blivit det vedertagna begreppet pa svenska. Motstandarlaget
fortsatter att spela till dess att ett av deras klot ligger narmast lil-
len. Da overgar turen att spela till det andra laget. Nar alla klot i
béda lagen ar spelade raknas det nirmaste klotet samt de vrigt
ndrmaste kloten fran samma lag samman till motsvarande poing.
Det lag som vinner en omgéng 4r ocksa det som far kasta ut lillen
pa nytt och inleda en ny omgang. S& fortgar spelet dnda till dess att
ett lag far 13 poing och didrmed vinner partiet.

I Frankrike star det inte sillan nir en tivling annonseras jet du
but a 20h, vilket betyder att lillen kastas ut kl. 20 och att tavlingen
ddrmed har startat. Lillen heter p4 franska cochonnet, griskulting.
Varfor det ordet kommit att beteckna lillen vet man inte. Men som
sd ofta finns dven har en historia. Nar de romerska soldaterna hade
tratt upp den lilla gris som skulle grillas 6ver 6ppen eld roade man
sig ibland under tillagningstiden med att kasta stenar mot eldplat-
sen for att se vem som kom nirmast. Var det si namnet cochonnet
kom till? Andra namn p4 lillen ar but, vilket anvinds i officiella
sammanhang. Le petit, den lille, kan ocksa anvindas. Vanligt ar
ocksa pitchoun med samma betydelse, men pa provensalska.

202




Spéarvagnen har stan-
nat och den avgérande
matningen mellan
kloten genomférs med
storsta allvar. Vad ar
det har for skamt?
ropar en av passage-
rarna. Ursakta, det ar
inget skamt, det ar ett
parti boule. Ur filmen
Fanny (1932) av Marc
Allégret som bygger
pa Marcel Pagnols bok

rTTP,d samma namn.

Pétanque i den folkliga traditionen

Provence ligger i le Midi, det sédra Frankrike. Har finns den starka
solen, de ljumma vindarna fran hav och berg, de varma fargerna, de
starka dofterna. Det ar Jean Gionos och Marcel Pagnols landskap
som ir ramen for s3 manga av deras berittelser med bade ljusa och
morka toner. Pagnol har beskrivit livet i de mindre byarna, i de
gamla stadskarnorna och i le Vieux-Port, gamla hamnen i Marseille,
och gett liv it det som sker pa bytorget en stillsam eftermiddag nar
boulespelarna samlats intill den svalkande fontinen i skuggan un-
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der platanerna. Det ir folklorique: folkligt, pittoreskt, det man be-
traktar lite fran ovan och inte som sarskilt seriést, men som inda
ses med fortjusning nir det beskrivs av en forfattare som Marcel
Pagnol.

I en av sina bocker beskriver Pagnol en episod under ett parti
boule i Marseille dir klot och lille hamnat pa sparvagnssparen. Klo-
ten ligger dessutom s4 till att de maste matas for att se vilket som
ligger narmast, en ritual som alltid genomférs med storsta allvar.
Med bestdmda steg gar spelarna fram till spiren och stoppar den
annalkande sparvagnen. Néigra av passagerarna protesterar men
blir snabbt nedtystade av de évriga, som i andaktig tystnad vintar
pa resultatet nar en av spelarna sakta béjer sig ned med mattban-
det for att skipa rattvisa mellan kloten. Om Pagnol hittat pa denna
héndelse eller om det 4r ndgot han hért andra beritta vet vi inte.
Den finns med i filmen Fanny som bygger pa Pagnols bok. Men det
ar i alla fall en historia som berittas bland boulespelare.

Le pittoresque ligger férstas langt fran det symboliska kapital som
férvirvas och forvaltas av de borgerliga kretsar som semestrar vid
Rivieran. Det &r manniskor som intresserar sig for hastsport och
golf, dricker whisky, fina rédviner eller roséviner frin Provence,
promenerar lings med kajen i Saint-Tropez for att se pa de enorma
privatbatarna. Men i den folkliga kulturen i den hir delen av le Midi
ar det pastis, lokalt rédvin, kortspelet belote, fotboll med favorit-
laget Olympique de Marseille och - givetvis — pétanque som giller.

Fanny

Att forlora ett parti utan att lyckas ta en enda poang ir givetvis
nesligt och inte sa sallan uppmarksammas detta med fortjusta till-
rop frdn de som nyss vunnit partiet. Men ibland skéts det hela lite
mer diskret och resultatet tystas ner av spelarna. Att bli poing-
16s kallas att bli »Fanny«. Att raka ut for det kan innebéra att man
far bjuda vinnarna pa ett glas pastis, den anissmakande aperitifen
som ar sa typisk for sédra Frankrike. Men ibland ar det vinnarna
som bjuder. Kanske ir det for att trésta och visa att man haller
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Prins Bertil lagger ett klot i Sainte-Maxime. Foto: Gésta Glase, © Nordiska museet.



hedern hégt. Men framfor allt ger det anledning till att diskutera
vad som nyss gick bra och vad som gick daligt. Ett sadant tillfalle
vill man girna inte missa och egentligen utsitter man sillan ett
lag som forlorat s stort for elakhet eller hanfullhet. For innerst
inne vet alla att vem som helst kan férlora stort. Trots skicklighet
och taktik spelar oss turen ibland ett spratt. Och givetvis kan man
mota nagra riktiga méstare. Men varfér heter det »Fanny«? Aven
hir finns historier som berittas, som den har:

I ett café som lag i anslutning till en mindre bouleplan arbetade
en servitris, Fanny, som tyckte lite synd om de spelare som férlora-
de sitt parti. Hon trostade dem helt enkelt med ett par kindkyssar.
Men vid ett tillfille var en av férlorarna en person som hon inte
riktigt gillade. I stillet for att luta sig fram for att utdela de sedvan-
liga kyssarna stillde hon sig pa en stol, lyfte upp kjolen, drog ner
byxorna och sa: »kyss mig dir bak«. Hindelsen blev vida uppmark-
sammad och sedermera sa pass kind att traditionen spred sig. I
forsta hand som ett uttryck som fortfarande ar i bruk och i andra
hand i form av en bild p& en naken kvinnostjart som det ar tinkt
att de poanglésa skall kyssa infér de samlade spelarna. En sadan
bild hinger fortfarande i de flesta klubblokaler och caféer nira bou-
lebanor. Mer an si ar det inte lingre.

Boule i Sverige

Hur kom da pétanque till Sverige och blev petank? Sett fran Stock-
holms horisont finns det ndgra hallpunkter. En sddan ar bréderna
Jacques och Jean Adlivankin, pd médernet bordiga fran Cannes vid
Medelhavskusten. De var skickliga skyttar och inspirerade manga
nar de deltog i tavlingar runt om i Sverige pa 1970-talet. Tisdags-
kvillarna pa Ahlstrémska skolans grusade skolgird pA Kommen-
dorsgatan, dir de fransmin som brukade ita sin lunch pa den
narbelidgna bistron Biffi héll till, 4&r en annan hallpunkt. Det gir
inte heller att komma férbi prins Bertil. I Sainte-Maxime i sédra
Frankrike var han en flitig och omtyckt deltagare bland boulespe-
larna. Han spelade ocksa girna i Sverige. Ndgon sommarkvill kom
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klubben »La pétanque
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| Sverige ar boule populart aven bland kvinnor. Foto: www.alltomlysekil se.

han i sin Saab till Humlegirden for att spela med de spelare som
brukade halla till dr. Bilden av prinsen i basker halvsittande i en
ring beredd att kasta klotet dr nog timligen bekant.

I Sverige 4r boulesdasongen av naturliga skl kortare 4n i Frank-
rike men allt fler inomhusbanor anliaggs. Svenska boulespelare ger
inte upp sa latt nir de spelar ute. Regnar det sa har de flesta med
sig ett ordentligt regnstill. I s6dra Frankrike stills tivlingen in
nar den foérsta regndroppen kommer, varvid nagra genast gar in i
klubbhuset eller kaféet for att spela belote i stallet.

Petanken har slagit tamligen val ut i Sverige. Och till skillnad
mot Frankrike dr det manga kvinnor som spelar har.

Den som nu fatt lust att spela boule kan, om det 4r sommar for-
stas, bege sig till Humlegarden en torsdagskvall och delta i ett parti
»grusgangarnas schacke.
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Digital kompetens

och livslangt larande

KAJSA HARTIG &r digital navigator vid Nordiska museet.

BARNS FRITIDSAKTIVITETER har linge diskuterats. Ofta ur ett
halsoperspektiv. Hur uppfostrar vi friska och ordningsamma sma
medborgare som bidrar positivt till samhéllet? Ny teknik har alltid
vackt misstinksamhet dven i fraiga om barnuppfostran. En snabb
genomgang av de artiklar som Statens medierad samlat pa sin
webbplats (2014-04-13) vittnar om att dataspel och internet i dag
ofta omskrivs med termer som vild, nithat, grooming, beroende,
IT-stress.

Samtidigt fors en parallell debatt om det positiva med dataspel
och internet. Hur det uppfyller behov, skapar gemenskap, och hur
det ger datorvana och internetkunskap. Vi pdminns om att var-
je generation utsitts fér ndgot som riskerar barn och ungas hilsa
och vilmaende. Skrickscenarier har i alla tider malats upp. Fran
1950-talets rockmusik och 196o0-talets langhariga frisyrer till
1970-talets filmvild och dagens dataspel och riskabla nirvaro i so-
ciala medier. Perspektivet siger att vi behover vara medvetna om
riskerna med att generalisera och mala upp skrickscenarier helt i
onddan. Beroende och missbruk &r allvarligt oavsett orsaken, men
vid det hir laget kan vi inte siga att alla som tittar pa valdsamma
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filmer eller som spelar dataspel blir férdummade och vildsamma.

Synen pa dataspel 4&r med andra ord inte nattsvart. Parallellt med
diskussionerna i media tar dataspelen dessutom klivet in pa den of-
fentliga arenan. I november 2012 arrangerades evenemanget »The
Top of the World« pa konsthallen Marabouparken i Sundbyberg.
Ett verkligt omride, Toppstugan i Hallonbergen, byggdes i en spe-
cialgjord spelplan dir spelare i dldrarna 8-17 ar fick delta och bidra
till omradets gestaltning med egna byggnader och lekplatser.

Aven i museerna uppmairksammas dataspel pa ett positivt och
kreativt sitt. 2013 6ppnade utstillningen Game On pa Tekniska
museet. Med 6ver 100 spel att prova, originalskisser, spelmusik
och bakgrundsberittelser ar det for tillfallet virldens storsta data-
spelsutstallning. Arkitekturmuseet later i utstillningen Blockholm
besokarna fa vara med och skapa ett nytt Stockholm i spelet Mine-
craft. Och Medelhavsmuseet har under namnet Faraonien anvint
samma spel pa webben fér att locka barn att beséka det gamla
Egypten.

Museerna och konstgallerierna har som sagt tagit sig an dataspel
ur den kreativa aspekten. Det gor det &n viktigare att forstd varfor
barn engagerar sig sa i dataspelande och vari de kreativa aspekter-
na bestar. Inte minst i en tid da digital kompetens allméant disku-
teras. Den nu avslutade riksomfattande kampanjen Digidel tog pa
allvar upp fragan om digitalt utanférskap, om vad som hander dem
som star utanfor det digitala samhillet. Digidel fokuserade vis-
serligen pa manniskor fran 16 ar och uppat, men aven i skolan ar
fragan aktuell. Allt fler skolor stravar efter att férse eleverna med
datorer eller surfplattor. Tjanster som Google Earth och Youtube
anvands i undervisningen. Manga klasser har en egen blogg. Inter-
netsidkerhet ir en het fraga.

Behovet av digital kompetens ar en realitet i dag, och det ar tyd-
ligt att savil skola som media forséker hantera den vagskal som
barn och datorer utgér. A ena sidan det som uppfattas som for-
darvligt: stillasittandet, valdsamma dataspel och bristen pa fysiska
utomhusaktiviteter. A andra sidan méjligheten till digital kompe-
tens, att lara sig hur internet och digitala tjanster fungerar, och
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inte minst den sociala aspekten av att vara kreativ med andra barn,
l6sa problem och skapa tillsammans.

Med internet och med sociala tjanster som Skype ar barn i dag
involverade i datorspelande tillsammans. Ett av de vanligaste spe-
len for barn fran ca 8 ar och uppat ir det svenska Minecraft, som
museerna uppmirksammar och som har slagit stort éver hela virl-
den. Spelet gar ut pa att spelaren sjilv bygger och skapar. Spelaren
befinner sigi en virld och har tillgang till olika »byggstenar« fér att
konstruera helt fritt. I spelet finns element som djur av olika slag,
och med vissa instéllningar finns utmaningar som zombies och pil-
bagebevapnade skelett.

Férutom spel som Minecraft, »sandladespel«, dar spelaren sjilv
skapar och bygger det mesta, finns andra genrer av spel for lite
aldre, som exempelvis first-person shooter games. I dessa spel mot-
svarar bildskidrmen spelarens synfilt. Spelaren bar alltid ett vapen.
Exempel pa populdra férstapersonsskjutspel dr Call of Duty, Coun-
ter-Strike, Half-Life, Halo, Metroid Prime, Quake och det svenska
Battlefield. En annan kategori spel 4r strategispel, dir spelaren styr
over ett antal enheter, i stillet fér att bara kontrollera en enskild.
Exempel pa strategispel ar Age of Empires, Warcraft, Anno 1701,
Civilization och Slaget om Midgard — Harskarringen.

Liksom i den omattligt populdra tv-serien Game of Thrones finns
i dataspelen starka anknytningar till historien, nigot som ofta
har anakronistiska inslag men som 4nd& 6ppnar foér nyfikenhet
pa krigshistoria och forna tiders transportmedel, konst, seder och
bruk, klader, matvanor och boende.

Spel handlar om interaktion och problemlésning, de lockar till
att ldra sig lasa och dven att ta till sig ett nytt sprak (i de flesta spel
anvands engelska och manga instruktionsfilmer — producerade av
spelare sjalva - laggs upp pa Youtube pa engelska). Det handlar
om socialisering, ofta spelar man tillsammans med andra. Yngre
spelar med kompisar, lite dldre spelar med frammande personer.
Oavsett med vem man spelar ger det sociala fardigheter som att
problemlésa i grupp, ifragasitta beslut och stédja varandra.

Dataspel ar en del av underhéllningsbranschen och det ar kan-



ske darfor som de méts med misstro fran sa kallat samhaillsnyttiga
sektorer som exempelvis skolan. Samtidigt narmar sig underhall-
ning och seriost liarande varandra. Kunskapen om hur man vicker
uppmarksamhet och engagemang ar ytterst hog i dataspelsbrans-
chen. Det handlar inte om korta och ytliga upplevelser. Trenden
ar i stallet att skapa djupare och mer langtgdende berittelser som
kraver engagemang 6ver tid. Tvirtemot den snuttifiering av kun-
skap som manga tycker sig uppleva pa internet i dag. Alla de svens-
ka exempel dar Minecraft anviants i gallerier och museer syftar till
fordjupat larande, dér ett sprak och uttryckssitt som vi vet enga-
gerar barn och unga utgér en ingang till kunskap. Och museerna
ar inte ute och cyklar, sarskilt som savil dataspelsbranschen som
film- och tv-branschen gir mot att skapa férdjupade upplevelser,
omfattande berittelser och dirmed ett langsiktigt engagemang.
Det ar vad publiken vill ha.

Ska man ta temperaturen pa barn och dataspelande i dag beho-
ver man alltsa se utanfér den ganska negativa debatten som férs
i traditionella media och se till de méjligheter som finns och den
unika kunskap spelbranschen besitter om hur man lockar en ung
publik till ett férdjupat engagemang.

Blockholm var ett projekt dar alla bjéds in till att bygga
om Stockholm med hjalp av datorspelet Minecraft. En
jury valde tio intressanta tankar och idéer. Byggnaderna
presenterades i en utstallning som prototyper i skala 1:5.
Foto: Matti Ostling, Arkitektur- och designcentrum.
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Foto: Gésta Florman,
Nordiska museet.

Leka blindbock

MARIA MAXEN &r intendent med ansvar for hemliv och inredning
vid Nordiska museet.

Blindebocks leken skier saledes, at emidan the andra gi i ring,
bindes 6gonen til med ett klide pa en som gér in uti och han i sin
blindhet under theras hinders klappande och sldende i ryggen med
handen, skal séka up then honom slog och thenna igen ga i stallet
in at lata sina 6gon férbindas.

Filipstadsprosten Erland Hofsten (fodd 1651)

BLINDBOCK AR EN lek dir en person med tickta 6gon forséker
fanga nagon av de andra deltagarna. Den som blir infingad maste
blindbocken pa olika sitt forsoka identifiera. Gissar blindbocken
ratt 6vertar den tillfingatagna rollen som blindbock och leken bér-
jar om.

I den traditionella blindbocksleken rér sig deltagarna fritt i rum-
met eller bildar en ring, som - sjungande eller tyst — ror sig runt
bocken. Sang, men ocksa dans, kan inga i leken. Den sittande blind-
bocken rér sig inom en ring med sittande deltagare. Han sitter sig
i en persons kna och gissar hos vem han sitter, utan att kinna ef-
ter med handerna. Den sittande skall for att kunna identifieras ge
ifran sig ett ljud, ofta ett eko pa ett ljud fran bocken. I bada variant-
erna finns Blindbocken med kippen/pipan. Blindbocken pekar da pa
nagon i ringen med en kapp och denne maste ta tag i kippens an-
dra dnde. Bocken gor ett ljud som harmas.
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Blindbockslek under 1300-talet. Blindbocken tacker huvudet fullstandigt
genom att vanda struthéttan bak och fram. Ur massboken sThe Romance of
Alexander«. The Bodleian Library, University of Oxford, MS. Bodl. 264, fol. 130r.

Medeltiden

Blindbock lektes troligen forsta gdngen fér mer dn 2 ooo ar sedan
i Grekland eller Kina. I Europa, i Storbritannien, Frankrike och Ne-
derlinderna, finns leken belagd sedan medeltiden, dar den fore-
kommer i marginalmaleri i illuminerade bén-, poesi- och sangbock-
er. Motivet finns ocksa i en vévd tapet fran Frankrike daterad till
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omkring 1500 i Museum of Modern Art i New York. Leken namns
i Francois Rabelais roman Gargantua och Pantagruel fran 1535 och
ar avbildad i Pieter Bruegel den ildres mélning »Kinderspiele« fran
1560. Fran svensk medeltid finns inga kinda beliagg, men leken
niamns inda ibland som exempel pa en medeltida lek i Sverige.

I flera av de utlandska illustrationerna fran medeltiden ar blind-
bock en vuxenlek dar 6gonbindel inte anvands. I stéllet drogs lu-
van, mossan eller kapuschongen ned éver huvudet eller vandes bak
och fram. Det aldsta engelsksprakiga namnet pa leken, »Hoodman
blind«, skvallrar om detta bruk. Genom att anvinda huvudbona-
den i stallet fér 6gonbindel kravde leken ingen rekvisita och kunde
enkelt lekas av alla.

1600-talet - kraftfullt och forfinat

Leken och festen var av stor betydelse fér en ménniskas sociala
liv ocksa under 1600-talet. Man roade sig i stora grupper, lekte
sillskapslekar och danslekar, spelade bridspel, tirningsspel, kort-
spel, boll- och kagelspel. Det &r fullt mojligt, som vissa kallor gor
gallande, att Gustaf II Adolf lekte blindbock med sina officerare.
Blindbocksleken namns i skrift i Sverige forsta gangen 1640, atta
ar efter kungens d6d, men var da redan etablerad i landet. I blind-
bock och andra lekar deltog ofta bade vuxna och barn, men leken
var vid denna tid huvudsakligen en vuxenlek. Den utfordes i alla
samhallsklasser och milj6er.

Den danske adelsmannen Henrik Gyldenstierne férde 1613 in en
bild av leken i 6sterrikaren Paul von Eybiswalds stambok (minnes-
bok). I en barockinterior har ett sillskap med bade kvinnor och
main just avslutat sin maltid och borjat leka. Blindbocken, vars
ogon ticks av en huvudbonad, leds till dérren innan leken bor-
jar, ett sitt att inleda leken som ocksa ar kint fran Sverige. Det
ir troligt att mannen som leder bocken siger en ramsa innan han
slapper bocken 16s, kanske avslutad med orden »Fanga andra men
inte mig!«. Bocken kan ocksd anvinda speciella kullningsord nar
deltagarna infangas.
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Adligt sallskap leker blindbock omkring 1613. Blindbocken, vars égon tacks av en
huvudbonad, leds till dérren innan leken bérjar. Bilden inford i &sterrikaren Paul
von Eybiswalds stambok av den danske adelsmannen Henrik Gyldenstierne.
Foto: Det Kongelige Bibliotek, Kopenhamn.

Markisinnan de Rambouillet skapade i bérjan av 1600-talet den
forsta litterdra salongen i Paris, dar likasinnade, bade min och
kvinnor, kunde métas och konversera om vetenskap och litteratur
men ocksd om kirlek. Salongens kvinnor var dygdiga men sokte
ett slags »sjalarnas gemenskap« och var 6ppna for platonisk kirlek.
Salongen tog avstand fran allt som ansdgs lagt och obildat och stri-
vade efter forfining pa livets alla omraden.
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I salongen roade sig gasterna ocksa med sang, musik, maskerad-
baler och sallskapslekar. Att séllskapet lekte blindbock vet vi ge-
nom att gasten Frangois-Séraphin Régnier-Desmarais (1632-1713)
skrev en hyllningsdikt till blindbocksleken. Det ar den sittande va-
rianten av leken som beskrivs. Att sitta i en obekant persons kni,
eller ha en obekant person i kniet som genom att lukta och kidnna
efter med bakdel och fétter vem man ir, maste ha varit spinnan-
de, en tillaten kroppskontakt med nigon annan 4n sin gemal. Det
framgir att deltagarna hade roligt, de ropade »det branns«i tid och
otid for att férvirra bocken. Leken blev en frihetsventil i en starkt
reglerad virld. I dikten framgér att blindbock var en vanlig lek och
att den »spelas éverallt som hir, tack Gud«. Eftersom salongen var
smakdomare och normsittare har blindbockslek varken férr eller
senare varit sa bildad och férfinad som i Paris under denna tid.
Markisinnans salong var tongivande fram till omkring 1650.

Drottning Kristina brevvixlade med tre av de franska preciéser-
na, som salongens kvinnor kallades, och holl egen salong med bor-
jan 1653. Amaranterorden var ett sillskap med 16 kvinnor och 16
min som samlades varje l6rdag pa Jakobsdals (Ulriksdal) slott for
att konversera, dansa och leka. Huruvida blindbock lektes ar inte
kint. Orden uppléstes i samband med drottning Kristinas abdika-
tion 1654, men Aterinstiftades drygt hundra ar senare (1760).

Blindbock lektes diremot bland gemene man i Sverige under
1600-talet. Olof Rudbeck, forfattare till bokverket Atlantica som
utgavs 1679-1702, beskriver blindbock som en hardhant jullek for
man:

Kareleekarna hallas timmeligen héarda 4n i dag, sa att mangen far
bade blatt Oga oc brutin Arm och been, dock icke som fordom. De
som i dag hallas aro desse: Nappa Steek. Blindbock. Mussla skoo.
Tamia Stutar. Torka Malt, Rijda til Kungs. Skoo blacka. Dra Grénia.
Spenna Kyrckia. Mig méter medh hundra stoter. Marcus vill du

ha dask. Segla till Tyskland. St i sd. Krypa til Krysse. och ménga
andre, som alt forrattas med hugg och slag, dock matteligen.
Hwilka om iag hir alla skulle beskrifwa, sa blefwo dheraff allenast
een Book.
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I Atlantican aterfinns blindbocksleken under det kapitel som be-
handlar solens, manens och jordens dyrkan. Rudbeck berittar om
»wéras Julfast, huru den Solen och Jorden til ira fijrades«. Blind-
bocken klappade med hénderna och ropade »gack ur wigen med de
brinnande blossen. Ty nar Blindbock lekes, s& maste de sti undan
med blossen och liusen, elliest kunde dhen som Blindbock ir och
skall dantza kring at taga fatt pd nagon ofta rinna handen mitt i
liuset eller blosset«. Deltagarna i leken uppges bland annat sjunga:
»Pd denne Julfasts natt kommer oss Solen igen, sasom hela bergen
och dalarna lysa aff bloss och ljusk.

Julen som en fest till solens och ljusets 4ra bar hedniska drag.
Nar dagen ar som kortast och natten dirmed som lingst 6nskas
ljuset ater. Aven Filipstadsprosten Erland Hofsten, fodd 1651, som
vi motte i inledningscitatet, menar att leken hér samman med so-
lens aterkomst. Han berittar att leken ar vanlig under julen, och,
liksom andra lekar, symboliserar »winterens mérchet och solens
lius igen«. Leken 4r gammal, och »sitta znnu qwar i wirt minne, si-
som wi them i war ungdom spelat hafwa med storsta lust och néje«.

1700-talet - lekfullt Iattsinne

Lekens popularitet 6kade under 1700-talet. Det fanns f4 offentliga
néjen och nar ménniskor traffades fér att umgas stod ofta dans,
spel och lekar pa programmet. Carl von Linné noterar under sin
lapplandska resa 1732 att »gammalt folk« slir boll, leker blindbock
och drar handskar fér att roa sig, medan barnen bygger hyddor och
sma kator, gommer hus i skrevor och stangar varandra med horn
som de tillverkat av dvargbjork.

Inom aristokratin var blindbock p4 modet under 1700-talet. Lin-
né lar sjalv ha lekt blindbock pa Drottningholms slott i bérjan av
1750-talet. Han vistades pa slottet for att katalogisera drottning
Lovisa Ulrikas naturaliesamling och blev vid ett sadant tillfille mer
eller mindre mot sin vilja tvingad att leka blindbock med drott-
ningen och hennes uppvaktning. Utan hansyn till forbudet att
ta fast drottningen kikade Linné under 6gonbindeln och fangade
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henne sa fort han kunde, trots att hon ropade »Det ir jagl«. Lin-
né skall dessutom enligt slikttraditionen ha klappat drottningen
pé huvudet och sagt »Klappa kulla, sitt i bankg, en kullningsramsa
som finns belagd fran allmogemiljé i Uppland, dir botanikern var
bosatt. Linné ansag att han hade viktigare saker att géra dn att leka
blindbock. Drottningen skrev till sin mamma att Linné visserligen
var underhdllande och kvick, men hade »maniéres rustres«, ett
bondskt satt. Han slapp i alla fall leka blindbock med drottningen
fler ganger.

Under loppet av 1700-talet 6kade kanslornas betydelse i adelns
liv. Synen pad 6émhet och karlek som foridlande, centrala virden
gjorde att sexualiteten, d4ven den kvinnliga, bejakades. Den héorde
visserligen hemma inom dktenskapet, men karlekslosa tvangsak-
tenskap i unga ar gav bade kvinnor och min incitament till att ut-
forska bade karlek och sexualitet utanfér dktenskapet.

Aktenskap och karlek var tva separata storheter som sillan kun-
de férenas men var accepterade skilda at, vilket resulterade i en fri-
are syn pa sexualiteten. Hertiginnan Hedvig Elisabeth Charlotta,
svigerska till Gustav III, skrev i sin dagbok pa 1770-talet att dyg-
den ar »nagot ytterst ovanligt i var tid« och att »det 4r ett allmant
mod att hafva ilskare, och hvar och en har sin«. I denna miljé lek-
tes blindbock ocksa under Gustav III:s regeringstid. Greve Carl
August Ehrensvird berittar: »Bade gamla och unga sprungo sig
trotta, men det roligaste var att se pa en gang bagge rikets cancel-
lerer, justitiecancelleren och hofcancelleren, springa blindbock och
forfolja hvarannan.«

Vi vet inte i detalj hur blindbock lektes vid hovet, men leken
medgav genom sin karaktir nirgangen kroppskontakt. I malning-
ar fran tiden férekommer blindbocksleken relativt frekvent. Val-
kladda unga manniskor leker tillsammans inom- och utomhus, till
synes helt oskuldsfullt eller mera frivolt genom att min kysser den
kvinnliga blindbocken eller trycker sin kind mot hennes. Manliga
blindbockar tycks vara aktivt agerande, den kvinnliga later 6gon-
bindeln pacificera sig sé att hon blir utlimnad till en seende mans
friheter. Malningarnas motiv anspelar pa den blinda karleken, ett
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Det fanns olika satt att visa bocken var

man befann sig i rummet, det vanligaste

tycks ha varit handklappningar och att
peta p& bocken med handen eller med
ett féremal. Nicolas Lancet, 1728.
Foto: © Eric Cornelius/National-

museum, Stockholm.







ogenomtéinkt val av partner eller har som enda mal att kittla aska-
darens fantasi. Ogonbindelns erotiska potential gav konstnirerna
mojlighet att skapa scener anpassade till intresset for det forfo-
relseromantiska hos tidens konstpublik. Antoine Watteau och
Jean-Honoré Fragonard ir exempel pa konstnirer som malade le-
ken blindbock, Fragonard anvinde motivet hela fem ganger under
en trettiodrsperiod.

Den franska revolutionen férindrade den sociala strukturen i
Frankrike och 6vriga Europa. Det littsinniga och galanta livet hos
stora delar av adeln avbréts abrupt av den framviaxande borgar-
klassen. Den svenska aristokratins dmbetsprivilegier avskaffades
1809-1810 och borgarna tog pa allt fler omraden 6ver samhills-
funktionerna. Borgarklassen profilerade sig uppat mot adeln med
hégre moral. Med kontroll av kropp och kinslor brét en ny menta-
litet fram, med en allvarligare, mer moraliserande instéllning.

1800-talet - moralism kontra livsgladje

Sallskapslekar, dans och olika former av spel, inte minst kortspel,
var fortfarande populéra inslag i det sociala umgénget i bérjan av
1800-talet. Manga av lekarna dndrade dock karaktir, de formalise-
rades och anpassades gradvis till den borgerliga moralen. Blindbock
framstilldes i borgerliga kretsar som ett »passande« tidsférdriv fér
unga damer i enkénad lek, men var fortfarande mycket populir i
blandade sillskap. Den undersékning som kravdes for att kunna
gissa en annan persons identitet gjorde dock att leken uppfattades
som en sysselsattning i granslandet till det moraliskt opassande.
Fran Frankrike och England finns manga illustrationer av blind-
bock som en populir lek inte minst pa bjudningar. I regency-perio-
dens England (1795-1837) kunde gisterna, férutom att leka blind-
bock, bli erbjudna att gunga, hoppa hopprep, skjuta med pilbage,
spela varianter av bowling och badminton eller att delta i en pick-
nick. I Sverige fick Arstafruns gister bide gunga gungbride, kasta
boll och leka sallskapslekar under 1800-talets férsta decennier.
Blindbock beskrivs i Healthful Sports for Young Ladies fran 1822
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»Monsieur on ne tate

pas«, Min herre, inget
tafsande! Den sittande
blindbocken tar sig
friheter som bryter mot
lekens regler, varfor
damen till hoger pekar
och protesterar. Jean
Francois Bosio 1767-
1832) i tidskriften

Le Bon Genre,
1800-talets borjan.

,ﬂ.%m 7&9' %.’5’6’.

som en lamplig aktivitet for unga damer. I tidskriften Le Bon Genre,
med sociala trender och fritidsaktiviteter fran Paris, presentera-
des bilder av unga kvinnor som leker blindbock utomhus. Aven i
Sverige forekommer blindbock som motiv under Karl Johan-tiden,
inte minst i silkebroderier, dar den antika formvirlden fungera-
de som forebild. Inramade blev broderierna lampliga gavor till jul
och namnsdagar.Tva inramade tavlor av denna typ finns i Nordiska
museets samlingar, bada 4r signerade med brodésens namn och
daterade 1814 respektive 1817.
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Marie-Louise Forssell, 6verstedotter fran Stockholm, berittar i
sin dagbok om det borgerliga sillskapslivet under 1840-talet. Hon
och hennes slakt och vanner gar pa teater, kalas, tesupéer, soaréer
och visiter, de aker i sladpartier, spelar whist och vira, gar pa ba-
ler, konserter, spelar pianoforte och sjunger. De leker ocksa, gissar
garna gator och goér charader. Blindbock leker hon bland annat som
nittonaring pa en bjudning i november 1842.

Blindbock var fortfarande en sysselsittning huvudsakligen for
ungdomar och vuxna, men fran mitten av drhundradet finns en
tendens till tilltagande prydhet och sedesamhet, dar det hos den
borgerliga medelklassen blir mer eller mindre uteslutet att fritt ta
pa en person av det motsatta konet som inte tillhor slikten eller

Flickor leker Blindbock
utomhus i enkonad lek.
Tapetmonster fran
1930-talet av Mme
Ehny-Vogler for tapet-
fabriken Jean Zuber &
Cie, Frankrike. Efter ori-
ginal av Jean Frangois
Bosio, 1803. Foto:
Emma Fredriksson,

© Nordiska museet.
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den nirmaste bekantskapskretsen. Nir lekens sensuella karak-
tir avtar blir leken alltmer passande for barn och beskrivningar
och illustrationer av hur leken utférs pa sliktkalas eller i famil-
jens skote, dir flera generationer deltar, blir vanliga. I En julsaga

av Charles Dickens (1843) leker de bada familjerna blindbock pa
julaftonskvillen. Sedan bokhallaren Robert Scratchit, anstalld hos
Mr. Scrooge, lyckats fa ledigt under juldagen skyndar han sig hem
till familjen »sé fort han kunde trafva for att leka blindbock«.

Mr. Scrooges systerson Fred, dennes hustru och deras vinner
leker ocksé blindbock denna kvill. Ungkarlen Tom Topper fuskar
och tar sig friheter med det motsatta kénet som forfattaren anser
avskyvirda och som varit oméjliga vid vanligt umgange:

Forst lekte de Blindbock - ja naturligtvis. Och jag tror lika litet,

att Topper var riktigt blind, som jag tror, att han hade sina 6gon i
stoflarna. Min &sikt ar, att allting var uppgjort mellan honom och
fruns syster, och att den innevarande julens ande kinde till det.
Hans sitt att sitta efter den knubbiga systern i spetskraset var en
orfil at den manskliga naturens lattrogenhet. Han stétte omkull
eldgaffeln, ramlade 6fver stolarna, stétte emot pianot, trasslade in
sig i gardinerna och hvart hon tog vigen, dir var han ocksa! Han
visste alltid, hvar den knubbiga systern var. Han ville inte ha tag i
ndgon annan. Om nagon annan stillde sig i hans vig med flit (som
manga af dem gjorde), latsade han, som om han gjorde ett férsok
att finga honom, men detta f6rsok var en férolimpning mot de
6frigas omdomesformaga, och i nasta 6gonblick sackade han ater
af at det hall, dar den knubbiga systern var. Hon ropade ofta att det
icke gick arligt till, och det gjorde det verkligen inte. Men da han
slutligen fingade henne, da han, trots allt hennes silkesfrasande
och hennes snabba flaxande férbi honom fick in henne i en vra,
dir hon oméjligen kunde komma undan, da blef hans beteende
allra mest afskyvirdt. Ty hans pastaende, att han inte kinde igen
henne, att han nédvindigt maste vidréra hennes har och 6fvertyga
sig om hennes identitet genom att fingra pa en viss ring pa hennes
hand och ett visst halsband pa hennes hals, var helt enkelt nedrigt,
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upprorande! Hon sade honom sikerligen, hvad hon tinkte om allt

detta, ty d en annan var blindbock, stodo de mycket fortroligt

tillsammans bakom gardinerna.

Under loppet av 1800-talet utgavs en rik flora lek- och spelbécker.
Béade bockernas mingd och deras titlar — Den muntre gisten i sall-
skaps- och familjekretsar, Kryddan pa lifwets frojder, Trefnadens killa
med flera — visar lekarnas centrala roll i umganget. I lekb6ckerna
beskrivs olika varianter av blindbock, eller ocksa riknas den bara
upp med kommentaren att leken »ar si allmént kind att den blott
behéver ndmnas, for att genast ihdgkommas«. Lekbockerna borjar
indelas i flick- respektive pojkbocker och lekarnas karaktar forand-
ras. Pojkarnas lekar inriktas inte sillan pa traning av kroppen. 1843
utgavs boken Gossar, Hvad skola vi roa oss med?. Dar aterfinns »160
lekar, spel och konststycken som stirka och utveckla kropps- och
sjalskrafterna hos ungdomenc. I lekboken framhélls lekarnas och
spelens nyttighet for halsan. De unga méannen skall leka och utma-
na varandra i enkénade grupper. Manga av lekarna ar av illustra-
tionerna att déma ganska kravande évningar. Blindbock ar en av
de lekar som enligt boken »gifva motion«. Flickorna inom borger-
ligheten hade inte samma méjlighet som pojkarna att springa ute
och leka. Dar uppmuntrades ofta mera »kvinnliga« och stillsamma
aktiviteter som sémnad och tradgardsarbete.

Under senare delen av drhundradet sker en férskjutning nedat i
deltagarnas alder. Barnen i den medelklass bockerna med storsta
sannolikhet riktade sig till beh6évde da inte langre arbeta och hjilpa
till s& mycket i familjen, varfor tid frigjordes till lek. Blindbocksle-
ken blev alltmer en sysselsattning for barn.

Allmogens blindbock

De hogre samhillsklasserna hade stérre mojligheter till forstroel-
ser som lek, spel och dans &n allmogen, som fick vinta med vila
och umginge tills arbetet gick in i lugnare perioder. Majoriteten
av Sveriges befolkning var fram till en bit in pa 190o-talet fattiga
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landsbygdsbor med vardagar fyllda av hart kroppsarbete. Nagot
behov av gymnastik fér att stirka kroppen och fi motion fanns
inte. Seder hos allmogen har i den etnologiska forskningen ansetts
kunna innehalla mycket dlderdomliga drag. I Nordiska museets
arkiv finns méinga uppteckningar frdn 1920- och 1930-talet om
lekar, men beskrivningarna ir troligen ldre 4n 1800-talets sena-
re del, den tid som sagesminnen sjilva kunde minnas. Professor
Sigurd Erixon ansag att »manga meddelare som bott kvar i sina
‘fadernearvda miljoer’ kunde omfatta upp till fyra generationers
minne, vilket da skulle ge ett tidsspann pa 100 ar«.

Det var framfér allt ungdomarna i byn som lekte sillskapslekar,
lekarna var ett sitt att umgas med det motsatta kénet under upp-
sluppna former. Vissa lekar hérde till bestimda arstider eller hel-
ger. Julen var en stor helg fér lekar och dans. Nar skérden, slakten
och héstpléjningen var éver fanns tid till fest. Dessutom fanns det
mat — mat som ungdomarna fick av sina husbénder eller tiggde
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Blindbock lektes i alla sociala miljder och anpassades till miljon. | allmogemiljo,
J P J g ]

med en mer naturlig syn pa kropp och sexualitet, lektes den garna i blandade

sallskap med bade kvinnor och man. Julius Exner 1866. Foto: Bohuslans museum.

ihop under staffansupptagen. Manga pigor och drangar var ocksa
lediga fran arbetet mellan jul och tjugondedag. Lekstuga anordna-
des darfér framfor allt kring jul, andra tillfallen var fettisdagen och
allhelgonadagen. Det lektes ocksa da gemensamma arbeten var
avslutade, som efter slattern, linbrakningen, notdragningen och
godselkorningen.

»Lekstuga« innebar att ungdomarna i byn samlades i niagon
bondstuga och héll fest, ofta inbjods ocksa ungdomar fran nara-
liggande byar. Det hiande ocksad att husbénderna i byn i tur och
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ordning héll en gemensam fest fér byns tjanstefolk. Ungdomarna
dansade, lekte sallskapslekar, danslekar och sdnglekar. Manga av
lekarna gick ut pa att para ihop flicka och pojke, dessa sjunger vi
fortfarande vid julen, ofta utan att tinka pa texten.

I Nordiska museets arkiv finns manga uppteckningar om lekar
och lekstugor. Stava Jacobsson, fédd 1856 i Viarnamo, berittar
om en sadan fest: »Ve jul va’ da dans i manga dar, & de’ va’ te’ &
‘ta & supa hembrannt. Man lekte blinnebock, spelade hannklavér,
'sjongde’, dansade och trallade och stampade sa stova darrade.«

1928 uppger en sagesman fran Vilhelmina i Lappland att blind-
bock ir en gammal, vanlig lek, som »enligt mdnga gamlas utsago
har lekts hir sa linge nagon kan minnas ... P4 vinterkvallar, nar
ungdomen och iven de dldre samlades lekte man alltid blindbock.
Aven i vara dagar lekes denna lek ritt allmant. Inte sillan passa-
de ungdomarna pa att »springa blindbock« niar husbénderna var
bortresta. D4 stalldes alla mébler mot viggarna s3 att golvet blev
fritt. Leken var inte helt riskfri. Férutom att blindbocken kunde
riva ner saker i rummet riskerade den att skadas av heta spisar och
hillar. Det var viktigt att de andra deltagarna varnade. Om bocken
var i fara kunde de ropa »di brinnsc, ett uttryck som fortfarande
anvands vid lek.

Ofta leddes blindbocken till dérren av en av deltagarna. Han
snurrades, och innan han slipptes 16s sade deltagaren nigra ord
eller en ramsa: »Ja ler min blindebock te dére, & dir ska du st i
sju-atta lére, & dar hoppa e loppa & dir krép e lus, men allri ska du
finna mej i bassmans hus!« »Jag leder ut min blindebock att ita
grot och mjolk, men skia (skeden) far du hall deg sjalv.« »Har har
du min sked & min soppa, i forstun far du doppa, tag mig férst, tag
mig sist, mig aldrig!« Ibland var ramsan en dialog dér blindbocken
fragar »Va ska ja’ har?« och deltagaren svarar »Eda salt o bré. Ta de,
men ta inte me férst!«. Nar dessa ord uttalats dunkades bocken pa
armen eller ryggen innan han svingdes runt och fick bérja leta. I
Dalarna kallades blindbocksleken »ta blindtacka«. Dar féste tackan
de andra faren »ut i kitten« med orden »Schas uté tjetan!«. Leken
var slut sa snart ett far var infingat.




Sjilva leken har gatt till pa ungefiar samma satt som vi sett hos de
ovre samhillsklasserna, men allmogens mera naturliga satt att se
pa kroppen avspeglar sig i leken. Aven har har det pa vissa platser
varit férbjudet for blindbocken att kidnna efter med hinderna nir
han sitter i ndgons kni, men hos allmogen finner vi blindbocks-
lekar dar lukten och kinseln spelat stor roll. Blindbocken kunde
identifiera deltagarna genom att »latsas lukta och vadra sig till«
vem han hade framfér sig, han kunde ocksa fa ta i handerna och
pé kladerna for att fa ledtrddar. Den »luktblindbock« som i en av
lekbéckerna foreslas for borgerliga flickor under samma tid inne-
bar att blindbocken skulle lukta pa ett &mne som var och en av
deltagarna striackte fram, till exempel eau de cologne, fotogen, pep-
parrot, talg eller blommor.

Nar blindbocken fangat en deltagare, kullade han denne genom
att siga »Koll i krona, statt i vrd, te ja ber di g4, slo e vass-skal pa,
»Kull, kull, kull«, »Sitt dig lite medan fiskarna kokar«, »Kulle bock
g4 sitt dej i en vra«eller, som Linné: »Klappa kulla, sitt i bank«. Vid
kullningen lade blindbocken handen pa den tillfangatagnes huvud.
Ibland byttes rollen som blindbock sa fort den forste deltagaren
blivit fingad, men inte sillan skulle alla fangas in innan den férst
tagna fick ta 6ver rollen. Uttryck som »ga satt dej i en vra« och »sitt
ibank« uttrycker att personen far satta sig och vanta medan 6vriga
leker klart, de far »sta i vran« tills alla ar tagna.

Blindbocksleken har som vi sett varit en vanlig lek i manniskors
umginge sedan flera hundra ar tillbaka, och har bland allmogen
féormodligen lekts pa samma sitt under lang tid.

Vid slutet av 1800-talet lektes och dansades allt mindre i lands-
bygdens lekstugor. Skiftenas utflyttning av gardar fran byn luckra-
de upp den naturliga gemenskapen. Inredningen i allmogehemmen
forandrades ocksd genom introduktionen av fabrikstillverkade
mobler, tapeter, fotogenlampor, trasmattor och krukvixter. En ny
syn pd hemmet, dar bostadshygieniska aspekter tillmittes stérre
betydelse, gjorde att allt fler bénder var ovilliga att upplata sina bo-
stader till lekstugor. Med introduktionen av dansbanor fick man-
niskor nya arenor att triffas och umgas pa.
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1900-talet - barnen dvertar lekarna

Ibérjan av19oo-talet 6vertogs de giftasvuxna ungdomarnas och de
vuxnas lekar successivt av barnen. Samhallet férandrades. Indust-
rialisering, mekanisering, en ny effektivare syn pa tiden och en all-
varligare syn pa sig sjalv diskvalificerade leken som en given syssel-
sattning for vuxna. Nér blindbocksleken forlorat sin ursprungliga
funktion och rensats fran allt opassande blev den ett lampligt tids-
fordriv for barn. »Smabarnen efterapade och évergingo naturligt-
vis sa snart som méjligt till de dldres lekar«, berittas fran Dalsland.
Professor Martin P:n Nilsson konstaterar 1915 att danslekarna
forandrats: »Redan for atskilliga &r sedan hérde och sig jag dem pa
flickskolornas lekplatser under rasterna; dirmed kunde man fore-
stalla sig, att deras 6de var beseglat hos oss liksom i andra ldnder,
dar de som sa manga gamla bruk som en ging évats av vuxna, nu-
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Lille Herman? Blind-
bocken vandrade allt
langre ned i dldrarna
och blev till sist en
barnlek. Detalj av
konfektask. Foto:
Karolina Kristensson,
© Nordiska museet.




»Blindbocken luras«.
Pojkar leker blindbock
pé skolgarden 1916.
Pojkarnas friluftslekar,
B. E. Littorin, 1919,
Foto: Nordiska museet.

mera blott dro en lek for barn.« Blindbocken har flyttat in i barn-
kammaren och 1906 hittar vi honom i Lésebok for andra lisaret,
i dikten om Lille Herman: »Herman &r en munter fyr, djupt han
kan sig bocka. Han har ménga sma bestyr, som till skratt oss locka.
Hjula, hoppa, ga pa ta, leka blindbock likasa, det kan lille Herman.«
Herman har ocksa andra fardigheter, han kan bland annat sla pa
trumma, dka kilke och »koéra Gralle som en man.

Blindbocken dyker allt oftare upp som en organiserad lek i skol-
miljo, da inte sillan som en utomhuslek med syfte att forma barn
och ungdomar till sunda och starka ménniskor. Blindbock lampade
sig for anvindning under gymnastiklektioner och finns med i alla
fem upplagorna av boken med samma namn (Lekar ldmpade for)
1920-1960. Leken rekommenderades fér barn mellan 6 och 14 ar.
Under 1970-talet finns blindbock med i Lekar for alla dldrar for ute-
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och innelek, och i Nostalgiboken — minnen, beskrivningar, lekar och re-
cept fran 1950 till 1980-talet ar leken insorterad under 198o0-talet. I
Familjens spel och lekar med spelreglerna man behover fran 2006 sak-
nas blindbock diremot.

Tid till lek

Blindbockslek i hemmilj6 i dag tycks av litteratur och lekbécker
att doma framst ske vid barnkalas. Nir fritidsaktiviteterna ofta ar
organiserade med tydliga start- och sluttider och det blir allt svara-
re att hitta tid till spontan lek r framtiden fér blindbocken oviss.
Vuxnas deltagande i »on6dig« lek ar inte lika sjalvklar som tidigare,
att géra nagot som ger resultat, som att laga mat, tvitta och stida
ligger narmare till f6r manga vuxna. Utformandet av bostaden till
perfektion kan ocksa géra hemmet till en opassande tummelplats
for blindbocken och hans vinner.

Barn tycker om att leka med vuxna och manga vuxna alskar ock-
sa att leka med barn. Ett exempel p& hur roligt det kan vara att
skapa tid for samvaro och lek finner vi i Dagmar Waneus skildring
av en jul i barndomshemmet i byn Salted utanfér Nordingra i Vis-
ternorrland omkring 1950:

Trots att sa gott som all vaken tid gick at till arbete f6r mina forald-
rar fanns det dnda tid for lek, saing och musik samt friluftsliv. Pap-
pa och dven mamma tyckte om att leka. En lek som alltid lektes pa
juldagens och paskdagens eftermiddag var blindbock. Detta kinde
manga i byn till och kom och ville vara med. Darfér var vi alltid
manga fler &n familjen som deltog. Ett r, en vildigt kall juldag,
slutade leken sent pa kvillen med att pappa fick stilla sig och skira
in en ny glasruta i koksfonstret. Mamma hade namligen pa sig ett
par skor som »gnekade« och det hordes alltsd var hon fanns varfér
hon snabbt sparkade av en av skorna med sddan kraft att den ham-
nade i snédrivan utanfér.
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Hela familjen Sundqvist: pappa
Charles, Gunnar, f. 1943, mam-
ma Vilma och dottern Dagmar,
£.1938, cirka 1950. Foto: privat.

Charles Sundqvist som
blindbock i hemmet i byn
Salted utanfor Nordingré i
Angermanland. Foto: privat.



Summary

Plays and Games

WHY DO WE PLAY? Why do we indulge in games and gambling?
There may of course be many reasons, multiple driving forces.
But playing in whatever form is surely a way to relate to reality.
Perhaps we gamble to fulfil the dream of that big win, to be able
to buy our dream house on the Costa del Sol in Spain, to be able
to work less or perhaps even stop working and just enjoy life. That
scratch card in your wallet keeps the dream alive - for just a little
longer. And if it is not the dream of a different and better future, a
different life, games and gaming can offer an escape from everyday
life. Life’s worries and problems are forgotten for a while. For some
people, the dream of hitting the jackpot takes over and gambling
becomes an addiction; it gives the gambler a temporary high, but
the low periods can be very black. The addict becomes a compulsive
gambler.

When children play they can become someone else, playing
“grown-up” or doctors, or cowboys and Indians, testing different
roles and what it feels like to be an adult. And then there are com-
puter games, which make it possible to leave ordinary life almost
entirely behind as one enters the virtual world, which can be
dangerous and violent - but exciting. Night is the best time for
this, when life around us has slowed down and it is easier to be
absorbed in a different world. Tomorrow, with its obligations and
expectations, is distant, yet near.

Computer games also have that element of competition that
is important in other forms of play, and this is of course a major
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incentive for many people. This is true regardless of whether the
game depends on luck or on a combination of luck and skill, and
whether you are playing against yourself or against someone else.
The element of competition is even more present in sport, where
there are also spectators who are equally involved in the game; that
was the topic of Fataburen at the turn of the millennium - The Soul
of Sport.

Over twenty years ago, when Fataburen had a theme issue about
games, entitled Play for Life, computer games were a relatively
new phenomenon, mostly played by children and adolescents. The
article about computer games published back then, in 1992, was
- symptomatically — written by two people at the Department of
Computer and System Science at Stockholm University. Computer
games are played today by people of all ages, from very young
children to elderly people. Those who were young players back then
are adults today, and many of them have gone on playing. And
new players have joined them. Yet computer gaming as a cultural
expression is still primarily associated with the young.

Computer games have changed a great deal, as has the way people
play them. Online games have increasingly taken over, and many
games therefore no longer exist in physical form. This creates major
challenges for the heritage institutions that want to preserve the
games. But computer games have become an established form of

culture which requires the attention of museums and culture
researchers. We need to know more, not just about the games
themselves but also about the use of the games and how they are
created. What is the process from idea to finished product, and
what do the games mean for people in Sweden today?

Play in general has long interested researchers in the humanities
and social sciences. Play has been perceived as an important part
of learning and development, and it is above all children’s play
that has been studied. A popular and widespread game is blind
man’s buff, which has been played for centuries in many places in
different social settings.

The Playhouse (Lekstuga) at the Nordiska Museet exploits the
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educational potential of play. Children learn there about how
people lived in the past, when girls and boys, men and women
could live very different lives. When activities intended for child-
ren were started at the museum in the early 1970s, there was a
much greater focus on the games themselves. At Skansen, games
of different kinds have been a part of the programme for a long
time. In Hazelius’s days, folk games and dances were regarded
as expressions of the spirit of the people, and they were a way
to illustrate and present “folk life”. Yet Skansen too has built up
activities linked to the milieu and the period, where children can
perform various tasks which take them back in time, to life in the
old days.

Re-enactment likewise allows people to play with the idea of a
different kind of reality, in a different age. On these occasions the
participants try to recreate, in as much detail as possible, a bygone
period, for example the Viking Age. The goal is to reconstruct the
material culture, but also the intangible cultural heritage, much of
which is unknown to us today.

Re-enactment manifests one of the distinctive functions of play:
to include and exclude. Dressed in period clothes, with special
food and drink and the like, it is perfectly obvious who is involved
and who is not. Play creates boundaries. The temporal and spatial
aspects of play are also evident here; it happens at a certain time
and in a certain place — and with certain participants. Play also
gives the participants an opportunity to do things that are in stark
contrast to the work and duties of everyday life; for example, they
can fight with swords or cook food over an open fire.

Play and toys create identity, and play prepares children for
their entry into the adult world. And the gender differences and
socio-economic disparities in children’s play became obvious in
the Nordiska Museet’s documentation project Children Take Place,
where children from different areas were interviewed and some of
their toys were also acquired by the museum.

Today children have access to products and media which are
aimed at adults, and children and adults share activities such as
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shopping or computer games. Children today have the opportunity
to assimilate adult culture while still being offered the special child-
ren’s genre that is aimed solely at them.

In the adult world, play tends to be associated with rituals
of different kinds, that is to say, behaviour that is perceived as
charged and full of meaning. Play often takes place in disguise, as
at hen parties, when the accepted gender order is overturned. In
other contexts it can be the social order that is turned topsy-turvy,
so that the poor man becomes rich and vice versa.

The practice of children or teenagers dressing up as a make-believe
bride or bridegroom likewise took place on certain holidays, such
as Whitsun and Midsummer, in several parts of Sweden. In most
records of these traditions, they are associated with various frolics,
where the most important ingredients were wandering around
with a bridal escort, visiting the neighbours in the village to beg for
treats, and ending with music and dancing as the children consume
the fruits of their begging.

A game which has been forgotten, and which strikes most people
today as odd, involved children, under cover of darkness, stealing
turnips from the neighbour’s field. If you were caught red-handed,
the Swedish expression for that was “with a bare bottom”, although
it was not always considered a serious offence. A woman’s bare
bottom has become a classical image for many people who play
the variant of boules known as pétanque. We find out why here,
as we also learn that the main building of the Nordiska Museet on
Djurgarden might not have existed if it had not been for gambling.

Dan Waldetoft



Kallor och litteratur

Karin Dern

Tryckta kallor och litteratur

Bernstrém, John. Spelkort. Stockholm: Nordiska
museet 1959

Bjork, Magnus. Game Over! En handbok fér vuxna i
narheten av dataspelsgenerationen. Stockholm:
Addera 2008

Gamereactor nr106 (speltidning utgiven av Gamez
Publishing A/s, oktober 2013)

Hoglund, Bjérn. Alla spelar spel: sallskapsspelens
historia. Lund: Historiska Media 2009

Johansson, Arne. »Ett reportage om medeltida schack-

pjaser pa Historiska museet.« Schackkultur nr 36,
20n

Johansson, Arne. »Schackobjekt p& Nordiska museet.«
Schackkultur nr 43, 2013

Melissinos, Chris & Patrick O'Rourke. The Art of Video
Games. From Pac Man to Mass Effect. New York:
Welcome Books 2012

Miocevi¢, Ljubica. »Bilder fran Boo, Karl August Nican-
der - En Magus i Spaddomskonten.« Samlaren &rg.
133, 2012

Pluntky, Peter. Leksaker och spel p& Grénsé. Enks-
ping: Gronsoé kulturhistoriska stiftelse 201

Spel! Spel om pengar idag och forr i tiden. Stockholm:
Tipstjanst i samarbete med Bra bocker 1994

Tillhagen, Carl-Herman. »Spel och dobbel.« Gosta
Berg (red.), Det glada Sverige, 2. Stockholm: Natur
och kultur 1947

Térningen ar kastad. Spel genom tiderna. Bérstorps
slott, sommaren 1989

242

Jonas Engman

Tryckta kallor och litteratur

Bachtin, Michail. Rabelais och skrattets historia :
Frangois Rabelais’ verk och den folkliga kulturen
under medeltiden och rendssansen. Grabo: Bokfér-
laget Anthropos 2007

Bateson, Gregory. »A Theory of Play and Fantasy.c |
Steps to an Ecology of Mind: Collected Essays in
Anthropology, Psychiatry, Evolution, and Epistemo- |

logy. San Francisco: Chandler 1972

Charlotte Ahnlund Berg

Otryckta kallor

Anteckningar fran projektet lekfulla Skansen 2005

Samtal och intervjuer med nuvarande och tidigare
Skansenmedarbetare

Tryckta kéllor och litteratur

Bidrnstad, Arne. »Barns lekmiljé.« Fataburen 1971

Bohman, Stefan. »Folkmusiken pa Skansen.« Fataburen
1979

Boken om Skansen, red. Nils Erik Beehrendtz. Hoganas:
Bra bocker 1980

Fataburen: Leka fér livet 1992

Hazelius, Artur. Fosterldndsk lasning for barn och
ungdom. Stockholm: Norstedt 1869

Knutsdotter Olofsson, Birgitta. »Lek for livet.« Fatabu-
ren: Leka for livet 1992

Meddelanden frén Nordiska museet 1897, 1898

Lindblom, Andreas. Boken om Skansen. Stockholm:

1258




Lindblom, Andreas. Vart Skansen. Stockholm 1937

Lindblom, Andreas. Utsikt frén Skansen. Stockholm
1954

Linder, Gurli. »Skansens forsta varfest.« Ord och bild,
arg. 52,1941

Programblad och kartor frdn Skansen

Ringlekar p& Skansen. Stockholm 1898

Skansens nyheter: Skansenféreningens meddelanden
1031-1933

Skansen under hundra &r, red. Arne Biornstad & Nils
Erik Boehrendtz. Héganas: Wiken 1991

Stridsberg, Laura. »Ur Skansens kronika.« Ord och bild,
arg. 26,1917

Strindberg, August. Midsommar. Stockholm: Gernandt
1901

Sanglekar frén Naés... utg. af Otto Hellgren. Stock-
holm: Lundquist 1905

Tillhagen, Carl Herman & Nils Denker. Svenska folkle-
kar och danser 1-2. Stockholm: AB Bokverk 1949-50

Trettiotalets Skansen. Stockholm: Thule 1939

Upmark, Gustaf. Skansen 25 dr. Stockholm 1916

Verksamhetsberdttelse och drsredovisning fér Skansen
1996, 1997, 1998, 2000, 2005, 2008

Cecilia Hammarlund-Larsson

Otryckta kallor

Nordiska museets arkiv
Nordiska museet tidiga arkiv F4A:
Amnesordnade bildarkivet
Personer, Artur Hazelius

Tryckta kallor och litteratur

Bergman, Axel L. »Nordiska museet.« Teknisk tidskrift.
Arkitektur och dekorativ konst 1908: 1-2

Fataburen1904-1906, rsredogorelser

Hazelius, Artur. Nordiska museet infér 1890 drs riks-
dag. Stockholm: Nordiska museet 1890

Hazelius, Artur. Nordiska museet infér 1900 drs riks-
dag. Stockholm: Nordiska museet 1900

Hazelius, Artur. Nordiska museets tjugofemdrsminne
1873-1898. Stockholm: Nordiska museet 1900

Hillstrdm, Magdalena. Ansvaret fér kulturarvet. Studier
i det kulturhistoriska museivdsendets formering med
sarskild inriktning p& Nordiska museets etablering
1872-1919. Linkdping: univ. 2006

Meddelanden fran Samfundet fér Nordiska museets
frémjande 18811903, &rsredogérelser

Palmqyvist, Lena. »Nordiska museet - professor Clasons
masterverk.« Ett hus fyller hundra. Stockholm: Nord-
iska museets férlag 2007

Spell Spel om pengar idag och férr i tiden. Stockholm:
Tipstjanst i samarbete med Bra bocker 1994

Stavenow-Hidemark, Elisabet. »Museibygget.« Mede-
lius, Hans, Bengt Nystrom & Elisabet Stavenow-
Hidemark (red.), Nordiska museet under 125 dr.
Stockholm: Nordiska museets forlag 1998

Tora Wall

Tryckta kéllor och litteratur

Axelsson, Bodil. »Nar historien blir personlig - reenact-
ment som inlevelse och kunskap.« Kulturaliseringens
samhalle: problemorienterad kulturvetenskaplig
forskning vid Tema Q 2002-2012. Link6ping: Tema
kultur och samhalle, univ. 2012

Ehn, Billy & Orvar Lofgren. Nar ingenting sarskilt han-

der: nya kulturanalyser. Eslov: B. Ostlings bokférlag
Symposion 2007
Gustafsson, Lotten. Den fértrollade zonen. Lekar med

tid, rum och identitet under Medeltidsveckan pd
Gotland. Nora: Nya Doxa 2002

McCalman, lan & Paul A. Pickering 2010. Historical
Reenactment. From Realism to the Affective Turn.
Basingstoke 2010

Per Larsson och Matti Wiking Leino

Otryckta kdllor

Dialekt och folkminnesarkivet i Uppsala
Fragelista © 22 Odlingsvaxter och vaxtfoljd
(1937): ULMA10869, ULMA6883, ULMA2238,
ULMA2247




Nordiska museets arkiv
Fragelista Nm 8 Jordbruk (1928): Eu33, EU37,
EU2899, EU3893, EU14322, EU22150
Frégelista Nm 27 S3dd och sattning (1930): EU3362,
EU7555, EUQOO7, EU33010, EU52675
D492: Stjala rovor

Upplandsmuseets arkiv
CEDERO6950

Riksarkivet
Lanskapshandlingar, SE/RA/5121/5121.02/1586: ¢

Alvsbyns kommunarkiv
Hushéallsgillets &rssammantrade 16 januari 1915

Tryckta kdllor och litteratur

Evertsdotter, Asa. »Odlar rovor fér att uppmana till
stold och bevara gamla arter.« Ostersundsposten 6
aug 2013

Fjellstrom, Christina. »Rovan eller potatisen - baskndl
eller komplement?« Else-Marie Strese (red.), Jord-
brukets grédor i ménniskans tjdnst, etnobiologi ur
agrar synvinkel. Studia ethnobiologica 13. Julita:
Sveriges lantbruksmuseum 2002

Hertzberg, Rafaél. Vidskepelsen i Finland p&1600-ta-
let: bidrag till Finlands kulturhistoria: akademisk
afhandling. Helsingfors 1889

Holmback, Ake & Elias Wessén. Svenska landskapsla-
gar. Stockholm: Geber 1933-1946

Landtman, Gunnar (utg.). Finlands svenska folkdikt-
ning. 7, Folktro och trolldom, 2, Vextlighetsriter.
Helsingfors 1925

Nygérds, Lena. Vi odlade till husbehov. Alnarp: Pro-
grammet fér odlad mangfald 2005

Nygards, Lena & Matti Wiking Leino. Klint Karins kélrot
och mor Kristinas béna: om fréuppropets kulturarv.
Alnarp: sLu 2013

Persson, Karin. Genetic diversity in landraces of rye
(Secale cereale L.) and turnip (Brassica rapa L. ssp.
rapa) from the Nordic area. Agraria 256. Alnarp:
SLU 2000

244 KALLOR OCH LITTERATUR

Wenke Rundberg

Otryckta kdllor

Intervju med Gunilla Olsson (fd. Backlund) 2014-01-27

Lena Kattstrom. Rapport om Nordiska museets barn-
verksamhet (troligen 1981 eller 1982)

Instagram: #Nordiskamuseet. 2014-02-1

Tryckta kallor och litteratur

Backlund, Gunilla & Eva Lis Bjurman. »Barnverksam-
heten p& Nordiska museet. Nagra erfarenheter.«
Svenska museer 4/1977

Bjurman, Eva Lis. »Nordiska museet: Bryggan.« Oppna
- en rapport om lekverkstcder. Stockholm: Riksut-
stallningar 1972

Borgstrém, Britt-Marie. sNordiska museets Lekstuga.«
Fataburen 1992

Borgstrom, Britt-Marie. Tidsresan. Lek och fantasi som
pedagogisk metod. Stockholm: Nordiska museets
forlag 2003

Brodbakning p& museet: Levande kultur. Svenska
Dagbladet 26 sept. 1977

Fataburen (8rsredovisningar fér Nordiska museet)

Hooper-Greenhill, Eilean. Museums and Education,
purpose, pedagogy, performance. Cornwall: Rout-
ledge 2007

Johansson, Ewa & Ingrid Pramling Samuelsson.
»Kreativa lek- och larandemiljder i pedagogisk verk-
samhet.« Mikael Jensen & Asa Harvard (red.), Leka
fér att lara. Utveckling, kognition och kultur. Lund:
Studentlitteratur 2009

Knutsdotter Olofsson, Birgitta. »Vad lar barn nar de
leker?« Mikael Jensen & Asa Harvard (red.), Leka
fér att lara. Utveckling, kognition och kultur. Lund:
Studentlitteratur 2009

Ljung, Berit. Museipedagogik och erfarande. Pedago-
giska institutionen, Stockholms universitet 2009




Anna-Karin Jobs Arnberg

Otryckta kallor

Nordiska museets arkiv
Hammarstedtska samlingen: Lappbrud, fettisdags-
brud och fastlagsbrud: £.u.23177-22189, 26252,
26346, 26891, 26892, 26893, 28556, 30982, 30985
Midsommarbrud: Eu 140M,14070,14078, 14112,
14527,16528,17768, 28420
Pingstbrud: E.u. 301,12014, 13476, 13775, 13838,
24937

Alma Wahlberg. Folktro uppteckningar frén Halland
och Sk&ne 1928

Robert Blummenberg. Anteckningar till Norbergs
historia. Avskrift av Nils Nygren. (Original i Vastman-
lands hembygdsforbunds och fornminnesforenings
arkiv, Vasteras.)

E-postvaxling (2014) med Mona Britwin, sekreterare i
Bjorkd Fornminnesférening, Bjorko

E-postvaxling (2014) med Jill Lindstrém, Furuviks-
barnens veteranférening

Tryckta kallor och litteratur

Arill, David. »P&skbrud och paskalamm i norra Bo-
huslan.« Vastsvenska hembygdsstudier tillagnade
Hjalmar Lindroth 6 februari 1928. Géteborg: Vast-
svenska hembygdsnamnden 1928

Bergstrand, Carl-Martin. »Lucia i Vastergétland.«
Folkminnen och folktankar 1935

Carnhede, Anna Maria. »Svenska folket rasar mot SVT:s
luciatég.« Aftonbladet 13 dec. 2004

Celander, Hilding. »Lucia och lussebrud i Varmland.«
Svenska kulturbilder. Ny félid, hafte 51936

Dalpilen 2 mars 1894

Eskerod, Albert. Arets fester. Stockholm: LT 1953

Frazer, James George. The golden bough. A study in
magic and religion. London 1922

Gerward, Gullan. Majgrevefesten. En kulturhistorisk
analys. Stockholm: Carlsson 1996

Granlund, John. »Pingstbrud och lekbrollop i Sverige.«
Saga och Sed. Kungl. Gustav Adolfs akademiens
arsbok 1973

Hagberg, Louise. »Julbuske, julkrona och Moses brin-
nande buske.« Fataburen 1927

Hovilainen, Erla. sLappbrudar i Osterbotten.« Bud-
kavlen 18,1939

Hovilainen, Erla. »Barngastbad, blombrud och lapp-
brud.« Budkavlen 18,1939

"Ingen dag &r synes én. Visor om Lucia, Staffan och
andra figurer ur lussetraditionen.« Stockholm:
Statens musiksamlingar 2008

Jacobsson, Bengt. Nils Ménsson Mandelgren i Oster-
gétland. Stockholm: LT 1985

Kjellberg, Sven T. »Kulturhistoriska notiser.«. Vastman-
lands fornminnesférenings drsskrift 1928

Knuts, Eva. »MockBrides, Hen Parties and Weddings,
Changes in Time and Space.« Masks and mumming
in the Nordic area. Uppsala: Kungl. Gustav Adolfs
Akademien for svensk folkkultur 2007

Larshols, Jonas. »Lucia i Vallerds p& 1860-talet.« Skin-
narebygd 1950

Lilieblad, Sven. »Nagra véar- och sommarseder i Oster-
gotland.« Folkminnen och folktankar 1923-1925

Nilsson, Martin P:n. Arets folkliga fester. Stockholm
1936

Sarmela, Matti. Finnish folklore atlas. Translated from
Finnish by Annira Silver. (Ethnic Culture of Finland,
2.) (CD-bok, 2009))

Swenson, Bo. Pingstbrud och pdskafréjd. Folklivsskild-
ringar frén Skéne. Degeberga: Ultima Thule 1997

Karin Guinther |

Tryckta kdllor och litteratur

Bjurman, Eva Lis. Barn och barn - Om barns olika
vardag. Lund: Liber laromedel 1981

Bjarvall, Katarina. Vill ha mer - om barn, tid och kon-
sumtion. Stockholm: Ordfront férlag 2005

Brembeck, Helene & Barbro Johansson, (red.), Postmo-
dern barndom. Géteborg: Etnologiska féreningen i
Vastsverige 1996

Fast, Carina. Sju barn lér sig ldsa och skriva: familjeliv
och populdrkultur i méte med férskola och skola.
Uppsala: Acta Universitatis Upsaliensis 2007

Nelson, Anders & Mattias Nilsson. Det massiva barn-
rummet. Teoretiska och empiriska studier om lek-
saker. Malmé hdgskola 2002

KALLOR OCH LITTERATUR 245



Nelson, Anders & Krister Svensson. Barn och leksaker i
lek och larande. Stockholm: Liber 2005

Maria Maxén

Otryckta kdllor

Nordiska museets arkiv
Fragelista NM 4 Lekar och leksaker (1928)
Fragelista NM 93 Skolbarnslekar i Stockholm (1940)
Folkminnessamlingens excerpter: Lekar: Blindbock

Tryckta kéllor och litteratur

Berg, P. Gossar! Hvad skola vi roa oss med? Eller
lattfattlig anvisning att ldra sig 160 lekar, spel och
konststycken, som stdrka och utveckla kropps- och
sjalskrafterna hos ungdomen. Stockholm 1843

Dickens, Charles. En julhistoria. Stockholm: Seligmann
1898

Ehrensvard, Gustaf Johan. Dagboksanteckningar forda
vid Gustaf Ill:s hof Stockholm: P. A. Norstedt &
Séners férlag 1877-1878

Forsell, Marie Louise af. Sallskapslif och hemlif i Stock-
holm p& 1840-talet: ur Marie-Louise Forsells dag-
boksanteckningar. Stockholm 1915

Forsstrand, Carl. Linné i Stockholm. Stockholm: Geber
1915

Gaslander, Petrus & Johan Gaslander. Beskrifning, om
swenska allmogens sinnelag, seder wid de érliga
hégtider, frierier, bréllop, barndop, begrafningar,
widskeppelser, lefnadssdtt i mat och dryck, klade-
dragt, sjukdomar och [dkemedel, orternas lége och
beskaffenhet m.m. Stockholm 1774

Hedvig Elisabet Charlotta. Hedvig Elisabeth Char-
lottas dagbok. 1, 1775-1782, Norstedt, Stockholm,
1902.

Hofsten, Erland Nicolai. »Beskrifning 6fwer Werme-
land.« Folkminnen och Folktankar 1933

von Linné, Carl. Carl von Linnés lappldndska resa.
Stockholm: Natur o. kultur 1960

Nilsson, Martin P:n. Vdra danslekar: en védjan till
folkminnesforskarne. Lund: Exp. af Folkminnen och
folktankar 1915

Rudbeck, Olof. Olaus Rudbecks Atlantica: svenska
originaltexten. D. 2. Stockholm 1930

Ulvros, Eva Helen. Dansens och tidens virvlar: om dans
och lek i Sveriges historia. Stockholm: Historiska
media, Lund, 2004






Samfundet Nordiska museets
och Skansens Vanner

Samfundet grundades redan 1918 som en vin- och stédférening till Nordiska
museet och Skansen. Vanféreningen har i dag drygt 3000 medlemmar varav
93 ar standiga. Kronprinsessan Victoria ar forsta hedersmedlem.

Varje ar lamnar Vannerna ekonomiska bidrag till de bdda museerna. Under
aren har en rad projekt blivit méjliga genom detta stéd. Vanféreningen delar
ocksa arligen ut resestipendier till personalen p& de tvd museerna och stod-
képer museernas arsbok Fataburen till sina medlemmar.

Samfundet har en livlig verksamhet med ett tjugotal aktiviteter per ar och
dessutom kulturresor. Programmet brukar omfatta specialvisningar av utstall-
ningar pa Nordiska museet, vandringar pd Skansen och Djurgarden, konsert-
program i Seglora kyrka under sommaren och vid jul, visningar och studie-
besok i intressanta miljéer utanfér museerna samt utflykter vér och host till
resmal saval i Sverige som i vdra grannlander. Vanféreningen ger dven ut
tidningen Artur fyra gdnger om &ret med artiklar om museerna och med det
aktuella programmet fér medlemmarna.

/&rsavgiﬂen som innefattar gratis entré till bAda museerna &r 550 kr for en
person och 750 kr for ett par. Medlemskap kan |sas genom féreningens
kansli, telefon 08-519 546 93 eller e-post vanner@nordiskamuseet.se.

Lo —

D it i, Manalli om0

e “y?w.('. GO AR o T

Y
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berittar om boule, bratz och blindbock - och mycket diremellan.

NORDISKA MUSEETS FORLAG

ISBN 978 91 7108 572 6
ISSN 0348 971 X
9

7891717085726




